TRABAJO APLICACIÓN CURSO ASTRONOMIA – ESTHER MARTÍNEZ
CÓMO PREPARAR UNA OBSERVACIÓN ASTRONÓMICA NOCTURNA
La actividad que planifico para poner en práctica los contenidos del curso se desarrolla con un grupo – clase de 5º de E.P.O. Dicha actividad consiste en preparar la observación directa del cielo.
[bookmark: _GoBack]NECESITAMOS:
· Noche despejada sin luna.
· Oscuridad (mínimo dos horas después de la puesta del sol).
· Ropa de abrigo.
· Bebidas calientes.
· Sillas y mesas.
· Linternas de luz roja.
· Material de consulta, programa con los objetos que serán visibles
· Elementos ópticos (telescopio, prismáticos, apps relacionadas con las estrellas…)
PREPARACIÓN DE LA ACTIVIDAD (ANTES DE LA SALIDA)
1.-Sirviéndonos de la aplicación “STELLLARIUM” simularemos la fecha, el lugar y la hora de la observación. Acelerando o deteniendo el tiempo con los cursores tendremos una visión de los acontecimientos a observar.




2.-Con los botones de la barra principal podemos observar las líneas de constelaciones, nombre de las mismas, estrellas brillantes e informaciones variadas sobre los cuerpos del espacio…y con las teclas de acceso rápido de la herramienta vertical obtener más informaciones.










3.-Al hacer avanzar el tiempo podremos apuntar los objetos, la posición y la hora a la que serán visibles en nuestra observación
 [image: ]
Ejemplo de pantalla vista en Stellarium.

4.-También nos serviremos del “CATÁLOGO MESSIER” (www.catalogo Messier.com).
En esta página podemos encontrar los objetos del espacio profundo más vistosos, teniendo en cuenta su magnitud, (los que mejor se observaran son los de magnitudes entre 7 y 5 y <). Además también hallaremos informaciones e imágenes interesantes.
5.-Con estas informaciones elaboramos una lista de objetos a observar:
· OBSERVACIÓN A SIMPLE VISTA (MAGNITUDES < de 8)
Constelaciones y sus asterismos
Planetas
Estrella brillantes
· OBJETOS DEL ESPACIO PROFUNDO
Cúmulos globulares
Nebulosas
Galaxias…
	SALIDA
 Llegar hasta el punto de la observación, a ser posible, un lugar elevado y sin contaminación lumínica.
¡¡FELIZ OBSERVACIÓN!!


image3.png
La pantalla muestra una escena realista de un paisaje panorémico y del cielo. Si la simulacion de la
hora es noctucna, verd estrellas, planetas y 1a Luna en el cielo, todos en sus posiciones correctas.

Puede arrastrar sobre el cielo, con el botéa izquierda del ratén pulsado, para girar alrededor, o utilizar
1as teclas de diceccion. Puede hacer zoom con Ia rueda del ratén o con las teclas repdg o avpdg.

i sifia ef cursor sobre 1a barra de estado, éste se desplazara hacia arriba y se mostrard una barra de
herramientas que ofrece ua control répido del programa.

311  Hora del viaje

En Ia puesta en marcha, Stellarium ajusta su reloj a la misma fecha y hora que el reloj del sistema. No
obstante, el reloj de Stellarium 10 fja el tiempo de forma inamovible. Podemos decirle a Stellarium a qué
velocidad debe transcurri el tiempo, je incluso hacer que el tiempo retrocedal Asi es que, Ia primera cosa
que haremos es jviajar al futurol Echemos un vistazo a los botones de control del tiempo, a Ia derecha de
Ia barra de herramientas (tabla 3.1). §i siffa el cursor sobre estos botones se mostrard una corta
descripcion de sus funciones y su tecla de acceso ripido.

Figura 3.2: Barsde heramietas de contzoldel ez
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Tabla 3.1: Botonesda s bara d herramients de contol delmnpo

Bien, jvayamos al foturo! Haga clic con el ratén una vez sobre el botén que incrementa Ia velocidad
del tiempo WD Parece que nada sucede. Sin embargo, eche un vistazo al reloj de Ia barra de estado.
{Deberia ver el tiempa correr més deprisa de 1o normall Pulse e botén una segunda vez. Ahora el tiempo
corre miés deprisa que antes. Si es de noche, deberia notar también que las estrellas han comenzado 3
moverse ligeramente por el cielo. Si es de dia, deberd ver el Sol moviéndose (pero esto es menos aparente
que el movimiento de las estrellas). Aumente de nuevo la velocidad del transcurso del tiempo pulsando el
botén una tercera vez. jAhora el tiempo vuetal

Dejemos que el tiempo transcurra a esta velocidad por uaos instantes. Observe como las estrellas se
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Capitulo 4

Configuracion

La mayor parte de 1s configuracidn d Stellaivm s encuentra en Is ventans de configarcidn y en 13
ventana de opcionss del cielo y de vista Para sbrir 13 ventana de configwracidn, pulse el botén
comespondiente de 1a barra de herramientas del Iado izquierdo, o pulse I3 fecl F2'. Para dbri a ventana.
ds opeiones de cielo ¥ de vista, pulse ol botén comespondients de esta misma barra de herramientas, ©
presione F4.

Algunas opeiones solamente pusden configurarse ediando ol archivo de configuracion. Para mis

dstlles, consuls |

41 Ajustarla fecha y la hora

Adems de Ios botonss de contrl da Ia velocidad dsl tiempo de Ia barra de herramientas principal, se
‘pusds usar I ventana de fechalhora para gustar Ia sizulacicn deltempo (fgera 4 1) Los valorss da 2o,
mes dia, hora, minuto y segundo pusden modificarse sligiendo muevos valores al pulsar sobre Las lchas
dsincrements y decremento dl empo, o utlizando |2 ueda del ratén

Figu 1:Varanade et yhon.

42 Flegir la ubicacion

La posiién de las etrllas en el cielo dspends de su ubicacién en I Tiaea (o en ot planeta), adems s
13 hora v de I facka Para que Stelarium musstre exactamente qud bay (o qué habrd, o hubo) an ol silo,

"l ps ek, s e d acones s e o st s s
B vron 010 sos it ol tam Gl e patns,
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3.1 EXCURSI CAPITULO 3 GUIA DE INTERFAZ

31 rra de herramientas principal

Stellarivm puede hacer mucho mds que dibujar elfas. La figura 3.3 muestra algunos
efectos visvales de Stellarium, que incluyen lineas y demarcacion

barra de herramientas principal activan y desactivan I

La tabla 3.3 describe las operaciones de la barra de herramientas principal ¥ ds
capido.

De izquierda a derecha, los veiatiin botones de esta barra de herramientas -a la izquierda de 1a barra
de herramientas de control del tiempo
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Cuando se musve o ratén haca ol borde infuior izquisrdo d Ia pantalls, aparece usa sepunda barra da
haramientas. Todos los botones de esta barra abren y cieran cuadros da dilogo con controles de
configuricion s svanzada dol programa.

Latabla 3.4 dosri

1 funcionas de esta bara do hrramientasy do sus taclas da acceso ripid
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‘Figura 3.3: Captura d pantalla mostrando algunos de los efectos visuales de Stellarium

Stellarivm puede hacer mucho ms que dibujar solo las estrellas. La figura 3.3 muestra algunos de los
efectos visuales de Stellarium, que incluyen lineas y demarcaciones entre las constelaciones, dibujos
artisticos, anillos de planetas y nebulosidad atmosférica alrededor de la brillante Luna. Los controles de la
barra de herramientas principal activan y desactivan los efectos visuales.

La tabla 3.3 deseribe las operaciones de la barra de herramientas principal y de sus teclas de acceso
capido.

De izquierda a derecha, los veitiin botones de esta barra de herramientas -a la izquierda de la barra
de herramientas de control el tiempo-, son los siguientes:

Figura 3.4: Botosesde I bara i herrmientas principsl
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‘Figura 3.3: Captura d pantalla mostrando algunos de los efectos visuales de Stellarium

Stellarivm puede hacer mucho ms que dibujar solo las estrellas. La figura 3.3 muestra algunos de los
efectos visuales de Stellarium, que incluyen lineas y demarcaciones entre las constelaciones, dibujos
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barra de herramientas principal activan y desactivan los efectos visuales.

La tabla 3.3 deseribe las operaciones de la barra de herramientas principal y de sus teclas de acceso
capido.

De izquierda a derecha, los veitiin botones de esta barra de herramientas -a la izquierda de la barra
de herramientas de control el tiempo-, son los siguientes:

Figura 3.4: Botosesde I bara i herrmientas principsl

3.1 EXCURSION CAPITULO 3 GUIA DE INTERFAZ

[ Tecla | Descripeién

Db s s de s comstolsionss

s o nombres de s costelsciones

Mt representaciones stisicas d s consilasione sobrepnesty i svral

Dibuja la cusdricaa de finezs para ol sistoma de coordenadas de Ascansion
Recta Dl

Dibuj a cundricus d T para ol s ds coordonadas s AlGad)

s v oculs ol sslo

SR OB S el





image11.png
Stelarium tiena una sencila opeién do simulacién de mataoros. En aste campo podemos establacer
cuintas estrellas fugaces se mostrarin, Advierta que las estrellas fugaces solameste sern visibles
cusndo la velocidad del tiempo s 1y que podrisn no ser visibles en alpunas horas del dia o en
algunas dpocas dol i,

Para visualizr L estrelas fugaces s conveniente marcar Ia caslla de verificacin do 1 tasa
miima: 144,000, A continuacidn, sloirersos una dpoca dal ao propici, po ajemplo agonto, y usa
ora noctuma adecuada,

4.4 VENTANA DE OPCIONES DEL CIELO Y DE VISTA CAPITULO 4. CONFIGURACION.
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