CURSO DE EDICION Y
POSTPRODUCCION BASICO

CON “DAVINCI RESOLVE”

IES Candavera — Noviembre de 2020

| L]

Rodrigo Delgado - ro9drigo.delgado@gmail.com




DAVINCI RESOLVE

Base de datos

Nuevo proyecto

Cambiar idioma
Configuracion de proyecto




FLUJO DE TRABAJO BASICO EN
LA PRODUCCION DE UN VIDEO
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MODULOS DE TRABAJO
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Medios Meontaje Edicion Fusion Celer Fairlight Entrega

Medios: para importar material.

Montaje: para hacer un montaje rapido. No lo usaremos.
Edicidn: para hacer la edicién del video.

Fusion: para hacer la postproduccion y la composicion.
Color: para etalonar y corregir el color. No lo usaremos.
Fairlight: para hacer la edicion de sonido. No lo usaremos
Entrega: para exportar el video.

n

Solo usaremos los mdédulos de "Medios, “Edicidon”, “Fusion” y “Entrega”.



FLUJO DE TRABAJO QUE
UTILIZAREMOS

, 7. ETALONAIJE , s WA ,
Modulo “Color” ROTQR
Modulo “Fairlight”




PANTALLA DE BIENVENIDA

.'. DaVinci Resolve 16
Base de datos - | ) 1] Proyectos o

B Unidad

Local Database
PostgreSQL

Nueva base de datos
(lugar donde se
almacenaran los
proyectos).

Si se va a trabajar en varios
ordenadores, conviene crear
una base de datos en un disco
duro externo para poder
conectarla en varios equipos al
trabajar.

Nuevo proyecto

Crear base de datos Crear proyecto Crear carpeta Abrir



Creacion de una base de nueva

Si no se va a trabajar en otros equipos, no es preciso crearla

Crear base de datos

Conectar
1. Introducir un
nombre para la base Tipo @ Unidad
de datos PostgreSQL
Imagen
2. Pulsar en crear
Nombre

Ubicacién Hacer clic para seleccionar una carpeta...

Cancelar Crear



NUEVO PROYECTO

[ ] @ Proyecto sin nombre
s =] Transiciones [T] Titulos 7.+ Efectos Proyecto sin nombre T Exportar répido
00:00:00:00 vy D)

&2 Panel multimedia Sync Bin
v - === 3@ = Buscar l E =
Master
Pantalla de
bienvenida
: P = <®)> <« « B > P D I 00:00:00:00 =
T .
¢ - v Preferencias y
configuracion
del proyecto

Modulos de trabajo

.’. DaVinci Resolve 16

Medios Mentaie Edicion Fusion Celer  Fairlight Entrega



CAMBIAR IDIOMA

1. Clic en la pestaia
“DaVinci Resolve”

2. Clic preferencias




Ul Settings

Ul Settings Workspace Options
Project Save and Load
Editing

Color

System

Language

English

v
v

Reloa
Show
Use gr

Use g

CAMBIAR IDIOMA

\ 3. Clic en “User”

'ikt'.' working project when logging in
focus indicators in the User Interface
ay backeround for user interface

ray backeround in viewers

rnesize image in viewer to sguare pixels

Delay viewer display by

Output single field when paused

Stop playback when a dropped frame is detected

4. Seleccionar el idioma

5. Clic en “Save”

6. Cerrary abrir el
programa para que el
idioma se modifique



NUEVO PROYECTO

Proyecto sin nombre
2 [=] Transiciones [=] Titulos 7+ Efectos Proyecto sin nombre (1 Exportar rapido
00:00:00:00 ¢ v %) <

55 Sync Bin
& En

Panel multimedia
Il v R = 28 &3 = Buscar J o
Master
‘ = N & b = <®)> <« <« B » P D I 00:00:00:00 -
. 4
Ta
¢ - v Preferencias y
configuracion
del proyecto

l,
n

.’. DaVinci Resolve 16



PREFERENCIAS Y CONFIGURACION DE PROYECTO

Configuracién del proyecto: Untitled Project U nicamente
Ajustes predeterminados Formato de la linea de tiempo modificaremos los
b L A Resolucién 1920 x 1080 HD v valores de este bloque.
Redimensionamiento Para 1920 x 1080 Los valores estandar son
Gestién cromdtica Aspecto del pixel ® Cuadrado los que estan colocados.

Opciones generales — Siem“re que se genere

un nuevo proyecto, hay

Ajustes RAW Cinemascope
Captura y reproduccién Frecuencia deimagen 25 v fls que revisar estos
valores.
Subtftulos
Frecuencia de reproduccién 25 fl/s
Fairlight

Activar procesamiento de campos de video

Video en alta definicion
1920x1080 HD

Monitorizacion de imagenes

Formato de video HD 1080PsF 25

SDI 4:4:4 Aspecto del pixel
Nivel A para SDI 3G cuadrado
Configuracién de conexiones SDI Un enlace Frecuencia de imagen

® Dos enlaces

25 fps

Cuatro enlaces

Niveles de datos @ Video

Frecuencia de reproduccion
25 fps

Completo

Cancelar



NUEVO PROYECTO

O O Proyecto sin nombre
H [=] Transiciones ] Titulos 7.+ Efectos Proyecto sin nombre (1 Exportar rapido
00:00:00:00 ¢ v 4 D)

{Z) Panel multimedia Sync Bin
v i1 O = Buscar | [ =
Master
) z > = < 0> <« <« B > » D M 00:00:00:00 =
- 4
Ta
¢ L] L

Modulos de trabajo

.’. DaVinci Resolve 16

Medios Mentaie Edicion Fusion Celer  Fairlight Entrega



MODULO “MEDIOS”

Paneles

Importacion de material
Organizacion del material importado
Otras opciones




MODULO ”"MEDIOS”

Paneles
2. Expandir el panel

”n
Explorador <«um—..... . o ———— 3 Ao | @ Mo | B copure

m L] L= - 50% 00:00:00:00 -

multimedia” (si no
lo estd).

6. Reproductor

3. Explorador <mmm— donde podremos

multimedia: lugar ver el material
donde apareceran seleccionado
las ubicaciones del

ordenador

Favoritos

4. Panel donde
veremos los
archivos que hay en
la ubicacion
seleccionada

5. Panel donde /

arrastraremos los
archivos con los
gue queramos
trabajar

Principal

e DaVinci Resolve 16

1. Clic en el mddulo
“Medios”



MODULO ”"MEDIOS”

Importar material

S Explorador multimedia [ Clonacién Proyecto sin nombre i 17 Audio & Metadatos .
m < MATERIAI AV o L= Q eer wusta v 010724090_Volcanic Eruption.mov 00:00:05:07 ***
>B M HD
1. He buscado la g - L e
. ., > & P59 n p.
ubicacion donde vm rsos S e
> 3D

> 05-2019 FULLMARKS

tengo el material

> carpeta sin titulo

010724090 Volcanic... 010724164 Gentle, b.

> CEDE

4. Reproduzco uno
o de los videos que

> DECATHLON
> FOOTAGE t g e 5| Ca o
> HURACAN en o e ?‘

> illum i

> MATERIALES

2. Los archivos que B
hay en esa carpeta .
aparecen en este b @ . D900 e - -

panel
- -

005362744-1258. 010724164_Gentl. 010724090_Volca

3. De los archivos

que hay en esa

carpeta me 4/
interesan 5, que

son los que he

seleccionado y he

arrastrado a este
panel

&% DaVinci Resolve 16 = - = Y n



MODULO ”"MEDIOS”

Importar material

AVISO AL IMPORTAR MATERIAL

Los clips tienen una frecuencia de imagen diferente
a la especificada para el proyecto abierto.

¢Desea cambiar la frecuencia de imagen de |a linea de tiempo y el
formato del clip para que coincidan?

Cancelar ‘ Aceptar

Es muy probable que al importar los archivos aparezca este aviso. Esto ocurre porque los parametros con los que se ha
configurado el video (1920x1080 HD, 25fps) son diferentes a los parametros de alguno de los archivos que se esta
importando. Como hemos visto es muy comun trabajar con archivos que no tienen los mismos parametros del proyecto. No
pasa nada. Pulsamos cancelar y continuamos. Si pulsamos en aceptar, el programa nos llevara a la ventana de configuracion.



MODULO ”"MEDIOS”

Organizacion del material importado

Proyecto sin nombre

e P ——
1. Una vez hemos S o |

arrastrado el : o st o st Suzctns,

material al panel d - ,._4

abajo se puede

organizar en e

carpetas

3. Para navegar por o a .

Principal

las carpetas hay P_?‘fm;,

que abrir el panel [ ]
de navegacion :
pulsando este

botén. Una vez

Mdsica

Fotos Lineas de tiempo

Nueva composicién Fusion

) bandel
abierto se Agregar bandeja
. , Multimedia...
despliega un arbol Multimedia desde XML...

Subtitulos...

con las carpetas
gue hayamos
creado.

Eliminar todos los clips de |la bandeja...
Revincular clips para bandeja...

Bandejas inteligentes Sincronizar audio automaticamente segin

> Keywords

& DaVinci Resolve 16

Crear linea de tiempo con bandeja seleccionada...
Crear clip multicdmara con bandeja seleccionada...

38l

-

JJ Audio | & Metadato:

010724090_Volcanic Eruption.mov

M <« B > D

" el 2. Al hacer clic derecho en

un area vacia del panel, se
despliega esta ventana. Si
pulsamos en agregar
bandeja, se crea una carpeta
a la que podemos arrastrar
los archivos

s

5 captura

00:00:05:07 --*



OTRAS OPCIONES DEL MODULO MEDIOS

1. Tirador que permite ampliar o reducir el tamafio de los materiales
importados.

2. Organizar el material en funcion del parametro que se escoja.
3. Vista de cuadricula o de linea.

4. Cambiar a dos paneles.

5. Buscar material por nombre.

6. Otras opciones.

*Estas mismas opciones aparecen encima del panel donde se muestran
los archivos de una ubicacion.

M <« B > P D



MODULO “EDICION”

Paneles y controles de visores

La linea de tiempo. Nueva linea de tiempo.
Bajar medios a la linea de tiempo.
Herramientas de edicion.

Otras herramientas y opciones.

Cambios de velocidad.

Edicion de sonido.

Fundidos y transiciones.

Efectos basicos.

Inspector e imagenes estaticas.

Animacion de imagenes con fotogramas clave
Rétulos y fondos



PANELES Y CONTROLES DE
VISORES



1. Biblioteca: los
archivos que hemos
importado al proyecto.

2. Visor de origen: para
ver el material que
vamos a llevar a la linea
de tiempo.

3. Visor de programa:
para ver lo que hemos
montado.

4. Panel de inspector:
propiedades del material
montado (escala,
rotacion...)

5. Herramientas de
edicion.

6. Linea de tiempo:
nuestro montaje.

MODULO ”EDICION”

Paneles
(&) Panel multimedia 7.+ Biblioteca de efectos Registro 17 Biblioteca de sonidos Proyecto sin nombre 895 Mezclador & Metadatos 3¢ Inspector
i} Videos . I == Q . 39% v 00:00:00:00 v e 39% 00:00:00:00 ) [ o+
Principal »
Videos .
Fotos 010724164_Gent

Bandejas inteligentes

Keywords M

<« « H » » C PR S| ° <« <« H » » C M M

U1:00:0U:LL 1:00:00:00 01:00:08:0 ' 1:00:16:00 01:00:24:0 ' 00:32:00

&% DaVinci Resolve 16 == 4 A



MODULO ”EDICION”

Controles de visores

< ® > 4 4 B > P D

1. Manteniendo el ratdn pulsado podemos desplazarnos hacia los lados para reproducir el video.

2. Ir al principio del video.

3. Reproducir video hacia atras.
4. Para reproduccion (Stop).

5. Iniciar reproduccién (Play).
6. Ir al final del video.

7. Reproducir el video en bucle.
8. Hacer coincidir fotograma.

9. Marcar entrada.

10. Marcar salida.

*Para iniciar y pausar la
reproduccion del video se
puede usar la barra
espaciadora.

*Para marcar la entrada se
puede pulsar “1” (in).

*Para marcar la salida se
puede pulsar “0” (out).

*Para avanzar fotograma a
fotograma se pueden pulsar
las flechas izquierda vy
derecha.
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01:00:08:17

vi| video1
(]

A1 Audio1
a (5] m]

A2  Audio2
a (5] m]

A3 Audio3
a @l [s] [wl

.’. DaVinci Resolve 16

20

I
01:00:00:00

|
01:00:06:00

MODULO ”EDICION”

La linea de tiempo

La linea de tiempo es el lugar donde se crea la pelicula
afadiendo video, fotografias y audio desde Ila Biblioteca,
editando y recortando estos medios y dotandolos de animacion
con transiciones, efectos y otras mejoras. La linea de tiempo se
compone de varias pistas de audio y video (tantas como necesite)
colocadas verticalmente.

A D= S | ¢ @B mvey G T - °

| | | | | | |
01:00:12:00 01:00:18:00 01:00:24:00 01:00:30:00 01:00:36:00 01:00:42:00 01:00:48:00

== 7] =]

|
01:00:54:00

I
01:01:00:00

D

01:01



01:00:08:17

Video 1

a8 B O3

A1 Audio1

a @ [5 M

A2 Audio2

a @ [5] W]

A3 Audio3
a @l [s] wl

.'. DaVinci Resolve 16

MODULO ”EDICION”

La linea de tiempo

N EDD D @ DB ¢ @8 myey| R g - o 4

| | L J | | | | | | | | |
01:00:00:00 01:00:06:00, 01:00:12:00 01:00:18:00 01:00:24:00 01:00:30:00 01:00:36:00 01:00:42:00 01:00:48:00 01:00:54:00 01:01:00:00

Cabezal de reproduccion: nos indica en qué
punto de la linea de tiempo nos encontramos.
Sera lo que veremos en el visor de programa.

<

01:01



MODULO ”EDICION”

La linea de tiempo

Las capas son como

Las capas hojas de acetato

[ . 1 | |
01:00:08:18 01:00:00:00 01:00:14:00 01:00:28:00 01:00:42:00 01:00:56:00

v>  viuev o

o B a
Las pistas de video superiores
ocultan a las inferiores, solo veo o

. ’ . (=} (]
la pista de video superior
Video 1
S 5 |
. . [a1] Audiot
Las pistas de audio quedan Do

superpuestas, todas suenan a la
vez. 8 @ [s]

A2  Audio 2




Lo primero que hay que
hacer es crear una linea
de tiempo:

Clic derecho sobre un
area vacia del panel
biblioteca = Linea de

tiempo > Crear linea de

tiempo

Panel multimedia

v < Videos
v Principal

Videos

Mdsica

Fotos

Bandejas inteligentes

v Keywords

01:00:00:00

e DaVinci Resolve 16

000649898-smoki.

005362744-1258

7'+ Biblioteca de efectos

MODULO ”EDICION”

Crear una linea de tiempo

i= Registro Biblioteca de sonidos

008688311-traffic

.

008734800-2nd-st.

010724090_Volca.

)
00:48:00:00

n

010678532-exhau.
=~ l

010724164 _Gent.

e

Lineas de tiempo

Crear linea de tiempo con bandeja seleccionada...
Crear clip multicimara con bandeja seleccionada...

Nueva composicién Fusion
Agregar bandeja

Multimedia..

Multimedia desde XML.

Subtitulos.

Eliminar todos los clips de a bandeja...
Revincular clips para bandeja.

Sincronizar audio autométicamente segin

39%  00:00:00:00

Crear linea de tiempo...

Importar

Mostrar registro

00:48:19:0¢

%N

6

I«

|

> M

00:48:25:18

()

Proyecto sin nombre

Proyecto sin nombre

39%

00:48:32:00

00:48:38:12

00:48:44:24

)|

|

> M

00:48:51:06

()

00:00:00:00

00:48:57:18

885 Mezclador

00:49:04:00

@’ Metadatos

e

00:49:10:12

€ Inspector



MODULO ”EDICION”

Crear una linea de tiempo

Crear linea de tiempo

Codigo de tiempo inicial 01:00:00:00

Nombre de linea de tiempo \Tlmellne1

N.° de pistas de video 1
N.° de pistas de audio 1
Tipo de pista de audio  Stereo

¥ Linea de tiempo vacia

Usar ajustes personalizados Cancelar

Se abrird esta ventana donde podemos dar un
nombre a la linea de tiempo y escoger el numero de
pistas de video y audio con las que trabajaremos. Mas
adelante se podran agregar mas pistas si fuese
necesario. Pulsamos crear y nos aparecera la nueva
linea de tiempo como un material nuevo (en la
biblioteca de medios) y ademas, automaticamente, se
cargara en su panel (abajo) y ya podremos editar.

‘ Crear



La linea de tiempo
se genera como un
nuevo material vy
aparece en panel
de biblioteca de
medios.

Automaticamente
se carga en su
panel, incluyendo el
numero de pistas
de video y audio
qgue hayamos
escogido. Ahora ya
podemos empezar
a bajar el material a
la linea de tiempo y
editarlo.

MODULO ”EDICION”

Crear una linea de tiempo

(&) Panel multimedia 7.+ Biblioteca de efectos = Registro "7 Biblioteca de sonidos
Oy < Videos ° L mi= Qv 3%
v Principal
Videos
Masica
Fot

005362744-1258-

A0

008734800-2nd-st. 010678532-exhau.

- a

010724090_Volca 010724164_Gentl.

Timeline 1

Bandejas inteligentes

v Keywords

\ A PR

. 01:00:00:00

Video 1
5 |

Audio 1 20
) [5] [m]

& DaVinci Resolve 16

01:00:24:00

Proyecto sin nombre

cor Austal v
2]
L]
1
L | -
¢ @ & >
01:00:48:00 01:01:00:00

M <« B > D

01:01:12:00

01:01:24:00

01:00:00:00 )

01:01:36:00

385 Mezclador

@’ Metadatos

e

01:01:48:00

¢ Inspector



MODULO ”EDICION”

Opciones de de linea de tiempo

===

VisZa uc linea de tiempo

Mostrar multiples lineas de tiempo

Vista de audio

) i, [

Altura de pista
Video ®

Audio o



MODULO ”EDICION”

Otras herramientas y opciones

V1 | Video 1
Car,\dado. Bloguea la capa para que no se pueda mover nada en ella. En capas de audio
y video
Activa o desactiva la capa. Solo en capas de video.
A1 Audio1 2.0 S Solo. Al activarlo solo sonaran las pistas que lo tengan activado. Solo en capas de audio.
‘ a\ r ‘ '\\1 |

M Mute. Silencia la capa. Solo en capas de audio.



BAJAR MEDIOS A LA LINEA
DE TIEMPO



MODULO ”EDICION”

En esencia, la edicion de video consiste en seleccionar un
fragmento de un video, marcando la entrada vy la salida, es decir,
seleccionando un fragmento de ese video, para posteriormente
llevarlo a la linea de tiempo (bajarlo).

Realizando esta operacion las veces que se precise,
conseguiremos tener en la linea de tiempo una serie de
fragmentos de videos que iremos uniendo en el orden que

queramos.



MODULO ”EDICION”

Video final




MODULO ”EDICION”

Bajar un fragmento de video a la linea de tiempo

1 . Do b | e Cl i C SO b re I Panel multimedia 7" Biblioteca de efectos | = Registro 77 Biblioteca de sonidos Proyecto sin nombre M} Mezdador | @ Metadatos | D& Inspector
Ve Dy < Videos . L = Qv oees Austa v 00:00:01:19 010724164_Gentl...ape sunrise.mov V' cee \ustal v ———— G | ) ||
el video que SLe : “
qgueramos bajar a la . . - - ‘
1

linea de tiempo.

2. El video se
carga en el
visor de origen.

3. Lo reproduzco y

hago clic en los — . g P
botones de entrada S ; W4 S

i iy e - @ ® em
y Sallda para aCOtar 01:00:00:00 vmoooo[)p ‘momzw ‘010024% ‘IMDK)]E»DO ‘mowsoo ‘mmoooc ‘momzw ‘01012400 ‘DH}\WDO ‘mouaoo

el fragmento que
me interesa.

vi| video1
a2 B O

A1 Audio1 20
(5] [m]

& DaVinci Resolve 16 = £ == 4 n a o



MODULO ”EDICION”

Bajar un fragmento de video a la linea de tiempo

Proye: mbre
. s — + cam = 0 V]
4 ‘ | |(: e n e I V | d eo ] Panel multimedia 7.+ Biblioteca de efectos | i Registro | =7 Biblioteca de sonidos 105 Mezclador | @ Metadatos | D€ inspector | [¥]
. 3¢
oy < Videos L] Sl = Qo vooeer Austa v 00:00:01:07 010724164_Gentl...ape sunrise.mov v <+« \justa v 00:00:01: Timeline 1 v 01:00:00:00 ) [ +++

del visor y arrastrar

L] ® Composicién L0
1 i s ‘ M 2
el video a la linea e ety ~ B T =
ES 00064 i 000700462-cape-t.. 4 ¢ E Opacidad ® 10000 ¢ O
de tiempo. ‘ 5 .

005362744-1258 Zoom X 1.000 @ v 1000 * O
. X 0.000 Y  0.000 * O
‘!&. o Angulo de rotacién ° 0.000 * O
M aa®y
Realizando esta e e
., Cabeceo . 0.000 ¢ O
operacion has - -
010724090_Volca. 010724‘1‘54 Gentl. T ‘T
llevado el fragmento .
acotado ala linea de it LTk el : Bzt
t i em p 0. Bandejas inteligentes i . e ] D Emilizen
v Keywords ] » © Ajuste de tiempo y redimensionamiento
! 1 ® Correccién del objetivo . 9
Q= v <®> M4 4« B P D (SR I I | v <e> M 4« B » I D M M
SE 0y «» = S B vev @ g g - . + a4 o B
01:00:00:00 .01 00:00:00 | 01:00:12:00 | ‘01 00:36:00 ‘01 01:00:00 I 01:01:12:00 ‘01 01:24:00 | 01:01:36:00 01:01:48:00

Cuidado al arrastrar

*El fragmento
el clip, ya que si ] s acotado también se
tienes mas clips en la ‘ S ! puede bajar

linea de tiempo y lo — . pulsando este botdn,
dejas encima de uno, ‘ a =M sin necesidad de

se sobrescribira. arrastrar.

& DaVinci Resolve 16 =) i) == ] n 2



Con los diferentes
fragmentos de videos
gue he ido bajando a
la linea de tiempo
puedo realizar la
edicion, es decir
colocarlos en el
orden que quiera e
incluso alargarlos o
acortarlos en caso de
gue necesite mas
material, sin
necesidad de volver
a marcar una entrada
y salida arriba.

™ Panel multimedia

Oy < Videos
v Principal

Videos

Bandejas inteligentes

v Keywords

B

01:00:01:08

Video 1

a B O

A1 Audio1

a @ [5] M

& DaVinci Resolve 16

MODULO “EDICION”
Bajar un fragmento de video a la linea de tiempo

Proyec

7' Bibliotecade efectos | i Registro | =7 Biblioteca de sonidos Proyecto sin nombre 95 Mezclador | &” Metadatos

€ Inspector
. =l 2= Qv ees \usta v 00:00:05:11 000649898-smoki...power-plant.mov v 00:00:14:17 **+ \justal v 00:00:21:26 Timeline 1 v 01:00:01:08 ) [ o+
Video Audio
3 © Composicion .
Modo  Normal v
Opacidad ® 10000 ¢
T © Transformacién .
= Zoom X 1.000 @Y 1.000 .
& Posicion X  0.000 Y 0,000 -
008734800-2nd-st... N
Angulo de rotacién . 0.000 .
Punto de fijlacién X  0.000 Y 0.000 .
w A
- Cabeceo ) 0.000 -
010724090_Volca...
Guifiada . 0.000 03
J —
Timeline 1 ®  Recorte *
®  Zoom dindmico
] © Estabilizacion
| 1 © Ajuste de tiempo y redimensionamiento
B v <e®> MM « B > » D oM M v <e®> M <« B » B D oM M
Correccién del obietivo .
K &Y ) = OO ¢ @ 8 v eV | @ Ty T - ° + @ e M
| | | | | | | | |
01:(/0:00:00 01:00:12:00 01:00:24:00 01:00:36:00 01:00:48:00 01:01:00:00 01:01:12:00 01:01:24:00 01:01:36:00 01:01:48:00
+ 4 =
- l &
- ‘_.
= <] == i} "

: @

d

O 6 060606 & OO

()
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Para cambiar de
orden los clips y
moverlos, bastara
con seleccionarlos y
arrastrarlo a su

nueva posicion.

Es importante que no
se pisen ya que si no,
se sobrescribirany
perderas parte de un
clip.

Por eso en muchas
ocasiones tendras
gue moverlos
dejando huecosy
haciendo encaje de
bolillos.
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Mover clips en la linea de tiempo
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OTRAS HERRAMIENTAS Y
OPCIONES
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Otras herramientas y opciones

¢ @ = v v Q 'l —Q - ®

Herramientas de edicion:

1. Atraer cabezal. Atrae el cabezal como si fuera un iman a los puntos de corte.
2. Vincular audio y video. Activa o desactiva la vinculacién de un video con su audio.
3. Bloquear. Bloquea todas las capas para que no puedan modificarse.

4. Distintas opciones de hacer zoom sobre la linea de tiempo.



HERRAMIENTAS DE
EDICION
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Herramientas de edicion

Modos de bajar clips

Una vez tenemos acotado el fragmento del clip, en vez de bajarlo directamente
a la linea de tiempo, podemos arrastrarlo al visor de programa, desplegando asi
una serie de modos de bajar el clip

\justai v 00:00:00:08 pexels-cottonbro-5473851.mp4 v 00:00:07:09 == 41% - 00:00:20:02 PRACTICA CD 01:00:09:07 =) [ =+

-” [;] Insertar
O

| Sobrescribir

Reemplazar

Insertar y ajustar duracién

Superponer

] Afadir al final

"[}F < E, > Sobrescribir y propagar

B v <®> < « B » » D M W v <®)> M <« B > D oM M



Insertar

Sobrescribir

Reemplazar

Insertar y ajustar duracion

Superponer

Afadir al final

Sobrescribir y propagar

MODULO ”EDICION”

Herramientas de edicion

Modos de bajar clips

Insertar: Divide el clip de la linea de tiempo donde tengamos el cabezal de reproduccién,
insertando en medio el nuevo plano. Propaga

Sobrescribir: Pisa el clip de la linea de tiempo desde el punto donde tengamos el cabezal
de reproduccion en adelante. Propaga.

Reemplazar: Sustituye el clip de la linea de tiempo donde tengamos ubicado el cabezal de
reproduccion. No propaga.

Insertar y ajustar duracion: Sustituye el clip de la linea de tiempo donde tengamos
ubicado el cabezal de reproduccidon ajustando la velocidad del nuevo clip al espacio que
ocupaba el anterior.

Superponer: coloca el nuevo clip en una capa superior.

Aiadir al final: afade el nuevo clip al final de la linea de tiempo.

Sobrescribir y propagar: reemplaza el clip de la linea de tiempo donde tengamos el cabezal
de reproduccién y propaga el resto de clips.
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Herramientas de edicion
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Herramientas de edicion:

1. Seleccion. Para mover o seleccionar clips.

2. Recorte. Permite alargar o recortar los fragmentos de video.

3. Recorte dindmico. Permite alargar o recortar los fragmentos de video.
4. Corte. Permite dividir un clip.

Herramientas para bajar clips a la linea de tiempo:

5. Insertar clip. Baja el fragmento acotado en el visor origen a la linea de tiempo, exactamente al lugar donde se encuentre
el cabezal de reproduccion. Si esta encima de un clip lo dividird en dos, insertandose en medio.

6. Sobrescribir clip. Baja el fragmento acotado en el visor origen a la linea de tiempo, exactamente al lugar donde se
encuentre el cabezal de reproduccion. Si esta encima de un clip, le sobrescribird desde ese punto en adelante.

7. Reemplazar clip. Baja el fragmento acotado en el visor origen a la linea de tiempo reemplazando aquél que esté
seleccionado en la linea de tiempo.
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Herramienta recorte

Icono de la herramienta recortar. Si aparece asi no hard nada.

Aparece asi al situarlo justo encima de la unién de dos clips. Si
pincho y arrastro en esta posicion, puedo desplazar el corte
hacia la izquierda o la derecha, ampliando o recortando los clips
a la par que modifico en consecuencia el clip contiguo.

Con la herramienta
recortar
seleccionada, en
funcién de la parte
del clip donde me
sitle y pinche
aparecerd un icono u
otro pudiendo
realizar varias
funciones.

Aparece asi al situarlo cerca del corte, al lado izquierdo. Si
pincho y arrastro se alargara o recortara el clip de la izquierda,
desplazando el contiguo en consecuencia, pero sin modificar su
duracion.

Aparece asi al situarlo cerca del corte, al lado derecho. Si pincho
y arrastro se alargara o recortard el clip de la derecha,
desplazando el contiguo en consecuencia, , pero sin modificar
su duracion.

Aparece asi al situarlo hacia el centro del clip. Si pincho vy
arrastro desplazaré el video pero sin modificar, ni el punto de
corte, ni la duracion.
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01:00:00:(/0

Crear clip compuesto...
Crear clip Fusion...
Crear clip VFX Connect...

Copiar #C
Eliminar atributos...

Cortar #®X
Cortar y propagar o®X
Eliminar seleccionados e}
Eliminar y propagar ®
Restablecer composicién Fusion...

Open in Fusion Page

Activar clip D
Cambiar duracién... #¥D
Cambiar velocidad...

Mostrar controles de procesamiento #¥R

Mostrar curva de procesamiento
Normalizar volumen...

Color del clip

Generar archivos optimizados

Renderizar contenidos en caché (Fusion)
Renderizar contenidos en caché (Color)

Conformado forzado activado
Forzar conformado con clip en panel multimedia

Buscar en el panel multimedia CE
Atributos del clip...
Fotogramas duplicados

Selector de tomas

Vincular clips XL

00

MODULO ”EDICION”

Cambios de velocidad

Opciodn 1:

Clic derecho sobre el clip sobre el que queramos cambiar la
velocidad, y clic en “Cambiar velocidad...”
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Cambios de velocidad

Opciodn 1:

Se abre la siguiente ventana:

Cambiar velocidad de clip Velocidad: indicaremos el porcentaje que queramos acelerar o ralentizar:
* >100%: el clip se acelerard, y por tanto se acortara su duracién.
* < 100%: el clip se ralentizara, y por tanto se alargara su duracion.

Velocidad 100.00 % Propagar secuencia
Fotogramas por segundo 24.000 e Fotogramas por segundo: lo dejaremos tal cual aparezca.
Duracién  00:00:28:02 Congelar imagen Duracién: nos indicara la nueva duracién del clip.

« Corregir tono . . . . iy Ny
Propagar secuencia: arrastrara el clip contiguo en funcion de la nueva duracion.

Invertir clip: invertira la reproduccion del clip.
Fotogramas clave @ Mantener posicién Estirar

Congelar imagen: congela el fotograma donde se encuentra el cabezal de
reproduccion.

Cancelar Aceptar ) ) )
— Corregir tono: corrige el tono del sonido.

Mantener posicidon: no se modificara la duracién del clip.

Estirar: Estira el clip, modificando su duracion.
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Cambios de velocidad

.7
Crear clip compuesto... O pC ion 2 .
Crear clip Fusion...

Crear clip VFX Connect...

Copiar #C
Eliminar atributos...

Cortar #X
Cortar y propagar 0 ®X
Eliminar seleccionados e}
Eliminar y propagar ®

Restablecer composicién Fusion...
Open in Fusion Page

v Activar clip D
Cambiar duracién... #D
Cambiar velocidad...

T «_ Clic derecho sobre el clip sobre el que queramos cambiar la

ostrar cuna e procesamiento velocidad, y clic en “Mostrar controles de procesamiento”

Normalizar volumen...
Color del clip >
Generar archivos optimizados

Renderizar contenidos en caché (Fusion) >
01:00:00:00 Renderizar contenidos en caché (Color) 2:00

v Conformado forzado activado
Forzar conformado con clip en panel multimedia

Buscar en el panel multimedia XF
Atributos del clip...
Fotogramas duplicados >

Selector de tomas

Vincular clips 3L
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MODULO ”EDICION”

Sobre el clip apareceran
unas flechas azules. Si
ubicamos el cursor en la
parte superior, éste cambiara
a un cursor con una doble
flecha. Si estiramos hacia la
derecha ralentizaremos el
clip, y si tiramos hacia la
izquierda aceleraremos el
clip.

Cambios de velocidad

Opcion2:

|

Clip ralentizado

Clip acelerado
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Cambios de velocidad

Importante:

Si aceleramos un clip no habra problemas, el programa
eliminara fotogramas creando el efecto de camara rapida.

Si ralentizamos un clip que no esta preparado para ralentizar
el resultado sera un video con tirones. Se podria ralentizar
aproximadamente un 80% antes de que el efecto sea muy
molesto.

Para ralentizar de forma efectiva un clip, éste debera estar
grabado a mas fotogramas por segundo que los fotogramas
por segundo con los que trabajamos, en nuestro caso >25fps.
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El sonido en el audiovisual

Perspectiva sonora: sensacion de profundidad de campo sonoro, es decir, es la impresién subjetiva de la
distancia a la que se encuentra la fuente que genera un sonido y la direccion de la que proviene.

Ambientacion sonora: creacion de una perspectiva sonora en una pieza audiovisual.

Primer plano sonoro: todos los sonidos que el espectador percibe muy cercanos, equivalente a un primer plano
visual (suele hacerse con la voz).

Segundo plano sonoro: el sonido se sigue percibiendo, pero esta algo lejos del espectador.

Tercer plano sonoro: no se percibe bien, pero se intuye de dénde procede. Por ejemplo, un murmullo.

Sonido en Primerisimo Primer Plano: son los “planos detalle” del sonido. Ejemplo: los latidos del corazon en una
pelicula de terror.




MODULO ”EDICION”

Edicion de sonido

Las pistas de audio vienen representadas | b 'I I '.ll : .| : ""'”'““l'“'".'
por la forma de onda del sonido.

A diferencia de las pistas de video, las pistas de audio suenan todas a la vez, por lo que en ocasionas habra
gue nivelarlas para que cada sonido tenga la intensidad que queremos, por ejemplo, una voz en off deberd
tener mas presencia que la musica de fondo. Esto se puede resolver de dos formas, subiendo el volumen de
la pista que quiero que suene mas y bajando el de la que quiero que suene menos, o nivelando parte por
parte mediante fotogramas clave.

Los fotogramas clave son valores que asignamos a un parametro, de forma que el propio programa genera
una transicion progresiva entre dos valores de parametro diferentes. Por ejemplo: en el segundo 1 de mi
video decido tener el volumen al 100% y quiero que pase progresivamente a un 50% en el segundo 2. Para
ello genero un fotograma clave al 100% de volumen en el segundo 1y otro al 50% de volumen en el segundo
2. El programa automaticamente hara una transicion progresiva de uno a otro.



Ademas de las
ondas de sonido
gue vemos en la
linea de tiempo,
hay otro panel,
“Mezclador”, que
nos permitira
visualizar los

niveles de volumen.

Trataremos en todo
momento que los
volumenes en los
indicadores no se
pongan de color
rojo, ya que sino el
audio se romperay
se escuchara mal.
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Edicion de sonido

MATERIALES MUSICA_EDITAD... MUSICA.mp3
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RESOLUCION_E. VOZ_OFF_EDITA.
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En este caso tengo
dos pistas de audio
superpuestas: una
voz en off y una
musica de fondo.
Como no estan
niveladas, la voz en
off a penas se
escucha.

MODULO ”EDICION”

Edicion de sonido
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Edicion de sonido

Opcidén 1: subir o
bajar los volumenes

generales
Video 1
(S 5 [ |

Al situar el ratén
sobre la linea fina
que aparece en la
pista de audio, el
cursos cambia y
aparece un icono
como el rodeado. Si

Al

}

clicamosy A2 Audio2
arrastramos hacia 8 @ E] @
arriba o hacia abajo
podemos subir o A3 Audio3 20
bajar el volumen.
. & @ [ W

Por tanto, puedo
subir la voz en off y
bajar la musica para
gue se escuche la voz
correctamente.

:. DaVinci Resolve 16

Si hacemos esto, es importante que los picos mas altos de la onda de audio no
llegan a los extremos ya que sino, estaremos saturando el sonido y sonara mal.

]



Opciodn 2: nivelar
mediante
fotogramas clave.

A veces, una voz en
off puede tener
pausas en las que
nos interesa que la
musica tenga mas
presencia, pero que
vuelva a bajarse
cuando comienza

de nuevo la voz en
lo}i

Para hacer esto
utilizaremos los
fotogramas clave
(puntito rojos en la
forma de onda)

V1| video1
S -

2 clips

A1 Audio 1

a8 @ [5] [v]

2 clips

A2 Audio2

a8 @ [5] [v]

1 clip

A3 Audio3
2 [l [s] [wml
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Edicion de sonido




Para crear un
fotograma clave
basta con clicar
sobre la fina linea
de volumen a la par

que pulsamos la
tecla “alt”. Asi se
crea un punto que
podremos
desplazar hacia
arriba o abajo
indicando el nivel
de volumen.

Si lo hacemos varias
veces, el programa
hara transiciones
progresivas entre
los diferentes
valores de los
puntos.

Vldeo1
S 5 |

2 clips

A1 Audio 1

a8 @ [5] [v]

2 clips

A2 Audio2

a & [s] [v]

1 clip

A3 Audio3
2 1ol [s] [wml
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Edicion de sonido

De esta forma podremos nivelar mas al detalle un audio,
pudiendo jugar con picos de volumen entre la musicay

la voz en off.



{E2) Panel multimedia

] Principal

Principal

Existe una tercera
forma. Haciendo
clic en el botdn
“Mezclador”, se
abre un panel con
deslizadores.

Mediante los

deslizadores puedo

dar el volumen que A
quiera a cada pista

de sonido. =

01:01:29:21

V2  Video2
O

Este método sube o
baja el volumen de T
toda la pistay es -
independiente de =
los otros métodos i
explicados. T

& Davinci Resolve 16
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Edicion de sonido
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Los valores de
volumen que
hemos asignado a
las pistas de audio,
o bien de forma
general, o bien
mediante
fotogramas clave,
los podemos
modificar también
numéricamente
mediante el panel
de inspector, en el
apartado de
“audio”.
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Edicion de sonido

PRACTICA_ANILLO
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Edicion de sonido

Video Audio
® Volumen * . .
Volumen: permite modificar el volumen de
e 105 (¢ T la pista de audio.
Distribucién de audio . . ., . . .
Distribucion de audio: permite panoramizar
° 0.00 ¢ el sonido, es decir, llevarlo hacia el lado
derecho o izquierdo.
» Tono *
° 0 o Tono: permite modificar el tono del sonido.
o 0 *

Ecualizador

Pulsando el diamante rodeado de rojo, podremos crear fotogramas clave
[ para cada uno de los parametros. De esta forma, igual que hemos animado
el volumen, podemos animar la distribucién del sonido, haciendo que éste
viaje de izquierda a derecha.

Band 1 Band 2 Band 3 Band 4

e > - N
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Edicion de sonido

MUSICA_EDITADA.wav
E] Volumen ‘Z’ ‘I’ ‘/_’ ‘,_-’ <&>
30.00 30.00
—e
* ¢ % - ®e /
-100.00

-100.00

Pulsando el botén rodeado en rojo, se
despliega una grafica donde podemos
visualizar de forma ampliada los
fotogramas clave creados para nivelar el
volumen.
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Edicion de sonido

P

P
N G E e

Si hemos creado fotogramas clave para

[ Eex = distribucién del audio, también nos
10000 _ 100.00 aparecerdan en esta grafica.

/

-100.00 -100.00
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Edicion de sonido

[N ————— . —cmm— PRACTICA_ANILLO
.7 =) Pan . 2 i= Registro | =[] Bibliotecade s RACTICA_ANILLO 05 Mezclador @ Metadatos  »§ Inspector
T mbl n p d m gr g r Panel multimedia| 7% Biblioteca de efectos Registro | =73 Biblioteca de sonidos P \/ B0 3
a e O e OS a e a v Q. 42% v 00:00:00:01 v 00:00:00:00 - 38% v 00:00:51:11 RESOLUCION_EJERCICIO v 01:00:44:21 32D [ ==
efectos a los sonidos. Fages wieo Ao
[ ] 0
v Efectos de audio B Chorus . .
FakrkgitFX OF De-Esser
. . , Efectos VST O ®  Ecualizador
Si hacemos clic en el botén

@ Delay

biblioteca de efectos se

Ol Distortion

abren los paneles marcados

0D Flanger

en rojo. En el de izquierda

D Frequency Analyzer

seleccionaremos “Efectos de

audio”. En el derecho nos o 7 | €D | €D | &
apareceran todos los efectos e on T e D e Il e

disponibles.

O Phase Meter

IR Pitch

=% <e> M« B> D = v o> M« B> D (=R " o
Los mas utiles: = e N R R “—om
. Il It I I 1 1 I I
01:00:44:21 01:00000 01001690 01003200 N or01040 01012000 01013600 or015200 0102080 01022400 orozapce  Mezclador
Al A2 M1
£ £ £

-Delay: introduce una e
reverberacion. ot = —— :

S 5 g | b,

@ CUPANILLO.mp4

-Echo: introduce eco. n e WIHI " , i"‘

@ [s] [m

& cuP ANILLO.mps

-Noise reduction: reductor i— ﬁA

de ruido ambiental.

MUSICA_EDITADA wav

& Davindi Resolve 16 Z Sz / i) * e



Para agregar un efecto a un sonido bastara con arrastrarlo y
soltarlo encima de la pista de sonido que queramos.

Se abrird una ventana, diferente para cada efecto, en este
caso se ha aplicado el efecto “Delay”.

Sin entrar en detalles técnicos, el valor que interesa
modificar es el de tiempo (tanto en izquierda como en
derecha). De esta forma daremos mdas o menos tiempo al
retardo de la reberveracion.

MODULO ”EDICION”

Edicion de sonido

Predeterminado*

® Delay

Filtro

Paso alto

e

100 Hz 20k

12.50k

Paso bajo

C

20 Hz Sk

108

Izquierda

Tiempo

L

0 ms 1.2sec

121

Retroalim.

—

99 % 99

16

Delay - CLIP_ANILLO.mp4

> | B

Derecha

Tiempo

C

0 ms 1.2sec

135

EGGE

99 % 99

-7

Entrada

Feedback

Proporcién alta

@

0 % 100

60

Mezcla estéreo

L

None % Full

15

Estéreo

Salida

Salida

Seco / Himedo

@

Seco % Humedc

30

Volumen

(‘\c

24 dB +6
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Fundidos y transiciones
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Se despliegan dos
paneles:

El primero, donde <«

aparecen las
diferentes opciones:
transiciones de
video, audio, titulos,
efectos...

El segundo, donde
apareceran las
transiciones, o
efectos que
queramos agregar.

Para agregar una
transicion basta con
arrastrarla al punto
de corte entre dos
clips.

9] [Z2] Panel multimedia

v

v Herramientas
Transiciones de video
Transiciones de audio
Titulos
Generadores
Efectos

OpenfX

v Efectos de audio
FairlightFX
Efectos VST

Efectos AU

Favoritos

ip

01:00:26:00

Vi | video1
=] |

A1 Audio 1
e @[5 M

& DaVinci Resolve 16

7" Biblioteca de efectos

MODULO ”EDICION”

i Registro =77 Biblioteca de sonidos

Q. 39% v 00:00:00:01

Transiciones de video

Fundidos

X) Corte uniforme

X) Fundido a un color

X Fundido aditivo

X) Fundido con desenfoque

X) Fundido encadenado

X Fundido no aditivo

Iris

X Iris (flecha)

X1 Iris (hexégono)

X Iris (pentsgono)

X Iris (tridngulo)

X Iris circular

I Iris diamante

I Iris en cruz .

I Iris oval .

| | HINE, J
01:00:00:00 01:00:12:00 01:00:4:00

Fundidos y transiciones

01 | Editado
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Timeline 1 v
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© Composicién
Modo  Normal v
Opacidad ® 100.00
© Transformacién
Zoom X 1000 @Y 1.000
Posicién X 0.000 Y 0000
Angulo de rotacién . 0.000
Punto de fijacién X 0.000 Y 0000
Cabeceo . 0.000
Guifiada . 0.000
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© Recorte
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© Estabilizacién
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© Correccién del objetivo
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Al arrastralo veremos
un recuadro blanco
gue marca la
duracion de la
transicion.

Tirando de los
extremos, hacia
dentro o hacia fuera,
podremos alargar o
acortar la duracién
de la transicidn.

MODULO ”EDICION”

Fundidos y transiciones




MODULO ”EDICION”

Fundidos y transiciones

Fundido a negro al principio o al
final de un clip:

Al situar el ratdn sobre el clip, en
la parte superior aparecen dos
tiradores blancos.

Al situar el ratén sobre el clip, en
la parte superior aparecen dos
tiradores blancos.

Si tiramos de el de la izquierda
haremos un fundido de entrada.
Si tiramos de el de la derecha
haremos un fundido de salida.

Y T— Al tirar, la parte sombreada en

%3" '4— negro sera la parte que haga el
{ —‘fé\ fundido.
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MODULO ”EDICION”

Efectos basicos

] () Panel multimedia
v Herramientas
Transiciones de video

Transiciones de audio

Para agregar efectos Tialos

Generadores

basicos, hay que

v Openfx

seguir las mismas

v Efectos de audio

FairlightFX

pautas que para las
transiciones:
biblioteca de efectos

y a después clic en

OpenFX e

Y automaticamente 01:00:28:00
en el panel de al lado
veremos los efectos
disponibles.
Py

Para utilizarlos

bastara con .
arrastrarlo al clip que

queramos.

e DaVinci Resolve 16
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ResolveFX - Color
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MODULO ”EDICION”

Efectos basicos

Al ser la version gratuita, hay algunos efectos que no
estdn disponibles. En este caso aparecera el siguiente
mensaje:

Adquiera la versién DaVinci Resolve Studio para obtener una amplia
variedad de funciones, tales como renderizacién en UHD, reduccién de
ruido, desentrelazado, procesamiento de imagenes HDR, entrega de
archivos IMF, seguimiento de cdmara y efectos ResolveFX. Ademas, es
compatible con formatos estereoscépicos, etalonaje a distancia y
colaboracién, y servidor de base de datos para compartir proyectos, a
solo 299 délares.

@ Ha superado el limite de uso de DaVinci Resolve.

T
( Cancelar ) Comprar

Pulsamos cancelar. Sin embargo, el efecto a pesar de
ser de pago se aplica igualmente al clip mostrando una
marca de agua.




MODULO ”EDICION”

Efectos basicos
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MODULO ”EDICION”

Efectos basicos

01
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SATURACION Y
CONTRASTE




MODULO ”EDICION”

Saturacion y contraste

Al tratarse de un programa cuya funcion original era la de corregir el color, dentro
de los efectos no encontramos ninguno que nos permita poner una imagen en

blanco y negro o jugar con el contraste. Para poder hacer esta dos operaciones es
necesario entrar en el médulo “Color”.

Iy

il

L
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1



MODULO ”EDICION”

Saturacion y contraste

Para poner una imagen en
blanco vy negro hay que

]

= Q B e o4 Timeline 1 00000409 © D 1 e K W

desaturarla. -1

1. Seleccionamos el clip
gue queramos
desaturar.

2. Abrimos el mddulo
“Color”.

3. Abajo, a laizquierda,
modificamos el valor

01:00:01:16

“Saturacion”. El color e R —
original estara en el o
aenacion @ [ )

valor 50. En 0
tendremos la imagen 3
en blanco y negro. S = e = v o s _a —




MODULO ”EDICION”

Saturacion y contraste

Para contrastar una
imagen: T T— ryomr— Ty rey—

| REES . Sy o= QB e a0% v Timeline1 00:00:04:09 v ) 1 e R W

1. Seleccionamos el clip
que queramos
desaturar.

2. Abrimos el médulo = ,
“Color”. P - EEEEEE

3. Abajo, a laizquierda,
modificamos el valor T

“Contraste”. Valores sxelela o mlslelsiuimlals s i
altos contrastan la TTE o = e . TTEET e T i
imagen. Valores bajos L/ L/ L/ b s _
lavan la imagen. =
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MODULO ”EDICION”

Los modos de fusion determinan el
modo en que los pixeles de una capa
se fusionan con los pixeles de las
capas subyacentes.

Modos de fusion

Normal

Agregar

Color

Subexposicién cromatica
Sobreexposicién cromatica
Oscurecer

Color mas oscuro
Diferencia

Dividir

Exclusién

Mezcla definida

Luz fuerte

Matiz

Aclarar

Color mas claro
Subexposicién lineal

Sobreexposicién lineal

Luz lineal
Luminosidad
Multiplicar
Superponer
Luz focal
Saturacién
Pantalla

Luz suave

Sustraer

Luz intensa



MODULO ”EDICION”

Modos de fusion

Permiten crear efectos similares a este, pudiendo realizar multiples combinaciones.




MODULO ”EDICION”

Modos de fusion

Para utilizar los modos fusion es
imprescindible que tengamos
como minimo dos capas apiladas.

Con dos capas, el modo de fusion
lo aplicaremos sobre la capa
superior. Con tres o mas capas, los
modos de fusion deberan aplicarse
en todas las capas superiores.

Con el clip sobre el que queremos
aplicarlo seleccionado, nos vamos
al panel inspector. Podremos
conmutar los diferentes modos en
la pestafia composicion.

® Composicién

Normal

Normal

Agregar

® Transformacién Color

Subexposicién cromatica
Sobreexposicion cromatica
Oscurecer

Color mas oscuro
Diferencia

Dividir

o) 0.000

o 0.000

® Recorte

Zoom dinamico

® Estabilizacién
® Ajuste de tiempo y redimensionamiento

® Correccién del objetivo



MODULO ”EDICION”

Modos de fusion

Permiten crear efectos similares a este, pudiendo realizar multiples combinaciones.




MODULO ”EDICION”

Modos de fusion

Permiten crear efectos similares a este, pudiendo realizar multiples combinaciones.




MODULO ”EDICION”

Modos de fusion

Los mas utiles son “Multiplicar” y “Aclarar”.

Multiplicar: se fusionaran, desapareceran, los
tonos claros.

Aclarar: se fusionaran, desapareceran, los
tonos oscuros.
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MODULO ”EDICION”

Rétulos y fondos

Los rotulos se _

[¥] | (& Panelmultimedia | 7% Bibliotecade efectos | = Registro | =JJ Biblioteca de sonidos o1 i0 Mezclador | @ Metadatos | D& Inspector | [V]
H I I o v € Ajusta v 00:00:00:00 _MG_72282jpg - Timeline 1 00:00:00:00 -+ 39% v 00:00:09:29 Timeline 1 v 01:00:07:08 1) [ *** Fusion Title - 3D Lower 3rd Flipping 2Line
agregan igual que 10s o .
efectos y Ias T Desplazar o ThreeDLowerThirdFlipping2Line ® v = ¢ = ©
. . T Terc &=
transiciones: T

> Line One Text Controls.

> Line Two Text Controls

Biblioteca de

> Main Light Controls

efectos/Titulos o -

Efectos AU
# 3D Lower 3rd Flipping 2Line

3D Lower 3rd Multiplane Background
3D Lower 3rd Plane Behind Slide In
3D Lower 3rd Plane Slide In

3D Lower 3rd Planes Rotating In

3D Lower 3rd Rotating Plane 2 Line

3D Lower 3rd Shelf

3D Lower 3rd Sliding Block

En el segundo panel - cor MmO o w ou
tendremos el listado = ‘ v ‘ S ST SR ) & o B 0M O

, 01 '00'07:08 01:00:00:00 01:00:12:00 01:00:24:00 01:00:36:00 01:00:48:00 01:01:00:00
de todos los rotulos

disponibles.
[Vi] video2 II
B =)
j .\- Al arrastrarlo
e | veremos el rotulo
rotulo bastara con ..

T - sobre el clip en el

arrastrarlo a la capa SE visor de programa.

superior del clip (o

clips) sobre el que

queremos que e " R B ’ t
aparezca.

¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥
¥

| | | I
01:01:12:00 01:01:24:00 01:01:36:00 01:01:48:00




Con el rétulo
seleccionado en la
linea de tiempo,
podremos modificar
practicamente todos
sus valores mediante

el panel de inspector:

el texto que
gueramos que
aparezca, los colores,
el tipo de letra...

MODULO ”EDICION”

Rétulos y fondos

Fusion Title - 3D Lower 3rd Flipping 2Line =

Fusion Video
® ThreeDLowerThirdFlipping2Line ® ~ (=1 & & 9
&

V' Line One Text Controls

Font  Open Sans v *
Bold v

Styled Text *
First line of text

Size ® 1.0 <

1.0 <

;/
' E

'

Tracking

Line One Color



MODULO ”EDICION”

Rétulos y fondos

Es posible que alguna ocasidn queremos que un texto aparezca sobre un
fondo de algun color. Para ello hay que generar un color sélido que actue
como fondo y después agregar el rétulo en la capa superior, como
hemos visto antes.



MODULO ”EDICION”

Rétulos y fondos

.

Los colores sélidos se 51 | (G ratmtimaa | 7 b destume | 7 rgro | =7 sbtocnde e m P w——
. v 4 \usta v 00:00:00:00 _MG_72282.jpg - Timeline 1 -/ 00:00:00:00 -+ 39% v 00:00:14:28 Timeline1 v 01:00:12:10 3) [ *** Fusion Title - 3D Lower 3rd Flipping 2Line

agregan igual que los

efectos, las

i}

Herramientas F— Fusion Video

# Barras de color EBU © ThreeDLowerThirdFlipping2line ® v (=) 4 & ©

.. # Barras de color SMPTE =
transiciones y los o . r—
7 . . # Degradado de cuatro colores o [ - -
titulos: Biblioteca de 4 oo 2 -
# Nvel1o Styled Text -
efeCtOS/Generadores # Niveles 100 mv. First line of text
# Power Window
# YCbCrvariable
Fusion Generators 5 " T
# Noise Gradient Tracking. . 1.0 -
tineone color [N < .
] 1
En el segundo panel a- s MmO T s Mmoo oW K i
seleccionaremos o PR O L G & CHIRe D LSl I @ .
01:00:12:10 0 A [ e e ez [ [ [ [ [

”Color solido” y lo
arrastraremos a la
linea de tiempo.

En la linea de tiempo
aparecera como un
cajetin morado.

&% DaVinci Resolve 16 = = = Y - P B T




Por defecto el color
sera negro. Lo
podremos cambiar
mediante el panel de
inspector,
seleccionando
previamente el
cajetin morado de la
linea de tiempo.

MODULO ”EDICION”

Rétulos y fondos
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# Transformacion

Zoom X 1.000

Posicién X 0.000

Angulo de rotacién .
Punto defijacién X 0.000
Cabeceo .

Guifiada .

Invertirsobre ele ] (]
® Recorte

izquierda ®

|
01:01:48:00

3¢ Inspector

o 0 6

(¢}

O & 00 6 00 OO0




MODULO ”EDICION”

Rétulos y fondos

Efecto video/imagen dentro de texto.




MODULO ”EDICION”

Rétulos y fondos

V2 Video2
Para conseguir este efecto, debemos tener dos capas -
apiladas:
* Capa inferior: el texto el cuestion.
e Capa superior: el video o imagen que queremos que Video 1
aparezca dentro. B
® Composicién ©
Simplemente tendremos que seleccionar el clip de video
(capa superior) y colocarle el modo de fusién “Multiplicar”. - e
Opacidad ® 100.00 *

El color de fondo no lo podemos variar, siempre sera negro.



Inspector e imagenes
estaticas



MODULO ”EDICION”

Inspector e imagenes estaticas

Cuando utilicemos fotografias en un video es probable que queramos que
tengan algo de movimiento, un ligero zoom o un ligero paneo (vertical u
horizontal).

Para llevar a cabo estas acciones usaremos el panel inspector asi como los
fotogramas que empleamos para nivelar sonido.

Los fotogramas clave son valores que asignamos a un parametro, de forma que el propio
programa genera una transicion progresiva entre dos valores de parametro diferentes. Por
ejemplo: en el segundo 1 de mi video decido tener la escala al 150% y quiero que pase
progresivamente a un 100% en el segundo 2. Para ello genero un fotograma clave al 150%
de escala en el segundo 1 y otro al 100% de escala en el segundo 2. El programa
automaticamente hara una transicion progresiva de uno a otro, generando asi un zoom out.
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Inspector e imagenes estaticas
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dlrecta mente a Ia 01:00:07:20 ‘moooooc N ‘01 00:12:00 ‘o«oouoo ‘moozsoo 01:00:48:00 01:01:00:00 ‘mmwzoo vmm 24:00 ‘mmzsoo ‘owmxoo

linea de tiempo es
suficiente.

V1| Video1 ‘
a [ | | |
i L
D _MG 7228...
A1 Audio1 20

a @ [s] ]

& DaVindi Resolve 16 = E) == 7 n a o



MODULO ”EDICION”

Inspector e imagenes estaticas

01

[¥] &) Panel multimedia 7 Biblioteca de efectos | = Registro | =7 Biblioteca de sonidos 01 003 Mezclador | &7 Metadatos | 3§ Inspector | [V]
IV < Fotos . SLom= Qv e yustav 00:00:04:29 MG 72282 jpg - Timeline 1 00:00:00:00 <+ 39% \ 00:00:00:28 Timeline 1 v 01000720 ) I o+
T & o
Lo primero que salta am
ala vista es que |a = -
imagen no cubre el S o
area total de video, =
generando bandas : R
negras por arribay — ’ e o
por debajo. e . . e
B v <e> M <« B > B D M M v <e> M« BB » B D M M
=="] (1 DRI S -~ = S > R - v ev Qg ™g - . ® < o O
01:00:07:20 | sroocooo Y l5ioo1z00 [5tso2s00 loxcossan ortosso ororooto lototrzo0 [oroasoo lotor3a0 [ororas00
Si queremos que no
aparezcan esas
bandas habra que
escalar laimageny el
reencuadrarla
mediante el e
inspector.
& DaVindi Resolve 16 - == ’ J a o



MODULO ”EDICION”

Inspector e imagenes estaticas

01

] Panel multimedia 7 Biblioteca de efectos = Registro | =7 Biblioteca de sonidos 01

Oy < Fotos. . =L omE = Qv oeer gusta v 00:00:04:29 _MG_72282.jpg - Timeline 1 00:00:00:00 -+ 39% v 00:00:09:28 Timeline 1 v 01:00:07:20 D [ o=

v Principal °

1. Clicen el clip
(imagen) sobre el
gue hayamos
aplicado el efecto.
2. Clic en “Inspector” :
(a menos que ya esté e .
abierto el panel). o . .
= M <« B > B D [ |
=== R RS v & @ 8 vev g Ty - . +
3. Se abre eI panel 01:00:00:00 N ‘01001200 ‘D‘H)()Z/H)D ‘01003500 ‘01004800 ‘01010000 ‘D‘\DHZDD ‘01012400 ‘01013600

inspector.

vi | video1

(S 3

A1 Audio 1 20
a s] M)

& DaVinci Resolve 16 < W, ’ n

'
008 Mezclador | &

Composicién
Modo  Normal v
Opacidad .
Transformacién
Zoom X 1000 @Y
o X 0,000 Y
Angulo de L]
Punto de fijacién X 0.000 Y
Cal e L]
NLELE] L]
Invertir sobre eje [o[¢] [
Recorte
Zoom dindmico
Estabilizacién
Ajuste de tiempo y redimensionamiento

Correccién del objetivo

D

I
01:01:48:00

€ Inspector



MODULO ”EDICION”

Inspector e imagenes estaticas

»  Composicién &
El apartado que nos - Normal v , )
. P ; *Las flechas con circulos permiten
interesa es el de ® 10000 ¢ .
i colocar los valores originales.
transformacion.
® Transformacién *

. . 1.000 e 1.000 *
Zoom: ampliaremos o reduciremos

. 0.000 0.000
la imagen.
[ 0.000
Posicion: moveremos la imagen en : 0.000 0.000
el lienzo mediante las coordenadas o 0.000 Para modificar los valores basta
X (horizontal) e Y (vertical). . 000 ¢ <€ con clicar sobre el cajetin del

CRE: < numero y arrastrar hacia un lado o
el otro. Veremos el resultado en
tiempo real en el visor de

®  Zoom dindmico programa

»  Estabilizacién

Rotacion: giraremos la imagen con
el angulo que indiquemos. * Recorte .

Cabeceo y guifiada distorsionan la
perspectiva de la imagen.

® Ajuste de tiempo y redimensionamiento
Modificando estos parametros ® Correccién del objetivo .
(zoom y posicidn) lograremos
encajar la foto en el lienzo del
video).



Animacion simple de una
imagen estatica con
fotogramas clave



MODULO ”EDICION”

Inspector e imagenes estaticas

Lo primero que
haremos sera
desplegar la grafica ‘ V1 \ Video 1
de fotogramas clave. _

Es igual que la de -
sonido, salvo que la
de sonido la vemos
sobre la propia onda
y la de imagenes o
video se despliega a
parte.

Clic en el icono de
dos puntos y linea
curva del clip que
gueramos animar.

Se despliega este
cajetin.



1. Colocamos el
cabezal de
reproduccion en la
posicion donde
gueremos que inicie
la animacidn.

2. En el panel de
inspector
modificamos el valor
para la primera
posicion de la
animacion.

3. Clicen el icono de
diamante
correspondiente al
valor modificado
para crear el primer
fotograma clave. Se
pone en rojo.

MODULO ”EDICION”

Inspector e imagenes estaticas

Composicién
Normal v
@ 100.00
® Transformacién
Zoom @y

Recorte
®  Zoom dinamico
Estabilizacién
® Ajuste de tiempo y redimensionamiento

Correccién del objetivo



4. Nos movemos con
el cabezal de
reproduccion a la
posicion en la que
queramos finalizar la
animacion.

5. Modificamos el
parametro elegido
(en este caos zoom) a
su nuevo valor, el
valor del final de la
animacion.

6. Automaticamente
se genera el segundo
fotograma clave,
creando una
animacion progresiva
entre los dos valores
introducidos.

MODULO ”EDICION”

Inspector e imagenes estaticas

©® Composicién

M Normal

® Transformacién

Zoom

® Recorte

®  Zoom dindmico

© Estabilizacién

1.550

0.000

0.000

@

® 100.00

1.550

0.000

0.000

0.000

0.000

0.000

® Ajuste de tiempo y redimensionamiento

® Correccién del objetivo



7. En grafica que
hemos desplegado
antes, veremos los
dos fotogramas clave
que hemos creado.
Podremos moverlos
de posicion
pinchandoy
arrastrando o
eliminarlos,
seleccionandoy
pulsando suprimir.

Video 1

B

(-

)

MODULO ”EDICION”

Inspector e imagenes estaticas




Modulo “Fusion” y cromas

Limpieza de cromas




MODULO ”FUSION”

Limpieza de cromas

El croma o clave de color es una técnica audiovisual utilizada ampliamente tanto
en cine, television y fotografia, que consiste en extraer un color de una imagen o video y
reemplazar el drea que ocupaba ese color por otra imagen o video. Para que esto funcione,
la ropa del actor o lo que esté delante del fondo no pueden ser del mismo color.




Lo primero que
haremos sera bajar a
la linea de tiempo la
imagen que
queramos usar de
fondo.

Lo segundo que
haremos sera bajar a
la linea de tiempo el
clip con el croma.

Los colocaremos de
tal forma que el clip
del croma se ubique
en la capa superior al
clip del fondo.
Ademas igualaremos
la duracién de ambos
clips.

[E3) Panel multimedia

Bandejas inteigentes

01:00:00:20

Vi Videot
® o

Al Audiol

& DaVinciResolve 16

MONTAE_2Kmov

010724164 _Gentle, bri...

MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

01

© 3% v 00:00:01:13 MONTAJE_ 2K.mov 00:00:11:02 *++  39% ~ 00:00:01:15

J'sé“\ '

N
/ RN ‘T;
/ % <

9 2
/ i |
=
o e
—
—t—
=] <« B > M M M
k I ¢ e a

01:00:0020 -

(=

® Transformacién

*  Recorte

®  Zoom dindmico

* Esabiizackn

Auste de tiempo y redimensionamiento

1.0%0

0.000

0.000




MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

22 Panel multimedia ’. eca de efe Regstr 772 Biiioteca de 01
i Videos . (O © 3% v 00:00:01:13 MONTAJE_2K-mov 00:00:11:02 ¢ 3%~ 00:00:01:15 Timeline 01:00:0020 ) [ +or

® Transformacién

¥ L
' / % R ' /’E‘é Xy
/ N & N —
A continuacion 7 \ e
seleccionamos el clip o ¢
del croma en la linea S o —
de tiempo y clicamos = ; e
en el icono del = MR - “« < moow > S
¢ e 8 .

modulo “Fusion” (la
varita magica).



Se abre el médulo
“Fusion”, donde
cambia radicalmente
el aspecto del
programa.

Trabajaremos en dos
paneles:

El panel de nodos ——

El panel inspector

MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

630 2990 4 4 H > »

Mediaint

fo DaVindi Resolve 16

® Medialnt [l

Mode  Full Frames.

4 > Source Gamma Space




MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

El panel de nodos

Los nodos son “cajitas” que se van uniendo mediante flechas. Cada nodo que afiadamos al
arbol ird realizando diferentes acciones sobre el clip. Por defecto aparecen dos nodos unidos:

Nodes

Medialn MediaOut

Mediain1 MediaOut1

Medialn sera el clip original, sin alteraciones, y MediaOut sera el clip que obtendremos
después de introducir nodos que le modifiquen. En este caso, tendremos que afadir un nodo
entre estos dos que nos permita eliminar el color de fondo del croma.



263.0 299.0

Nodes

Para agregar el nodo que nos
permitira extraer el color del
croma, hacemos clic derecho
sobre la linea que une los dos
nodos iniciales y seguimos la
siguiente ruta:

Add Tool/Matte/Chroma Keyer

Medialn1: Output -> MediaOut1: Input

&% DaVinci Resolve 16

MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

M <« B > D

) T 74 & = B O
> Medialn1
Add Tool
Scale
Options

Arrange Tools
Line Up All Tools To Grid

Find.
Edit Macro

Force Active Tile Picture
Force Source Tile Pictures
Force Mask Tile Pictures
Force All Tile Pictures

' Show Modes/Options

' Show Thumbnails

Favorites

ED
Blur

Color

Composite

Deep Pixel

Effect

Film

Filter

Flow

Generator

[[e]

LT

Macros

Mask

Matte

Metadata

Miscellaneous

Optical Flow

Paint

Particles

Position

ResolveFX - Color
ResolveFX - Desenfoques
ResolveFX - Distorsién
ResolveFX - Estilizado
ResolveFX - Generadores
ResolveFX - Luz
ResolveFX - Restauracion
ResolveFX - Retoques
ResolveFX - Textura
ResolveFX - Transformacion
Stereo

Tracking

Transform

VR

Warp

279.0

Alpha Divide
Alpha Multiply
Chroma Keyer
Clean Plate
Delta Keyer
Difference Keyer
Luma Keyer
Matte Control
Ultra Keyer

Playback: 22 frames/sec



MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

Automaticamente se agrega un
nuevo nodo, ya unido

v v

mediante las flechas, a los dos > I O [ hemakeyert

A
nodos iniciales.

MediaOut1



Clic sobre el nodo
ChromaKeyer

< Nodos

MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

o

.,

MediaOutt nspector

* ChromaKeyer!

)‘ 3 ’ :
£ N S
R X
\\ > Color Range

&

Y nos centraremos en
el panel inspector

o para modificar los

diferentes
pardmetros que nos
permitiran eliminar
el color del croma.



MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

Fitv ] MediaOut1

1. Clicenicono de la
varita magica (el
segundo)

2. Seleccionamos el
color del croma.

3. Comenzamos a ‘
pinchar en diferentes ) 4
zonas del color del

croma (en este caso

verde) y veremos

como se va N —
eliminando el color.

Inspector

¢ ChromaKeyer1

Spill Color

ppress

on

Spill Method
Fringe Gamma
Fringe Size
Fringe Shape
Red/Cyan
en/Magenta

Blue/Yellow

~

Green

None

0.0
0.0

0.0



MODULO ”FUSION”

Limpieza de cromas

ftv v @y u-om ‘ v & v @ v [ =+ Inspector .ee v v 8 v w v @v @ v [ - inepector
§ g iRt __m“ e ,, = e P [
© ChromaKeyer! sy o239 © ChromaKeyer! v o239
CN. N RE®
Spil Color Green v . Spill Color ~ Green v .
Spill Suppression e 0 . Spill Suppression e 10 .
Spil Method  None v e Spill Method  None v e
Fringe Gamma. . 10 . Fringe Gamma . 10 .
Fringe Size ® 00 . Fringe Size ® 00 -
Fringe Shape . 10 - Fringe Shape. . 10 .
Red/Cyan . 0o . Red/Cyan . 00 .
Green/Magenta . 00 . GreenMagenta . 00 .
Blue/Yellow . 00 . Blue/Yellow . 00 .
we o las laso D2 lse e e Im Iz looe |6 e lme a2z lae w6 Ime lmo lm2 loe e b | e s lma lso s D s e Im Iz ss lo6 lsos Ise a2z lse Ise Ims lme Iz e |as |
nvllv_v MediaOutt [Jv & v B v [ = Inspector
¢} g i "M i :y (" Tools | Modiiers
e o ChromsKeyer! v o ra®
2 8 E = »
H Spi Color  Green v -
Veremos como el color de fondo comienza a R el
. Spil Method  None v .
desaparecer. Cuando consideremos que S — =
N . Fringe Size ® 00 -
hemos eliminado todo lo que queremos nos PR w oo
. . Red/Cyan . 00 .
vamos al siguiente paso: e — —
Blue/Yellow . 00 -

7
e s ms ol i |me |me Im lox lsoe los lson Jwo Iz Ine lwe lme lmo |wz lme lme o



MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

. o ChromaKeyer1

' ] 3
L '\ Spill Color
4. C|IC en Spl” R, 3 éé \\ Spill Suppression

Method y escoger spill Method
una de las opciones Fringe Gamma
Fringe Size

del desplegable, la
que mejor deje la Red/Cyan
imagen en cada caso. S ' ,M
La opcidn Rare, suele
funcionar bien. '

Fringe Shape

Blue/Yellow

ity

El Spill Method lo
que hace es eliminar
la dominante verde
gue ha podido
quedar en los bordes
de la silueta.

0.5

1.0

0.0

1.0

0.0

0.0

0.0



MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

. o ChromaKeyer1

' ] 3
L '\ Spill Color
4. C|IC en Spl” R, 3 éé \\ Spill Suppression

Method y escoger spill Method
una de las opciones Fringe Gamma
Fringe Size

del desplegable, la
que mejor deje la Red/Cyan
imagen en cada caso. S ' ,M
La opcidn Rare, suele
funcionar bien. '

Fringe Shape

Blue/Yellow

ity

El Spill Method lo
que hace es eliminar
la dominante verde
gue ha podido
quedar en los bordes
de la silueta.

0.5

1.0

0.0

1.0

0.0

0.0

0.0



MODULO ”"FUSION”

Limpieza de cromas

Fit a v - MediaOut1 y . +++ Inspector

5. Clicen el icono de

® ChromaKeyer1 +
la silueta, el tercero. =
Filter  Fast Gaussian
Blur ® 0.39
Clipping Mode  Frame
Contract / Expand ° 0.0
Gamma L ] 1.0

Aumentamos POCO

A POCO, hasta que T 10
nos convenza la v % et o . -
opcidn Blur. ivert Matte
: —E = ‘ > Solid Matte
———— > Garbage Matte
< Post Multiply Image
La opcidn blur . 700

desenfoca los bordes
de la silueta para que
no tenga un recorte
tan duro.



MODULO ”FUSION”

Limpieza de cromas

N2 oo SRR .

Si el clip del croma no tiene ningun elemento que haya que salvar
quedara limpio del tirdn, sin necesidad de recortar la imagen como
veremos a continuacion. Eso si, podremos reencuadrar, si queremos,
mediante el atributo posicién del panel inspector:

T




Para realizar el recorte de la
imagen y eliminar asi los
elementos que sobran, nos
iremos al panel inspectory
a la opcion “Recorte”.
Modificando los valores,
iremos recortando la
imagen:

®  Transformacién

®  Auste de tiempo y redimensionamiento

Y1070

Y 0000

0.000

Y 0000

0.000

0.000

417.400

601.000

0.000

0870

MODULO ”FUSION”

LU

Limpieza de cromas

® Transformacién

Zoom X 1070
Posicién X 0.000
Angulo de rotacién (]
Punto de fijaciéon X  0.000
Cabeceo L]
Guifiada L]
Invertir sobre eje |$‘ |T‘
Recorte
lzquierda @
Derecha @
Arriba @
Abajo @
Atenuacién L]
Zoom dindmico
® Estabilizacién

® Ajuste de tiempo y redimensionamiento

1.070

0.000

0.000

0.000

0.000

0.000

0.000

0.000

0.000

0.000

0.000

O 6 ©

(6]

e O & O O O O

(6]




Modulo “Entrega”,
exportacion




MODULO ”Entrega”

Exportacion del video

Una vez hayamos terminado el video, hay que exportarlo, compilarlo o
renderizarlo. El programa unificara y procesara todos los clips
guardando todo en un unico archivo. En funcidon de las caracteristicas
del ordenador del que se disponga, asi como de |la duracion del video,
este proceso tardara manos o menos.



Clic en el icono del médulo
“Entrega” (el ultimo).

MODULO ”Entrega”

Exportacion del video

[V] B9 Ajustesderenderizacién & Cinta  JE&][Clips v 01
Ajustes de renderizacién - H.264 Master cee 48% v Timeline1

ENTRADA  01:00:00:00 SALIDA  01:00:09:11
> Yoiube¥  vimeo“  ProRes H.264

Personalizado  1080p 1080p Profes Master  H.264 Master

Nombre Sin titulo

Ubicacién Buscar

Renderizar ® Undlip  Clips individuales

Video Audio Archivo

ortar video

ml)]mﬂf"i"\l’:
7

I

(TR

ato  QuickTime. v

Resolucién 1920 x 1080 HD

Frecuencia deimagen  29.97 v

Calidad ® Automético

Agregara la cola de procesamiento

01 01:10:41:02 VI 02 00:00:00:00 Vi 03 00:00:03:00 Vi

Photo JPEG

Renderizar  Rango entrada/salida v - ) +

|
01:00:00:00 Yetcasoco 01,000
V2 Video 2
5]
V1 Video1
ol
A1 Audio1

& DaVindi Resolve 16

DURACION  00:00:09:12

B3 Cola de procesamiento

Renderizar

™



MODULO ”Entrega”

Exportacion del video

1. Clic en H.264, el formato — - P p—
eStandar para Vldeos' — ) ‘A::RN:A 01:00:00:00  SALIDA 01:00:09:11 — DURACION oa:mxvnsn.z“ - :
H.264
2. Escribimos el nombre del G
archivo. e
3. Escogemos la ubicacién T
donde queremos que se .
gua rde el video. < :Z:Z:::: IR et
4. En formato,
seleccionamos MP4 o | e " e
5. Pulsamos en “Agregar a 1 i
la cola de procesamiento”.
« 7 = Renderizar  Rango entrada/salida v i
Se abrird una ventana para orooonse Yo
confirmar el nombre y la
ubicacion. Aceptamos. ‘ i
‘ [ :
= o =5 7 A A B

& DaVinci Resolve 16




MODULO ”Entrega”

Exportacion del video

6' El Vldeo Se Ca rga en Ia [V P Ajustesderenderizacion = Cinta  JEG[Clips v o1 &5 Colade procesamiento  []

ce 48% v

DURACION  00:00:0:12
Tarea 1 /o

cola- Timeline1 @ |co | @m

]  >Vole” vimeo® ProRes  H264
01 | Timeline 1

Personalizado 1080p 1080p ProRes Master  H.264 Master H264 U s/rodi /Desktop/Sin titule 4
sersirorigo/Desktop/sintulo.mp

7. Pulsamos en
”"Renderizar” para que Biar
comience a procesar el —
video. S

Formato  MP4 v

Coédec  H.264 v

¥ Usar aceleracién por hardware si es posible

Optimizacién de red

8. Cuando se haya IR
terminado de procesar, e e
veremos que encima de la o As W ' P .
cola de procesamiento T =

nr: H ”
pone “Finalizado” en verde. 1 - —
Ya tendremos nuestro video

I' t I == Renderizar Rango entrada/salida v - . n
IS O para Ver O' 01:00:00:00 b i [
V2  Video2
O
V1 Video 1
o e 1
o oo = -
Em I
0nnsez capetom.. oo
o) 1 == n i A A B

& DaVindi Resolve 16



OPTIMIZAR
REPRODUCCION
DE VIDEO

™\



}Rapmdudri Fusion Color Fairlight Areade trabajo Ayuda

’ v Usar archivos optimizados
Borrar archivos optimizados...

Modo proxy

Renderizar en caché
Eliminar renderizacién en caché

Almacenamiento en caché de Fusion

Reproducir hacia atras

Detener

Reproducir hacia adelante
Pausar/Continuar

Reproducir otra vez

Detener y regresar a la Gltima posicién

Retroceso rapido
Avance rapido

Play Slow
Reproduccién continua
Reproducir segmento

Ira
Desplazar
Previo
Siguiente

Digitalizacién con Cintel

>

= N

Space
gL

oJ
oL
oK
®/
>

b £ A, SN/

v/ Desactivar

Half Resolution
Quarter Resolution

OPCION 1

D —

ACTIVAR EL MODO PROXY

Pestafia reproduccién/Modo
proxy/Half Resolution o
Quarter Resolution

Baja la calidad de
previsualizacion a la mitad o
un cuarto. Se vera peor el
video, pero se reproducira
con mas fluidez. No afecta al
resultado final de |la
exportacion.



Reproducir Fusion Color Fairlight

| v Usar archivos optimizados
Borrar archivos optimizados...

Modo proxy

Renderizar en caché
Eliminar renderizacién en caché

Almacenamiento en caché de Fusion

Reproducir hacia atras

Detener

Reproducir hacia adelante
Pausar/Continuar

Reproducir otra vez

Detener y regresar a la Ultima posicién

Retroceso rapido
Avance rapido

Play Slow
Reproduccién continua
Reproducir segmento

Ira
Desplazar
Previo
Siguiente

Digitalizacién con Cintel

Area de trabajo  Ayuda

Space
L

J
oL
oK
®/
>

Y

rx«| V| VER| Y

v/ Ninguno
Automético
Personalizado

OPCION 2

—

ACTIVAR EL RENDERIZADO DE CACHE

ENERE
reproduccién/Renderizar en
caché/Automatico

El programa estara renderizando
constantemente en segundo plano
para ofrecer la imagen sin saltos.

Se puede utilizar combinado con la
opcion 1. No afecta al resultado
final de exportacion.



OPCION 3

Crear clip compuesto...
Crear clip Fusion...
Crear clip VFX Connect...

Copiar #C

Eliminar atributos...

cortar - GENERAR ARCHIVOS OPTIMIZADQOS
Cortar y propagar 0 #X

Eliminar seleccionados <&

Eliminar y propagar od Seleccionar los clips de video en la

Restablecer composicién Fusion...

linea de tiempo y botdn derecho
para activar “Generar archivos

Open in Fusion Page

v Activar clip D
Cambiar duracién... %D Optl mizados”
Cambiar velocidad...
Mostrar controles de procesamiento #R
Mostrar curva de procesamiento
R - El programa creara una Serie de
Color del clip S archivos menos pesados para que
Generar archivos optimizados —— el ordenador lo reproduzca de
Renderizar contenidos en caché (Fusion) > manera mas fluida. Se puede usar

Renderizar contenidos en caché (Color)

de forma combinada con las
opciones anteriores. No afecta al
resultado final de exportacion

v/ Conformado forzado activado
Forzar conformado con clip en panel multimedia

Buscar en el panel multimedia XF
Atributos del clip...
Fotogramas duplicados >

Selector de tomas
Visualizar canales de audio individuales

v/ Vincular clips XL



Reproducir Fusion Color Fairlight

| v Usar archivos optimizados

Borrar archivos optimizados...
Modo proxy

Renderizar en caché
Eliminar renderizacién en caché

Almacenamiento en caché de Fusion

Reproducir hacia atras

Detener

Reproducir hacia adelante
Pausar/Continuar

Reproducir otra vez

Detener y regresar a la ultima posicién

Retroceso rapido
Avance rapido

Play Slow
Reproduccién continua
Reproducir segmento

Ira
Desplazar
Previo
Siguiente

Digitalizacién con Cintel
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GENERAR ARCHIVOS OPTIMIZADOS

Cuando el video esté terminado es
recomendable borrar esos archivos
optimizados ya que ocupan espacio
en el disco duro:

Pestafa “Reproducir”/Borrar archivos
optimizados



Configuracién del proyecto: PRACTICA_ANILLO

Ajustes predeterminados

ustes principales

A princip Monitorizacién de imagenes

Redimensionamiento

Formato de video

Gestién cromética

Opciones generales

Ajustes RAW

Captura y reproduccién Configuracién de conexiones SDI
Subtitulos

Fairlight
Niveles de datos

Profundidad de bits

Ajuste del monitor

Activar procesamiento de campos de video

HD 1080p 25 v

OPCION 4

HD 720p 24
HD 720p 25 —

HD 720p 30
HD 720p 50

HD 720p 59.94

HD 720p 60

HD 1080PsF 23.976
HD 1080PsF 24

HD 1080PsF 25

HD 1080i 50

te data
10 bits v
Bilineal v

Usar Rec601 Matrix para una salida SDI en 4:2:2

Archivos optimizados y renderizacién en caché

Resolucién de archivos optimizados
Formato de archivos optimizados

Formato de renderizacién en caché

Seleccién de carpetas
Archivos caché
Capturas de la galerfa
Interpolacién de fotogramas

Procesamiento
Modo

Rango

Seleccionar autométicamente v
ProRes 422 HQ v
ProRes 422 HQ v

« Tiempo previo al almacenamiento automatico en caché
Almacenar transiciones en caché (modo Personalizado)
Almacenar composiciones en caché (modo Personalizado)

« Almacenar efectos Fusion en caché (modo Personalizado)

CacheClip Buscar

/Users/rodrigo/Movies/.gallery Buscar

Més cercano v
Mayor velocidad estandar v

Medio v

5 segundos

Cancelar

Guardar

BAJAR LA RESOLUCION DEL
PROYECTO DE FORMA TEMPORAL

Desde el panel de configuracién de
proyecto, cambiar la resolucion de
1920x1080 a “HD 720p 25”

Antes de exportar, volver a la
resolucién original, ya que sino el
video tendra una resolucion menor.

Esta es una medida temporal que si
que afecta al resultado final a
menos que se revierta antes de
exportar.



