
Mientras esperas, 
RESPONDE A este 

cuestionario… SI TE 
ATREVES...

http://bit.ly/1TcaeKZ



GAMIFICACIÓN 
EN EL AULA



Ponle nombre 
a modo de 



HACK THE SYSTEM!!

http://www.youtube.com/watch?v=nugfMtItkkg


HACK THE SYSTEM!!



















Crea un comando
hacker



Hello!
Javier Espinosa
javier.espinosa.gallardo@hotmail.com
       @javiesping

www.niuco.es
@niucoEDU

Febrero de 2017

http://www.niuco.es
http://www.niuco.es


¡EL SECRETO PARA SER 

EL AMANTE PERFECTO!



¡EL SECRETO 

ESTÁ AQUÍ!

ENTRE NOSOTROS



TEMPORADA I. 
Ep 1. LAS VII DIFERENCIAS

Ep 2. La boda entre el aprendizaje y la motivación

Ep 3. GAMIFIQUÉ????

Ep 4. MIS PRIMERAS MECÁNICAS...



Ep 1.

LAS 7 DIFERENCIAS





1.

¿JUGAMOS?











Ep 2.

LA BODA



EL NOVIO:

EL APRENDIZAJE



Aprendizaje

Cualquier variación en las conexiones 
sinápticas que produzcan cambios en el 

pensamiento y en el comportamiento
 (Escuela Neuroeducativa).



http://www.youtube.com/watch?v=8NA_o1jOjsQ


desafio 
individual



DISPOSITIVOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE



DISPOSITIVOS BÁSICOS DE APRENDIZAJE

   percepción sensorial        motIvación                atención                      memoria



NEUROPLASTICIDAD

¿CÓMO CAMBIA ESTO LA CONCEPCIÓN DEL 

APRENDIZAJE?





http://www.youtube.com/watch?v=jLNZuLJXwVI


http://www.youtube.com/watch?v=MFzDaBzBlL0


LA NOVIA:

LA MOTIVACIÓN



1. LA 

MOTIVACIÓN 
ES LA GASOLINA DEL 

CEREBRO



¿QUÉ  



MOTIVACIÓN INTRÍNSECA
Necesidad de sentirnos competentes 

y autónomos, nace de la 
curiosidad y nos empuja una 
autodeterminación que mejora las 
interrelaciones.



ACTIVACIÓN

https://drive.google.com/file/d/0B3pnrMWuSbeROGpkX05xWkt6bFU/view?usp=sharing


MOTIVACIÓN EXTRÍNSECA
Aquellas actividades en las cuales los 
motivos que impulsan la acción son ajenos 
a la misma, es decir, están determinados 
por las contingencias externas: 

recompensas, refuerzos, 
premios, castigos...



El efecto pigmalión

https://youtu.be/vApxicRKxUo?list=PL5HmBVx_mFG0Y46mcGj1aCpXUS-l8ZXX8


CIRCUITO DE LA 
MOTIVACIÓN

¡ RESUELVE EL PUZZLE!



CIRCUITO NEUROBIoLÓGICO DE LA MOTIVACIÓN
FASES ÁREAS NEUROTRANSMISORES

1 PREFONTRAL ACCIÓN AMÍGDALA/NÚCLEO 
ACCUMBENS

2 DESEO LÍMBICO SEROTONINA

3 ADRENALINA SATISFACCIÓN DOPAMINA



D.A.S
FASES ÁREAS NEUROTRANSMISORES

1 DESEO AMÍGDALA/NÚCLEO 
ACCUMBENS DOPAMINA

2 ACCIÓN PREFRONTAL ADRENALINA

3 SATISFACCIÓN LÍMBICO SEROTONINA



1.deseo

2.acción3.satisfacción



DESAFIO 2
Individual



¡a jugar!

https://play.kahoot.it/#/k/215e1f0d-b5c6-4140-95e4-e0e7093290c0


¿Qué hemos visto hasta ahora?



INSERT 
COIN



IMAGINA UN 
MUNDO...

https://www.youtube.com/watch?v=U5DWyNhnXUQ




PAUL ANDERSEN. MY CLASS IS A VIDEOGAME

http://www.youtube.com/watch?v=4qlYGX0H6Ec




DOPAMINA

ADRENALINA

SEROTONINA



los 42 
fun-damentales

https://drive.google.com/open?id=0B5-GooXUEwbwclNaUGd1LXRncEk
https://drive.google.com/open?id=0B5-GooXUEwbwclNaUGd1LXRncEk
https://drive.google.com/open?id=0B5-GooXUEwbwclNaUGd1LXRncEk
https://drive.google.com/open?id=0B5-GooXUEwbwclNaUGd1LXRncEk
https://drive.google.com/open?id=0B5-GooXUEwbwclNaUGd1LXRncEk


La dopamina
AUMENTO

• la memoria, 
• atención, 

• focalización,
• capacidad de resolución de 

problemas.
 





DESAFIO 3
la tarea absurda



DIBUJA UNA 
CASA EN…

...10 SEGUNDOS



QUÉ BONITA





LA CASA DE TUS SUEÑOS





¿QUÉ PODEMOS 
HACER EN EL 

AULA?







Ep 3.

EL TRUCO



¿GAMIFIQUÉ?



GAMIFICAR







CREAR UNA 
EXPERIENCIA...





Guia rápida para 
gamificar



Paso 1.
¿por qué?
(objetivo)



Paso 2.
¿quiénes?





Tercer desafío



ANÁLISIS DE JUGADORES

https://www.youtube.com/watch?v=rQqwG_rQx7A
https://www.youtube.com/watch?v=eBpYgpF1bqQ
http://www.tubechop.com/watch/6882559
https://www.youtube.com/watch?v=btPJPFnesV4


Paso 3.
¿cómo?



primer MODELO

NARRATIVA 









CREA UNA 
RINCÓN EN 

CLASE



TEMAS 

=

PANTALLAS



1. TAREAS 

=

PUNTOS XP









2. Crea un 
rincón en 

clase





3. Insignias de reconocimiento



segund0 MODELO

NARRATIVA + PBL
(PUNTOS, BADGES,

LEADERBOARD)





NIVELES



LEVEL RANK XP GRADE
ELEVEN Mountain gorilla 2000 10

TEN Sun Bear 1800 9

NINE Narwhal 1600 8

EIGHT Kakapo 1500 7,5

SEVEN Axoloti 1400 7

SIX Dumbo octopus 1300 6

FIVE Crab 1200 5

FOUR Water Bear 1050 4

THREE Mold 1005 3

TWO Bacteria 900 2

ONE Primordial Soup 500 1

THE EVOLUTION GAME



Paso 4.
mecánicas



Caso Chris Hadfield

http://www.youtube.com/watch?v=3bCoGC532p8




http://www.youtube.com/watch?v=d1vOGglPr-8


EARTHXODUS

http://iaravaca.wix.com/1eso


 

https://iaravaca.wix.com/thehospital












http://www.youtube.com/watch?v=FizETw2CpIM&feature=youtu.be


¿Se puede hacer 
en papel?





COMPROMISO INICIAL



Reglas de juego



niveles



LEADERBOARD



LEADERBOARD



LEADERBOARD GRUPAL



INSIGNIAS



Ficha de juego en papel



tienda
Creados por 
ellos



Rincón en clase



Los alumnos gamifican...



EJEMPLOS DE 
ÉXITO

http://gamificatuaula.wixsite.com/ahora/experiencias-de-aula


http://mcarmenperez4.wix.com/mividadefaraon


@jaioneP



@FernandezGalera



@mchlthmsbnntt



@salva_cv



@salva_cv http://www.metodopractic.com

http://www.metodopractic.com/fichas-1


@negrevernis@F
ernandezGalera



@jlred1978



@zombiologia



@natxo1d10



@natxo1d10



@juegosdelrojas

https://youtu.be/WvSRs3_TgE0


@Nvilandry



@javito_grillo



@HackeaDistopia

http://mcalatayud.wixsite.com/sabiostunicaciruela
https://twitter.com/HackeaDistopia
https://twitter.com/HackeaDistopia


@javito_grillo



qué locura!!!
PERO HAY 
MÁS...





3er modelo de 
gamificación

INTERDISCIPLINAR



8 ASIGNATURAS



¿EVALUACIÓN?





https://www.plickers.com/


Ep 4.

      LAS MECÁNICAS



narrativa

http://www.youtube.com/watch?v=OFnfH_kxFyQ








narrativa



narrativa

http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/blog/docentes/trabajos/5470_14127.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=bRySSa5-0OU
https://www.youtube.com/watch?v=bRySSa5-0OU
http://www.youtube.com/watch?v=nIp4hgkHERk


estética



























EVALUACIÓN



EVALUACIÓN



EVALUACIÓN

http://www.socrative.com/


WWW.SOCRATIVE.COM



http://salvadorcarrion.wixsite.com/salfuman
https://prezi.com/lvwox0ag7uvx/gamificacion-avanzada/


WIKI

https://sites.google.com/site/gamificatuaula/


Los 7 retos 
Para ser un 

NINJA 
https://goo.gl/P0WnmU

TEMPORADA Ii. 

http://tinyurl.com/j5muqba


Reto 1. CuestionarioS GAMIFICADOS 

tutorial
https://youtu.be/03_rlGXsRak

https://docs.google.com/presentation/d/1yKTA5daW9MKqxl3KT-1L-a3KWTGgU3p9etfTAhjZNyU/edit?usp=sharing
https://youtu.be/03_rlGXsRak
https://youtu.be/03_rlGXsRak


Reto 1. CuestionarioS GAMIFICADOS 

https://docs.google.com/presentation/d/1yKTA5daW9MKqxl3KT-1L-a3KWTGgU3p9etfTAhjZNyU/edit?usp=sharing


Reto 1. CuestionarioS GAMIFICADOS 

https://docs.google.com/presentation/d/1yKTA5daW9MKqxl3KT-1L-a3KWTGgU3p9etfTAhjZNyU/edit?usp=sharing


Reto 1. CuestionarioS GAMIFICADOS 

https://docs.google.com/presentation/d/1yKTA5daW9MKqxl3KT-1L-a3KWTGgU3p9etfTAhjZNyU/edit?usp=sharing


Reto 1. CuestionarioS GAMIFICADOS 

https://docs.google.com/presentation/d/1yKTA5daW9MKqxl3KT-1L-a3KWTGgU3p9etfTAhjZNyU/edit?usp=sharing


Reto 1. CuestionarioS GAMIFICADOS 

https://docs.google.com/presentation/d/1yKTA5daW9MKqxl3KT-1L-a3KWTGgU3p9etfTAhjZNyU/edit?usp=sharing


Reto 2. CLASS DOJO 

http://gamificatuaula.wixsite.com/ahora/principiantes-class-dojo
http://www.classdojo.com


Reto 3. avatares 

http://list.ly/list/yHC-avatars?feature=widget
http://www.voki.com/


Reto 4. Herramientas para evaluar



Reto 4. Herramientas para evaluar

https://www.plickers.com/
http://www.socrative.com/


Reto 4. Herramientas para evaluar

http://www.GETKAHOOT.COM
tutorial funcionamiento
https://www.youtube.com/watch?v=tn4fQNpPeLE

TUTORIAL CREACIÓN
https://www.youtube.com/watch?v=LxtXHcGnLmE

http://www.getkahoot.com
http://www.getkahoot.com
https://www.youtube.com/watch?v=tn4fQNpPeLE
https://www.youtube.com/watch?v=tn4fQNpPeLE
https://www.youtube.com/watch?v=LxtXHcGnLmE
https://www.youtube.com/watch?v=LxtXHcGnLmE


Reto 4. Herramientas para evaluar

PÁGINA

TUTORIAL

https://www.plickers.com/
https://www.plickers.com/
https://www.plickers.com/
https://www.plickers.com/
https://www.youtube.com/watch?v=nmWeriycMiA
https://www.youtube.com/watch?v=nmWeriycMiA
https://www.plickers.com/


Reto 4. Herramientas para evaluar

TUTORIAL

http://www.socrative.com/
https://www.youtube.com/watch?v=KihWPPK0tNQ
https://www.youtube.com/watch?v=KihWPPK0tNQ


Reto 5. Crear cartas

http://jfernandezgalera.wixsite.com/ilusionadores/misiones-semanales

http://mtgcardsmith.com/
https://drive.google.com/open?id=0B4IXEcBiKIGkem5sUDRBX2FqOVU
http://www.hearthcards.net/
http://jfernandezgalera.wixsite.com/ilusionadores/misiones-semanales
http://jfernandezgalera.wixsite.com/ilusionadores/misiones-semanales
http://list.ly/list/1BH0-generadores-de-cartas?feature=widget


Reto 6. Crear insignias

INSIGNIAS PARA DESCARGAR

TUTORIAL CREA TU MISMO CON GOOGLE DRAWING 

PLANTILLA

https://drive.google.com/open?id=0B4IXEcBiKIGkem5sUDRBX2FqOVU
http://list.ly/list/1BH0-generadores-de-cartas?feature=widget
http://www.classbadges.com/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1XSBSVojVDhCWJG4Oulm0WMEEBphjBKl66o7wkBWd_mM/copy
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1XSBSVojVDhCWJG4Oulm0WMEEBphjBKl66o7wkBWd_mM/copy
https://www.youtube.com/watch?v=lhp_9cx00UE
https://www.youtube.com/watch?v=lhp_9cx00UE
https://www.youtube.com/watch?v=lhp_9cx00UE
https://docs.google.com/drawings/d/1HsmMF3kELqzYJ2Jv9IbGBBqNeNpKi2LH8AGrAQ5t5xw/copy
https://docs.google.com/drawings/d/1HsmMF3kELqzYJ2Jv9IbGBBqNeNpKi2LH8AGrAQ5t5xw/copy


Reto 7. Crea un SOPORTE DIGITAL

TUTORIAL 

AGREGAR MÚSICA

TUTORIALES 

http://gamificatuaula.wixsite.com/ahora/experiencias-de-aula
https://www.youtube.com/watch?v=yGyh7fzrwyU
https://www.youtube.com/watch?v=yGyh7fzrwyU
http://jfernandezgalera.wixsite.com/ilusionadores
https://www.youtube.com/watch?v=MlEQpMlZU-0
https://www.youtube.com/watch?v=MlEQpMlZU-0
https://www.youtube.com/playlist?list=PLSUkP_5z0eicEdyJSmk15LoQyALb-NFeY
https://www.youtube.com/playlist?list=PLSUkP_5z0eicEdyJSmk15LoQyALb-NFeY
http://j52725.wixsite.com/eljuegodelaoca


Reto 8. Usa edmodo para gamificar

TUTORIALES 

crea una red online con edmodo

https://www.youtube.com/playlist?list=PLSUkP_5z0eicEdyJSmk15LoQyALb-NFeY
https://www.youtube.com/playlist?list=PLSUkP_5z0eicEdyJSmk15LoQyALb-NFeY
http://www.edmodo.com


NIUCO  
www.niuco.es

https://www.thinglink.com/mediacard/796796304175923200


¡Es divertido para 
todo el mundo!

Es adaptable a 
cualquier asignatura

Promueve la 
colaboración y el trabajo 
en equipo

Desarrolla habilidades de 
revolver problemas y el 
pensamiento crítico

Reta a los jugadores a 
perseverar y a mejorar 
la resiliencia

Mejora las capacidades 
comunicativas.

Mejora la capacidad de 
inferencia.

Se aprende a 
trabajar bajo presión

Es centrado en el 
estudiante/participante.

Es un aprendizaje 
basado en la indagación.

LA SALA 
DEL 

ESCAPE



NIUCO  
www.niuco.es

http://ximonebot.wixsite.com/blog/single-post/2017/02/13/Prueba-de-escape-QUATREclaus
http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/WordSearchWithMessageSetupForm.html
http://www.theteachersroom.net/secretmessage/secretmessage.html
https://es.pinterest.com/cjtrek/codes-ciphers-alphabets-symbols-runes/
http://walla.me/
https://docs.google.com/document/d/14o_JrmlOfE1EEPx-dV0O_p4-gYTYskE9HNubOweqb8Q/copy
https://www.thinglink.com/mediacard/796796304175923200
https://docs.google.com/document/d/1XKu9V6XWShRorRUBBpUpcTowV-61BEUqO7JteRAbj-k/edit?usp=sharing
http://www.cryptoclub.org/tools/ciphers.php


EL DISEÑO



¿JUGAMOS?



¿QUÉ COMPONE EL JUEGO?



¿QUÉ COMPONE EL JUEGO?

●Tablero.

●Fichas.

●Dos jugadores.

●Turnos.

●No hay puntuación.

●No hay progresión.

●Competición.



VAMOS A CAMBIAR ALGO

●Tablero.

●Fichas.

●Dos jugadores.

●Turnos.

●No hay puntuación.

●No hay progresión.

●Competición.



¿Qué ha 
cambiado?



EL  reto 
de 

diseño





https://docs.google.com/document/d/1QQyLv-ypus8jdh3gj7bnQTzb1w24UrjCwysScPYkPv8/edit?usp=sharing


VAMOS A DISEÑAR

DESEO ACCIÓN SATIFACCIÓN

Objetivo/Estándar:
Clase:                          Asignatura



http://bit.ly/2lzK5bW



AUTONOMIA

PROPÓSITOMAESTRIA

AUTOMOTIVACIÓN

RECONOCIMIENTO





IDENTIDAD

RETOSRETRO-
ALIMENTACIÓN

(FEEDBACK)



IDENTIDAD

RETOSRETRO-
ALIMENTACIÓN

(FEEDBACK)

INDIVIDUAL:
        AVATARES
       PERSONAJES
       ROLES
       DESAFIOS

    GRUPAL 
       CLANES 
       MISIONES    
    INTERDEPENDENCIA

RECONOCIMIENTO=
INSIGNIAS

LEADERBOARD



NIUCO  
www.niuco.es

ejemplo de gamificacióN 
CLASS OF CLANS 

https://docs.google.com/presentation/d/1e7o7a8oDFFrFJZNorSHSBDooqk9dlGXJUnkkBcsRQoY/view
https://docs.google.com/presentation/d/1e7o7a8oDFFrFJZNorSHSBDooqk9dlGXJUnkkBcsRQoY/view
https://docs.google.com/presentation/d/1e7o7a8oDFFrFJZNorSHSBDooqk9dlGXJUnkkBcsRQoY/view
https://docs.google.com/presentation/d/1e7o7a8oDFFrFJZNorSHSBDooqk9dlGXJUnkkBcsRQoY/view
https://docs.google.com/presentation/d/1e7o7a8oDFFrFJZNorSHSBDooqk9dlGXJUnkkBcsRQoY/view


NIUCO  
www.niuco.es



NIUCO  
www.niuco.es



NIUCO  
www.niuco.es

EXPECTATIVA 
PREVIA

1ER DÍA CLASE= 
PRESENTACIÓN
MEMORABLE

PRESENTACIÓN DE 
LA NARRATIVA 

(WEB)

EXPLICACIÓN DE REGLAS 
BÁSICAS

(PUNTOS, NIVELES, INSIGNIAS Y 
LEADERBOARD)

SUPERRETO DE 
ACTIVACIÓN

(RETO GRUPAL)
TODOS GANAN PUNTOS

PAPEL DEL DOCENTE EN LA 
NARRATIVA (DISFRAZ Y 

NUEVO NOMBRE)



NIUCO  
www.niuco.es

2 DÍA CLASE= 
IDENTIFICACIÓN CON 

LA NARRATIVA

CREACIÓN DE 
AVATARES Y APODOS

(GANAN PUNTOS)
PRIMER EVENTO EN LA 

NARRATIVA
RETO INDIVIDUAL
(GANAN PUNTOS)

OPCIONAL
ENCUENTRAN ALIADOS 

(RETO INDIVIDUAL Y 
COMPARTIDO CON OTRO)ALGUNOS YA TIENEN QUE ESTAR CERCA DE 

SUPERAR EL PRIMER NIVEL



NIUCO  
www.niuco.es

LA NARRATIVA

CINTURÓN AMARILLO
BÁSICO

   

http://www.youtube.com/watch?v=OFnfH_kxFyQ


NIUCO  
www.niuco.es

LA NARRATIVA Y LA ESTÉTICA

CINTURÓN AMARILLO
INDISPENSABLE

   

https://www.youtube.com/watch?v=bRySSa5-0OU
https://www.youtube.com/watch?v=bRySSa5-0OU
http://www.youtube.com/watch?v=nIp4hgkHERk


NIUCO  
www.niuco.es

LA NARRATIVA Y LA ESTÉTICA

CINTURÓN AMARILLO
INDISPENSABLE

   

DOCENTE

ALIADO
COMPAÑERO
MENTOR

VILLANO A
SUPERAR

INTERMEDIO



NIUCO  
www.niuco.es

LA ESTÉTICA

http://list.ly/list/yHC-avatars?feature=widget
http://michalvarez64.wixsite.com/flipsidehtml5
http://www.canva.com
https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp
http://www.wix.com
http://www.yeray.com/generadorcartas/
https://www.wevideo.com/


NIUCO  
www.niuco.es

misterio

http://www.theteachersroom.net/secretmessage/secretmessage.html
http://www.superteachertools.us/
https://www.festisite.com/money/us_dollar_1/


NIUCO  
www.niuco.es

elige una opción en el siguiente link y crea tu propio avatar.
http://list.ly/list/yHC-avatars?feature=widget

Herramienta para el mentor http://www.voki.com/
tutorial

sálvalo en una carpeta en google drive llamada gamificación

RETO : creación de AVATAReS

CINTURÓN AMARILLO
NOVATO

   

http://list.ly/list/yHC-avatars?feature=widget
http://list.ly/list/yHC-avatars?feature=widget
http://www.voki.com/
https://www.youtube.com/watch?v=2FGEiIYIjZs
https://www.youtube.com/watch?v=2FGEiIYIjZs


NIUCO  
www.niuco.es

RETO : creación de roles de alumnos

CINTURÓN AMARILLO
NOVATO

   
EJEMPLOS DE ROLES

http://jfernandezgalera.wixsite.com/ilusionadores/misiones-semanales
https://docs.google.com/document/d/1l4fqw6HrCv-D6Lwd9aXV8Fjh-69Z7aDFCMvuKkTQY7I/copy
https://docs.google.com/document/d/1l4fqw6HrCv-D6Lwd9aXV8Fjh-69Z7aDFCMvuKkTQY7I/copy


NIUCO  
www.niuco.es

elige una opción en el siguiente link y crea tus equipos.
http://www.jointherealm.com/

sálvalo en una carpeta en google drive llamada gamificación

RETO : creación de GRUPOS 
(IDENTIFICACION)

CINTURÓN AMARILLO
NOVATO

   



NIUCO  
www.niuco.es

hoy es el día de... 



NIUCO  
www.niuco.es

diseño

https://www.genial.ly/58a562f385d4911b909d7d7f/genially-sin-titulo


NIUCO  
www.niuco.es

diseño



NIUCO  
www.niuco.es

diseño

https://docs.google.com/document/d/16bhkPdM6DK0zXCdJzy9NFtMFG8r8DNS-R446H72m-p4/view


NIUCO  
www.niuco.es

diseño

ORGANIZADORES VISUALES

10 INDICADORES
¿En qué nivel vas a aplicarlo?
¿Cuántos alumn@s son?
¿Cuáles son sus intereses?

¿Con qué recursos cuentas? (no te 
olvides de los recursos TIC) 

http://www.genial.ly/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/0Bxf3UANFsBCvfloweW1kMHRGblR5aGsxQmNkcVNfR2JuMGYtZlN0Y0VaM3h6TG5mT2ZCcjA
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/0Bxf3UANFsBCvfloweW1kMHRGblR5aGsxQmNkcVNfR2JuMGYtZlN0Y0VaM3h6TG5mT2ZCcjA


NIUCO  
www.niuco.es

diseño
EDAD NÚMERO

GÉNERO

INTERESES

NEE

         > = <

RITMOS DE APRENDIZAJE



NIUCO  
www.niuco.es

diseño



NIUCO  
www.niuco.es



NIUCO  
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diseño



NIUCO  
www.niuco.es

diseño
SEGUNDO PASO:
Establece los contenidos y 
objetivos que quieres 
lograr. Se puede gamificar 
una sesión, una unidad 
didáctica, un trimestre...o 
un curso entero. ¡Tú 
decides! 
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http://www.alaluzdeunabombilla.com/wp-content/uploads/2016/08/Storytelling-Design-Board.jpg
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http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/blog/docentes/trabajos/5470_14127.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=bRySSa5-0OU
https://www.youtube.com/watch?v=bRySSa5-0OU
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https://drive.google.com/open?id=0B9hm44h8gk6_WnhnanpLWFFUbk01WWF6Wkh2dVZkdklTT0dB
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LA ESTÉTICA

http://list.ly/list/yHC-avatars?feature=widget
http://michalvarez64.wixsite.com/flipsidehtml5
http://www.canva.com
https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp
http://www.wix.com
http://www.yeray.com/generadorcartas/
https://www.wevideo.com/
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https://docs.google.com/drawings/d/1iI3TxwDohISO-JIke6tyS_HwFpOFvbNtfz9hzHTPVN8/copy
https://docs.google.com/document/d/16bhkPdM6DK0zXCdJzy9NFtMFG8r8DNS-R446H72m-p4/copy
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Tipos de agrupamiento:

- Individual: trabajo autónomo

-Grupos informales: 

-Grupos pequeños: trabajo cooperativo

   -Grupos grandes: trabajo colaborativo
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NIVELES XP INICIAL XP FINAL NOTA

10 REY/REINA 10000 10

9 9

8 8

7 7

6 6

5 5

4 4

3 1201 2500 3

2 CAMPESINO/A 301 1200 2

1 ESCLAVO/A 0 300 1



NIUCO  
www.niuco.es

leaderboard

https://docs.google.com/a/universotdah.org/spreadsheets/d/116snV7Ly5f6euSPBP6XzhMM69A7eVSW53OVrB2cY_Qg/copy
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1a4MDijtgdb3gh5mqgcQBD3srSHrBxXsRIHskxoSDywY/copy
https://drive.google.com/drive/folders/0B9hm44h8gk6_NEY1OFNDbzhZdjg?usp=sharing
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sencillo grupal

INDIVIDUAL Y GRUPAL

individual en inglés

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JYmbZFdlhjszJUds0NSaYFkvTQM_Df1CsLbHv6q4_Ks/copy
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JYmbZFdlhjszJUds0NSaYFkvTQM_Df1CsLbHv6q4_Ks/copy
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1a4MDijtgdb3gh5mqgcQBD3srSHrBxXsRIHskxoSDywY/copy
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1a4MDijtgdb3gh5mqgcQBD3srSHrBxXsRIHskxoSDywY/copy
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sb7vB_hiqBorl6XQkU8JELLl4HjRZFwgsy0IyYoru48/copy
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1sb7vB_hiqBorl6XQkU8JELLl4HjRZFwgsy0IyYoru48/copy
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Los detalles de tu gamificación.

- Establece un soporte de juego que os sirva de punto de referencia 
a ellos y a tí (puede ser una web, un rincón en el aula, o ambas).

- Concreta el sistema de evaluación, y díselo a ellos.

- Empieza a diseñar tareas con las que ganar puntos en cada nivel.

- Puedes añadir insignias de buen comportamiento (darán puntos 
extra), y disparadores de atención (cajas o sobres sorpresa, eventos 
inesperados que les hagan ganar puntos, etc...)

¡RECUERDA QUE HAY QUE MANTENER LA MOTIVACIÓN DE 
LOS ALUMNOS...Y DEL PROFE! 
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http://linkis.com/wixsite.com/CFwPF
http://pamhook.com/solo-apps/hexagon-generator/
https://freelanguagestuff.files.wordpress.com/2010/01/word-dice-template-4.jpg
http://3.bp.blogspot.com/-SuMtbsFAtnw/UKiAOzwNbFI/AAAAAAAAAB4/bB96OEJxFaI/s1600/12-sided+dice+template.jpeg
https://freelanguagestuff.files.wordpress.com/2008/10/dice-8-sided-template.jpg
http://j52725.wixsite.com/eljuegodelaoca
http://inkarnate.com/maps#/new
http://pyromancers.com/list/2/
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https://www.thinglink.com/mediacard/796796304175923200


¡Es divertido para 
todo el mundo!

Es adaptable a 
cualquier asignatura

Promueve la 
colaboración y el trabajo 
en equipo

Desarrolla habilidades de 
revolver problemas y el 
pensamiento crítico

Reta a los jugadores a 
perseverar y a mejorar 
la resiliencia

Mejora las capacidades 
comunicativas.

Mejora la capacidad de 
inferencia.

Se aprende a 
trabajar bajo presión

Es centrado en el 
estudiante/participante.

Es un aprendizaje 
basado en la indagación.

LA SALA 
DEL 

ESCAPE
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http://ximonebot.wixsite.com/blog/single-post/2017/02/13/Prueba-de-escape-QUATREclaus
http://puzzlemaker.discoveryeducation.com/WordSearchWithMessageSetupForm.html
http://www.theteachersroom.net/secretmessage/secretmessage.html
https://es.pinterest.com/cjtrek/codes-ciphers-alphabets-symbols-runes/
http://walla.me/
http://worksheetgenius.com/design.php?worksheet=codebreaker
https://docs.google.com/document/d/14o_JrmlOfE1EEPx-dV0O_p4-gYTYskE9HNubOweqb8Q/copy
https://www.thinglink.com/mediacard/796796304175923200
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EXPECTATIVA 
PREVIA

1ER DÍA CLASE= 
PRESENTACIÓN
MEMORABLE

PRESENTACIÓN DE 
LA NARRATIVA 

(WEB)

EXPLICACIÓN DE REGLAS 
BÁSICAS

(PUNTOS, NIVELES, INSIGNIAS Y 
LEADERBOARD)

SUPERRETO DE 
ACTIVACIÓN

(RETO GRUPAL)
TODOS GANAN PUNTOS

PAPEL DEL DOCENTE EN LA 
NARRATIVA

https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp
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 DÍA 2 
IDENTIFICACIÓN CON 

LA NARRATIVA

CREACIÓN DE 
AVATARES Y APODOS

(GANAN PUNTOS)
PRIMER EVENTO EN LA 

NARRATIVA
RETO INDIVIDUAL
(GANAN PUNTOS)

OPCIONAL
ENCUENTRAN ALIADOS 

(RETO INDIVIDUAL Y 
COMPARTIDO CON OTRO)ALGUNOS YA TIENEN QUE ESTAR CERCA DE 

SUPERAR EL PRIMER NIVEL
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SUBEN DE NIVEL CADA SEMANA 
(DIFICULTAD PROGRESIVA)

CONSIGUEN LOGROS= 
HABILIDADES
(INSIGNIAS)

MISIONES 
CADA MISION CON VARIOS RETOS DE DIFICULTAD CRECIENTE

AL FINAL DE CADA MISIÓN UN RETO FINAL

A PARTIR 3ª SEMANA
DESAFIOS EXTRA (DENTRO Y 

FUERA DEL AULA)

FEEDBACK INDIVIDUAL O EN 
PAREJAS
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ESTA FASE PUEDE ACABAR CON LA FORMACIÓN DE GRUPOS o clanes
(CUANDO YA VEMOS COMO HAN RENDIDO EN LAS PRIMERAS MISIONES)



Libro en inglés (epub)
https://goo.gl/s93wdV

Versión en castellano de los 
hooks.

https://goo.gl/s93wdV
https://goo.gl/s93wdV


CORRE 
VUELA
NO TE DETENGAS



Ahora es tiempo de dudas.
Aquí mi contacto: 

j@niuco.es
www.niuco.es

Javier Espinosa
       @javiesping

mailto:c@niuco.es

