[image: ]Se trata de un juego tipo oca en el que en la página principal está el tablero con 29 casillas y la 30 que es la llegada. 

También hay 4 fichas y un dado

Cada una de las casillas tiene un número en el que picando en él te lleva a una página nueva donde vamos a encontrar:
Dos tarjetas de color oscuro, en la primera nos viene el número del que se trata en decenas y unidades, ábacos o regletas y en la segunda tarjeta, picando en la palabra solución, aparecerá la solución correcta.
[image: ]
Para volver al juego hay que picar en el dado verde

Las tarjetas pequeñas son más actividades, ya que es muy probable que se entre en la misma página más de una vez. Picando en ellas nos aparecerá debajo la solución.

Debajo de las dos tarjetas  grandes hay un espacio en blanco donde el alumno debe escribir, antes de comprobar la solución, el número correcto.  
Gana el que llegue primero
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