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FICHA  BÁSICA  PARA DISEÑO DE TAREAS 
IDENTIFICACIÓN DE LA TAREA
	CURSO
	2º PRIMARIA

	Materia o materias
	Lengua, matemáticas, natural science, social science.


	TEMPORALIZACIÓN
	1ª Y 2ª SEMANA DE JUNIO



	Título de la tarea
	¡CUÁNTO HE APRENDIDO!

	Descripción de la tarea
	Construir un juego de mesa con preguntas sobre los contenidos adquiridos a lo largo del curso en las cuatro áreas.


	Creacción/Producto final
	Tablero/juego de mesa de preguntas.


	Contexto en que se desarrolla
	Se trabajará dentro del aula, y en la medida de las posibilidades se utilizará el aula de informativa. Al encontrarnos en la recta final del curso y siendo la tutora la profesora que esta todo el tiempo en el aula exceptuando el área de música, educación física y religión, se utilizará la totalidad del horario restante en el desarrollo de este proyecto.



	ACTIVIDAD 1
	Estándare/s de aprendizaje que se van a evaluar (instrumento de evaluación asociado)

	Descripción de la actividad y enumeración de los ejercicios:
Selección de preguntas para el juego final.
1.- Distribución de los alumnos en grupos.

Se tratara de hacer grupos heterogéneos para que el juego final se realice de una manera equitativa.

2.- Realización de lluvia de ideas por grupos para determinar qué preguntas seleccionan de cada área. (MINDOMO)
Los alumnos revisarán por grupos cada unidad de las diferentes áreas para determinar cuáles consideran más relevantes.

3.- Selección, diseño y redacción de las preguntas.

Cada grupo seleccionara ocho preguntas de cada área y las redactarán. Las de las áreas lengua y matemáticas se redactaran en castellano y las de natural science y social science se redactarán en inglés. 

	1.1 Busca, selecciona y organiza información concreta y relevante, la analiza, obtiene conclusiones, comunica su experiencia, reflexiona acerca del proceso seguido y lo comunica oralmente y por escrito. 
3.2 Hace  un  uso  adecuado  de  las tecnologías    de    la información    y    la comunicación como recurso de ocio.
3.3. Usa de forma autónoma el tratamiento de textos (ajuste de página, inserción de ilustraciones o notas, etc.).
4.2. Utiliza estrategias para realizar trabajos de forma    individual    y    en    equipo, mostrando habilidades para la resolución pacífica de conflictos.
5.2. Expone oralmente de forma clara y ordenada contenidos relacionados con el área  manifestando  la  compresión  de textos orales y/o escritos.
6.1.  Realiza  experiencias  sencillas  y pequeñas investigaciones, planteando problemas ,enunciando hipótesis, seleccionando 
el    material  necesario, realizando, extrayendo conclusiones, y comunicando los resultados. (NATURAL SCIENCE)


	AGRUPACIÓN (Organización del alumnado)
	

	Los veinticinco alumnos del aula se distribuirán en grupo heterogéneos de 6 alumnos y uno de ellos de 7.

	

	Recursos didácticos empleados
	

	 Libros de texto.
Cuaderno de clase de cada área.

Folios y bolígrafos.

	


	ACTIVIDAD 2
	Estándare/s de aprendizaje que se van a evaluar (instrumento de evaluación asociado)

	Descripción de la actividad y enumeración de los ejercicios:
Impresión de la batería de preguntas.
1.- Con ayuda del profesor-tutor escribirán las preguntas utilizando un procesador de textos para que la letra sea legible por todos. Si es posible el uso de tablets se puede hacen usando BAMBOO)
2.- Todas las preguntas se imprimirán en papeles de colores.

Azul: Preguntas de lengua.

Rojo: Preguntas de matemáticas.

Verde: Preguntas de Natural Science.

Amarillo: preguntas de Social Science.

Todas las preguntas serán impresas en tarjetas de colores del mismo tamaño.

3.- Se recortarán las tarjetas todas de la misma forma y tamaño, y después se plastificarán para conservar mejor el juego de mesa.

4. Propuesta de reglas del juego.
Cada grupo decidirá las reglas del juego que considera.
Se pondrán en común las reglas del juego de cada grupo y entre todos se decidirán las más adecuadas.


	6.1. Valora la importancia de una convivencia pacífica y tolerante entre los diferentes grupos humanos sobre la base de los valores democráticos y los derechos humanos universalmente compartidos.
 8.1. Muestra actitudes de confianza en sí mismo, sentido crítico, iniciativa personal, curiosidad, interés, creatividad en el aprendizaje y espíritu emprendedor que le hacen activo ante las circunstancias que le rodean.
8.2. Manifiesta autonomía en la planificación y ejecución de acciones y tareas y tiene iniciativa en la toma de decisiones
9.2. Planifica trabajos en grupo, coordina equipos, toma decisiones y acepta responsabilidades. (SOCIAL SCIENCE)


	AGRUPACIÓN (Organización del alumnado)
	

	Los grupos seguirán trabajando en grupos heterogéneos, mientras unos imprimen trabajando con ayuda del profesor.

	

	Recursos didácticos empleados
	

	 Folios.
Ordenador.

Plastificadora.


	


	ACTIVIDAD 3
	Estándare/s de aprendizaje que se van a evaluar (instrumento de evaluación asociado)

	Descripción de la actividad y enumeración de los ejercicios:
Diseño del tablero de juego.
1.- Utilizando diferentes web que nos dan la posibilidad de diseñar nuestro tablero o utilizando nuestra imaginación decidiremos como crear nuestros tablero.  Podemos imprimirlo y terminar de diseñarlo o hacerlo todo en el grupo. Debemos decidir el diseño, las piezas extras (dados, fichas, ..) Cada grupo creará el suyo. Al final tendremos cuatro tableros para jugar.

Debemos tener en cuenta el material necesario.

http://www.eslgamesworld.com/members/games/templates/index.html
http://www.toolsforeducators.com/boardgames/
http://www.toolsforeducators.com/boardgames/school2.php (posible modelo)


	1.1 Emplea la lengua oral para satisfacer un deseo de comunicación y para otras finalidades: académica, social y lúdica.
1.2 Participa en intercambios orales con intencionalidad expresiva, informativa y estética.
1.3 Transmite las ideas con claridad, corrección, orden y dicción adecuadas.
1.4  Comprende el sentido general de las producciones orales que tienen intencionalidades diferentes y obtiene información que le permite realizar tareas.
3.1 Aplica las normas de la comunicación social: espera el turno, escucha atento y participa con respeto.
7.1 Utiliza el vocabulario adecuado a su edad adecuándolo al contexto. (LENGUAJE)


	AGRUPACIÓN (Organización del alumnado)
	

	Trabajo en los mismos grupos, pero en el aula de informática para poder tener todos acceso a internet y hacer el trabajo más operativo.

	

	Recursos didácticos empleados
	

	 Aula de informática.
Material fungible.


	


	ACTIVIDAD 4
	Estándare/s de aprendizaje que se van a evaluar (instrumento de evaluación asociado)

	Descripción de la actividad y enumeración de los ejercicios:
Puesta en marcha
Una vez terminados los tableros de cada grupo. Se pueden decidir las variantes para jugar.

1. Se puede jugar la clase en su totalidad, siendo los participantes los grupos.

2. Jugar cada grupo y los participantes ser los miembros del grupo (disponemos de cuatro tableros.

3. Dividir la clase en dos grandes grupos y utilizar un solo tablero.


	1.3 Reflexiona sobre el proceso de resolución de problemas: revisa las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la situación, busca otras formas de resolución, etc.
2.1 Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema de matemáticas o en contextos de la realidad.
6.1 Practica   el   método   científico,    siendo ordenado, organizado y sistemático.
8.2 Se   plantea   la   resolución de   retos   y problemas con la precisión, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situación.
9.3 Desarrolla y aplica     estrategias  de razonamiento   (clasificación,reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar conjeturas y construir y defender argumentos. (MATEMÁTICAS)


	AGRUPACIÓN (Organización del alumnado)
	

	Grupos pequeños.
Grupos medianos.

Grupos grandes.


	

	Recursos didácticos empleados
	

	
	


	ACTIVIDAD 5
	Estándare/s de aprendizaje que se van a evaluar (instrumento de evaluación asociado)

	Descripción de la actividad y enumeración de los ejercicios:
Como actividad final a modo de recuerdo del trabajo realizado se realizará un montaje fotográfico o de video utilizando cualquiera del aplicaciones disponibles como pueden ser VIDEO SHOW, PIC COLLAGE.

	

	AGRUPACIÓN (Organización del alumnado)
	

	
	

	Recursos didácticos empleados
	

	
	


