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Qderidas familias:

Os presentamos el libro viajero de las

matemdticas, entendemos que los conceptos

matemdticos se adquieren desde la manipulacion de

objetos, de este modo llegamos de un modo mds
natural al concepto de ndmero.

Para este motivo hemos disefiado una serie de

S0 bolsas viajeras con juegos matemdticos, adaptados
i \ "'. \
& 4 a su edad, en donde el nifio/a os presentara el
\: juego, pues ya lo ha explorado y manipulado en
' clase. S

¢Como podéis ayudar y colaborar en esta tarea?

b ‘Escucharlo y sentaros a que os cuente y ensefie :\h.r
este juego. -
& *Cada juego ird acompaiiado de unas instrucciones é
para que ayudéis a vuestro hijo/a a explorar a
fondo el material. |
' Ayudarlo a completar la ficha que acompaiia el 0 ‘
A' ?_'?“*\ juego y que luego veremos todos en clase. '.-’;’oj,".
: ompletar las preguntas para las familias. J/f\
Muchas gracias @ 7
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»Forma de usarlo:

y S
: Como podéis ver el material es muy sencillo de
B conseguir.
w— . . ’ .
w El juego consiste en colocar el tapon en el agujero
-— . ~ .~
» correspondiente, el adulto/a que acompafie al nifio/a le
>. 7 . . Vs
» ira indicando el nombre de los nimeros o

y S ,
» preguntandoselos.
|
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@Forma de usarlo:

-
» Como podéis ver el material es muy sencillo de :
~ conseguir. -

. . -
> Eljuego consiste en poner los pelos en la cabeza a -
: Simon el peldn, para que no pase frio, pero fijandose en:
: los anitos que tiene, ya que cada afo le sale un pelo. AA
= El juego se complica con Simona, ya que al tener :
| flequillo, el nino pone a un lado y a otro (descompone) -
_ -
y -
- :

el adulto tiene que hacerle ver cuantos ha puesto a cada
— A A A 4 L A A 4
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lado.



Juego 3
“Cuanted y de clué ce)

Forma de usarlo:

Como podeéis ver el material es muy sencillo de
conseguir.

El juego consiste en tirar los dados e insertar en cada
palo las pajitas que el dado indique y del color que
indique.

Primero jugamos con un dado y luego con los dos.



Como podeéis ver el material es muy sencillo de

conseguir.
El juego consiste en crear sobre la base de pizza el

-\
P
N
pedido que nos mandan. =
-
4
-
-

-

Forma de usarlo: &
-
-
-

El nimero de mesa indica la dificultad del juego, a mas
numero mas dificil.



Juego 5
“Gudnted 1y de qué coflaizmmule

-
Forma de usarlo: l
Como podéis ver el material es muy sencillo de =

conseguir. =

El juego consiste en hacer cercas a los animales 5

contando 10, siguiendo las instrucciones de la plantilla g

al principio para luego hacerlos solos. :
-
-



Juego 6
“Hacemed edtablle

Como podeéis ver el material es muy sencillo de
conseguir. -
El juego consiste en hacer cercas a los animales -
contando 10, siguiendo las instrucciones de la plantilla :
4
-
-
-

-

Forma de usarlo: &
-
-
-

al principio para luego hacerlos solos.



~ Forma de usarlo:
Como podeéis ver el material es muy sencillo de

y S
| =
»— .
- conseguir.
w Eljuego consiste en contar los objetos que hay en la
» tarjetay colorar la pinza en el lugar correspondiente.
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Juego 6
“81 auteliis erdenade”

Forma de usarlo:
Como podeéis ver el material es muy sencillo de

conseguir.
El juego consiste en colocar los nimeros que faltan en

las ventanillas del autobus.
El nimero de linea indica el grado de dificultad del

juego
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Juego 7
“AL comed (“/AMO/A%S o

Forma de usarlo: %4

Como podéis ver el material es muy sencillo de
conseguir.

-
-
-
4
Es un juego para iniciar en la resta. -
El juego consiste en contar los dientes que tienenlos ~—_a
>\
-
-
-
ol
-
-

golosos y decidir cuantos dientes se le caen, que se
pintaran de negro.

Después contaremos los dientes que le quedan y lo
pondremos. >
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Juego 8
‘& horne de Lo abuels sl

Forma de usarlo: -
Como podéis ver el material es muy sencillo de :
conseguir. :
Es un juego para unir cantidad y numero. a
-\

tiene cada galleta y colocarla en |la bandeja del horno
encima de su numero.



Jueqo 9
@U’/a fldc MmeCanice

Forma de usarlo:

Como podéis ver el material es muy sencillo de conseguir.
Es un juego para conocer el orden en la recta numérica.
El juego consiste en colocar un numero en le coche,
(cuadrados verdes) y en las ruedas colocar el anterior y
posterior. Empezaremos por los numeros mas bajos e
iremos subiendo.



Juego 10
“op ﬂ,@@fq metera &e Keonehq .

Forma de usarlo:
Como podéis ver el material es muy sencillo de conseguir. =
Es un juego para conocer el orden en la recta numérica. :
El juego consiste en colocar las pinzas con la locomotora y
los vagones en orden enganchados a la via, hay dos vias asi
qgue lo haran en orden ascencente y luego descendente.
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Juego 11
K famibinen calg

\
Forma de usarlo: -
Como podeéis ver el material es muy sencillo de conseguir.
Es un juego para conocer los numeros del 0 al 100. :
El juego consiste en colocar dentro de cada casa los 44
numeros de cada familia que forman la decena del 20, del AA
-
-
-
-
-

30...



Para mi familia

;,CUANTAS VECES HA COGIDO EL JUEGO?
2 O 3 VECES [[1 O NINGUNA || CONTINUAMENTE

4,HA JUGADO SOLA O SOLO9Manca X)

;HABLABA MIENTRAS JUGABA?

;QUE TE PARECE EL JUEGO Y LA IDEA?

;OTRO COMENTARIO?







