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Interpretación de la silla Zig Zag de Gerrit Rietveld



  

Utilizando comandos básicos 
de creación de líneas se 
dibuja el perfil de la silla en 
un plano vertical en la capa 
Predeterminada.
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Se crea la superficie definida 
por el contorno del perfil en 
la capa PERFIL.
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Se extrusiona la superficie 
antes creada en la capa 
Extrusión.
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Se definen los planos 
inclinados que delimitan la 
silla en la capa Límites P.

Módulo de aplicación del curso DISEÑO e IMPRESIÓN 3D en la ESCUELA de ARTE de PALENCIA II.                         Silla ZIG-ZAG 



  

0

Se secciona el sólido que 
define la silla por los planos 
inclinados laterales.
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Se aloja el resultado en la 
capa SILLA.
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Finalmente se rota el sólido 
buscando la posición óptima 
para su impresión en 3D.
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