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INICIATIVAS O
EXPERIENCIAS QUE
PERSIGUEN

PROVOCAR SENSACION
DPE JUEGO

EJEMPLO: https://www.youtube.com/watch?v=HgVopGVpoUk



https://www.youtube.com/watch?v=HgVopGVpoUk

JUEGOS

* Los juegos de mesa de “toda la
vida”, a los que hoy en dia se han
sumado los videojuegos y las
apps, también se pueden
introducir en el aula y pueden
llegar a ser un apoyo importante
en la tarea del profesor. El
objetivo y finalidad de este tipo
de recursos es divertir.



sgue tipes
de gamers

tienes en
clase™?

Juego y observacion

Test

http://pandemicquiz.com/es/qg/answer/que-tipo-de-gamer-eres#.XaW6KvJuLIV


http://pandemicquiz.com/es/q/answer/que-tipo-de-gamer-eres#.XP1c6Yj7Q2w
http://pandemicquiz.com/es/q/answer/que-tipo-de-gamer-eres#.XP1c6Yj7Q2w

1. Triunfadores (Achievers): Se orientan hacia la
consecucion de todos los objetivos establecidos en el
juego. Disfrutan ganando puntos, superando niveles y
acumulando experiencia que les permita enfrentar nuevos
retos.

e 2. Exploradores (Explorers): Llevados por su curiosidad
investigan el escenario propuesto y analizan las mecanicas
y procedimientos de juegos hasta que comprenden su
estructura y funcionamiento.

3. Socializadores (Socializers): Recurre a la interaccion
con los companeros para asumir un rol y desarrollar el
juego con una red de soporte.

» 4. Asesinos (Killers): Obtiene satisfaccion venciendo o
superando a otros jugadores y siendo el “vencedor”.



* Reglas que explican con qué
elementos se va a interactuar en el

MECANICAS juego y qué hay que hacer para
conseguir el objetivo




Beneficios o desventajas derivados de elegir una
opcion entre varias posibles. En todo juego debe haber elecciones
significativas y la decision tomada implica una serie de ganancias y de
pérdidas.

. Se ofrece una situacion nueva en la que desarrollar
competencias complementarias o alternativas.
Necesarios para seguir avanzando en el
itinerario establecido.
: Refuerzan el componente social.
. Ayudan a organizar el seguimiento del juego en niveles o
pruebas que son comunes a todos los participantes.
: Se incluyen tareas de mayor complejidad.



 Relacionadas con la motivacion y
con el comportamiento del jugador
ante las mecanicas. Es lo que el
jugador experimenta mientras juega




Recompensa: tiene la finalidad de despertar el interés en el alumno. Es un
magnifico instrumento para atraer el interés del alumno por una actividad. Se
puede realizar de forma individual, en parejas o por grupos. Tiene las
caracteristicas de un regalo.

Competicion/cooperativismo. Es un magnifico instrumento para atraer el interés
del alumno por una actividad. Se puede realizar de forma individual, en parejas o
por grupos (en este caso emerge la competencia del cooperativismo).

Estatus. El estatus logrado através de la gamificacion incentiva enormermeante al
alumno en la consecucion y realizacion de la actividad que se le ha

encomendado

Solidaridad. Se trata de una dinamica muy interesante y muy ligada con el
cooperativismo. Mediante la solidaridad se fomenta la ayuda mutua entre
companeros y de una manera altruista, es decir, sin esperar ninguna recompensa

a cambio.




* Elemento esencial de un sistema
gamificado ya que va a servir para
captar la atencion y crear
expectacion de los usuarios. Es la
tematica o historia de la que va a
tratar el juego. Es muy conveniente
gue sea de interés por las personas
gue van a participar



* Ejemplos:

(J Breakoutedu o Escape Room educativo

J Adaptacion de juegos de mesa u otros
gue conozcas

Simulacion social
Dramatizacion de roles

Dinamica ludica sencilla con una
narrativa atractiva

Actividad ludica para conocer a mi
alumnado desde el punto del vista del
juego

Etc...
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MODELO: Diseno de nuestro proyecto

GAMIFICATION MODEL CANVAS  [=onir

PLATFORMS [ | mECHANICS pynamics & | AesTHETics  [24] | PLAYERS .'a"

Describe the platiorms on which to implsment game mechanics Describe the rules of the: game with components for creating game Desciibe the run-ime bishavior of the machanics acting on the Describs the desirable smational responses evoked in the Describe who and what the people are like in whom we want to
dynamics player over time player, when they interact with the game develap behaviors
What platiorms do we have available for incorporating mechanics? How will we use the selected companents will we use to create the aesthetics of our game? What elements will grab the attention of our players? Who are our players?

What platiorms can we use {0 bring mechanics to the player? How can we explain the mechanics o our playersT What dynarmics work best for our players? Wy shouid they glay? What are your players lke?

Ani uesta
Mecanicas —

Appoiment Sensation
.o Ld L]
Status Fantasy
App, sitio = emocional ipcié
’ escripcion
Scarcity Fellowship
Productivity Expression
W e b Creativity Submission
Altruism
’ e los

. <«
espacio COMPONENTS 9| Dinamicas BEHAVIORS jugadoresy
fisico , etc. g e v e sus

What components wil we use to create our dynamics?
What components wil create game mechanics?
What components wil be used to provide feedback?

‘What behaviors do we need to improve the challenges of the game?
What behaviors would our players like to improve?

R eciones | hecesidades

Some components: Some behaviors:

Pints Progress Bar Wohidoo
Frrecudiion oy Compet form
Rewards Virtual Goods Buy sameting
Leaderboards Real Prizes ead content

Levels Invent Recommend something
Countdown Virual Currency Goloa webste
Random ead email

COSTS REVENUES

Deseribe the main costs of investment for the development of the game Describe the economic or social return of the solution with the introduction of gamification
Whal ara the main costs of e gama? . What aconomic or social challenges set out the game?

What budget is available for achieving the challenges set . N How will we measure the success of the game?

Can we phase costs over ime, based on the achievement of objectives’ What results do we hope to achieve from the game?

Recursos necesarios Objetivos, resultados esperados e
indicadores a utilizar para evaluar
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Gamification Model Canvas is based from the Business Model This work is licensed under the Creative Commeons Attribution-Share
" " Canvas http:/iww com and is licensed Alike 3.0 Unported License. To view a copy of this license, vi



Poniendo en marcha la actividad.
Sesion beta

Nombre de |a actividad
Descripcion
Temporalizacion
Escenarios utilizados
Agrupamientos
Recursos necesarios
Metodologias utilizadas
Estructura

. Desarrollo
10.Personajes
11.Enemigos
12.Dificultades, etc.

OGS

ACTIVIDAD



https://learninglegendario.com
https://www.maestrosdeaudicionylenguaje.com/recopilatorio-de-juegos-con-la-ruleta-de-ikea/
http://www.dolldivine.com/the-tudors-scene-maker.php

http://magicseteditor.boards.net/ Cartas virtuales

https://dado.online/ Dados virtuales

https://www.youtube.com/watch?v=sFjcUg8n2UQ Insignias digitales
https://www.youtube.com/watch?v=cRdSDmNTOwWM Quiver
https://www.youtube.com/watch?v=V8TOImSdMNs Augment

https://www.educima.com/ generador de crucigramas, sopas de letras
https://www.eclipsecrossword.com/ crucigramas

https://roundme.com/ tours virtuales

https://www.jigsawplanet.com/?lang=es-ES rompecabezas
https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/
https://www.alaluzdeunabombilla.com/2017/07/25/30-elementos-para-gamificar-y-un-sistema-
balanceado/

https://filmora.wondershare.com/es/editor-de-video/
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http://www.dolldivine.com/the-tudors-scene-maker.php
http://www.dolldivine.com/the-tudors-scene-maker.php
http://magicseteditor.boards.net/
https://dado.online/
https://www.youtube.com/watch?v=sFjcUg8n2UQ
https://www.youtube.com/watch?v=cRdSDmNT0wM
https://www.youtube.com/watch?v=V8T0ImSdMNs
https://www.educima.com/
https://www.eclipsecrossword.com/
https://roundme.com/
https://www.jigsawplanet.com/?lang=es-ES
https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/
https://www.alaluzdeunabombilla.com/2017/07/25/30-elementos-para-gamificar-y-un-sistema-balanceado/
https://filmora.wondershare.com/es/editor-de-video/

