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1. Título: EL CAMPAMENTO ROMANO
2. Palabras clave:
CASTRUM, PRAETORIUM, AGGER, CARDO MAXIMUS, DECUMANUS MAXIMUS
3. Descripción del proyecto
Se trata de un proyecto realizado en grupos cuyo objetivo es trabajar de manera amena, activa y cooperativa diversos aspectos relacionados con las legiones romanas y la vida diaria en los campamentos.  
Esta actividad está diseñada para  una clase de 2º de la ESO de 20 alumnos dentro del currículum de Cultura Clásica.
Los alumnos se dividirán en cinco grupos de 4 alumnos y cada uno  elaborará un power point relacionado con los siguientes temas:
· Las legiones romanas
· Armas y equipo de un legionario
· Los campamentos fijos o permanentes
· Los campamentos temporales
· Las ciudades romanas surgidas de campamentos romanos
4. Planificación
Cinco sesiones presenciales. En la primera se explicará el proyecto, se repartirán los temas y se distribuirán los alumnos por grupos. Habrá dos sesiones de control para que los alumnos trabajen en el aula de informática los power point delante del profesor para que pueda darles pautas y orientarles. En las dos últimas sesiones los grupos expondrán sus trabajos al resto de sus compañeros.
Asimismo se realizarán dos actividades complementarias que se relacionan más adelante.
4.1 Recursos materiales
 Libro de texto, información y recursos de internet, aportaciones personales de los propios alumnos a través de fotos y videos. Una película relacionada con el tema: "La última legión".
4.2 Actividades
Además de las actividades ya descritas, se realizarán como complemento al proyecto dos actividades:
· Visita al centro de interpretación romano de Rosinos de Vidriales (Zamora), donde podrán contemplar una excelente reconstrucción del campamento romano de Petavonium.

· Proyección de la película “El último emperador” 
4.3 Recursos humanos implicados
Alumnos, profesores del centro y ayuda de familiares.
5. Resultados esperados
Los alumnos deben ser capaces de:

· Reconocer la estructura y funcionamiento de un campamento romano.  
· Descubrir cómo era la vida cotidiana de un legionario.
· Conocer la historia y evolución de las ciudades que nacieron de un campamento romano.
· Aprender a diseñar un proyecto y a trabajar de manera cooperativa.

· Ser capaces de trabajar utilizando las nuevas tecnologías.

6. Información adicional
Se realizará una evaluación de los trabajos presentados que se incluirá dentro de la evaluación general del curso. Se valorará el esfuerzo realizado y la implicación del alumnado en la actividad. 
Asimismo el profesor realizará una valoración de los resultados del proyecto y de sus posibilidades educativas para continuarlo en años posteriores.
