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Ejercicio 2 — Semaforo
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Introduccion

Vamos a ir complicando la programacidon paso a paso de manera que podamos aprender de una
manera progresiva haciendo que nuestros programas repasen todas las caracteristicas
disponibles en nuestro robot y a la vez se puedan ir afianzando conocimientos y conceptos.

Usando los mismos conceptos que en el ejercicio 1 ahora usaremos 3 Led de manera que
simulemos el funcionamiento de un semaforo real. Haremos que se encienda durante 5
segundos la luz verde, una vez que se apague encendemos durante 2 segundos la luz amarillay
por ultimo cuando se apague encendemos durante 8 segundos la luz roja, dejando que el bucle
nos devuelva al inicio para repetir el ciclo.
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En este caso vemos que los pasos a seguir son similares a los del ejemplo anterior, pero es
necesario tener en cuenta que esta vez debemos apagar un led y encender otro de manera
consecutiva para que la simulacidn sea lo mas real posible.

Programacion

Podemos ver que en este caso es necesario usar los bloques especificos para escribir y cambiar
los estados de los pines, y vemos como es necesario indicar el encendido y apagado de los leds
en dos bloques contiguos sin pausas entre ellos.

Escribir en el pin digital [II estado R[*ES
> _—
Esperar [ms] ['m

Escribir en el pin digital WEL) estado GLAEED

Escribir en el pin digital [IE Il ALTO 7 |

Esperar [ms] | 'm

Escribir en el pin digital

e’ [ B =4l
KED estado CLNED
Escribir en el pin digital [IE Il ALTO 7 |
- ——
Esperar [ms] ['
e . . [ o =
Escribir en el pin digital ['E el il BAJO = |

Escribir en el pin digital [II EL L ALTO v |

Objetivos

- Ser capaces de manejar multiples salidas digitales de Arduino
- Evolucionar y afianzar los conocimientos previos adquiridos
- Poder replicar comportamientos o elementos del dia a dia para facilitar el aprendizaje
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