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CARACTERÍSTICAS DE LA APLICACIÓN

 La creación de Quiz con preguntas que podemos 
puntuar o no. Dar pistas, incluir el número de 
intentos posibles y la penalización por el número 
de errores o el tiempo invertido.

 Las Misiones. Retos que se fijan y que pueden 
implicar subir un documento, una foto, video o 
audio en el que demuestren que han cumplido el 
reto. Esto nos da una enorme repertorio de 
actividades y posibilidades, con la salvedad que 
no permite puntuarlo.

 Los Torneos. Son retos que se realizan entre los 
miembros del equipo. La aplicación selecciona 
nombres aleatorios y les somete a una prueba, si 
bien no podemos comprobar quien es el 
vencedor/a.

 Las Encuestas.



PROCESO CREATIVO

 Bajo el título “Viaje por el mundo” se ha creado 
una actividad tomando como escenario la ciudad 
de París.



CONTENIDO (I)

 Se inicia la actividad con un video en el que se 
muestra el Museo del Louvre para poner en 
situación a los jugadores.



CONTENIDO (II)

 Tras el visionado del video, comienza el juego con 
un quiz con el que se comienza a obtener puntos.



CONTENIDO (III)

 A continuación, se describe un misión en la habrá 
que realizar y descargar una fotografía 
relacionada con el quiz anterior.



CONTENIDO (IV)

 Por último, a través de un find spot, se 
proporcionan unas coordenadas que llevarán a 
los jugadores a una localización donde hallarán 
un objeto relacionado con todo lo anterior.



REFLEXIONES

 El lanzamiento de la caza del Tesoro es muy 
sencillo.

 Las personas que quieran participar o jugar sólo 
deben descargarse la aplicación y leer el código 
QR que previamente hemos impreso.

 La licencia gratuita sólo permite disponer de lo 
creado durante 15 días aproximadamente.

 Los jugadores están continuamente activos y 
disfrutan con la experiencia.

 Favorece el trabajo interdepartamental con 
relativa facilidad.


