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cQue es la gamificacion?

METODOLOGIA ACTIVA que consiste en incluir elementos
propios del juego en la dinamica escolar para favorecer el

aprendizaje de los alumnos.

RECOMPENSA O MISIONES O
PREMIOS RETOS

COOPERATIVISMO CLASIFICACION




Tipos de gamificacion

SCAPE ROOM BREAKOUTEDU

CAZA DEL TESORO




Tipos de gamificacion

SCAPE ROOM BREAKOUTEDU

CAZA DEL TESORO




PASOS A SEGUIR

1. Escribir la historia

2. Disefar pruebas y pistas

3. Seleccionar apps o recursos

4. Preparar la estética




Ejemplos concretos

BREAKOUTEDU
Repaso primer
trimestre






Le gusta tanto, tanto, tanto, tanto, tanto que
siempre que se acaba tiene miedo de que

desaparezca.
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Asi que el ano pasado tuvo la “genial” idea de

esconderla.




Este fin de semana decidio
volver a sacarla de la caja e
impregnar su  hogar de
ambiente navideno.

Pero, cuando por fin |Ia
encontro, se dio cuenta de que
no podia abrirla. Habia
olvidado la clave.




Le ha pedido ayuda a Juan y, tras muchos
esfuerzos, ninguno ha sido capaz de conseguirlo.

Ahora Juan también tiene miedo de perder la
Navidad.




Creo que sin vuestra ayuda, no van a ser capaces
de abrirla.

¢ Le ayudais?




Si la respuesta ha sido afirmativa, te adentraras en un divertido juego
navideno que requiere del cumplimiento de unas sencillas normas:
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-Logicamente, hay que hablar, pero debe haber
un nivel de ruido medio-bajo (sobre todo, fuera
del aula)

-Se trabajara en equipo y todos sus miembros
deben participar en la resolucion de las
pruebas.
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-Si el grupo necesita ayuda, levantara la mano,
no deambulara por la clase.




Quien no cumpla las normas dejara de
participar en la mision y tendra que
salir de clase.






https://deck.toys/
https://quizizz.com/join

PRUEBA 1: DECK.TOYS




Gamificacion Navidad

pts 1
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Aguella de la que se derivan otras. Ejemplo:
mar




Gamificacion Navidad

1/6

Las capas de la Tierra son...
A B

Hidrosfera, atmosfera y geosfera Nucleo, manto y corteza

Submit

C

Troposfera, estratosfera, mesosfera, termosfera y exosfera



PISTA 1: SNOTES

ENCUENTRA UN COLOR Y COGE EL FOLIO
QUE LO TENGA ENCUENTRA UN COLOR Y COGE EL FOLIO

QUE LO TENGA
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ENCUENTRA UN COLOR Y COGE EL FOLIO
ENCUENTRA UN COLOR Y COGE EL FOLIO QUE LO TENGA
QUE LO TENGA

ENCUENTRA UN COLOR Y COGE EL FOLIO
QUE LO TENGA
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PRUEBA 2: FOLIOS DE COLORES

' Resolved estas divisiones y realizad la prueba para

comprobar que estan bien




PISTA 2: CODIGO PIGPEN
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Juan tiene una coleccion de 20 figuritas en su belén. Las quiere
colocar en partes iguales entre 3 estanterias, pero al ir a hacerlo
se le han roto 2. {Cuantas figuritas pondra en cada estanteria?

Resuelve el problema haciendo las operaciones necesarias.

Después, escribe todas las operaciones en una sola operacion
combinada.

Datos:

Operaciones:




TERCERA PISTA

Nunca me quito la ropa,
pero me pongo un disfraz

sobre mivestido verde

al llegar la Navidad.

Solucion:

(dirigete hacia alli y busca la siguiente prueba)



PRUEBA 4: NOTICIA NAVIDENA

Titular:
Tengisque rezlizar, entretodos, una notida navidafiz,
Parz ello sigue lossiguientes pasos:
1. Pensad una notids navideRa original. Resumen da |2 naticia:
2. Completad |2 tabla con informacian sobre | naticia.
3. Pensad un titular.
4. Completalz plantillz redactando |2 noticia. Bxpresad las
ideas con claridad y utilizando puntos. j Cuidado con |as
faltas de ortografial Redzccionde |2 naticiz:

:Quiénesel protagonista de la
noticia?

:Donde ocurre?

iCuando ocurre?

£0ué sucede?




PISTA FINAL:
SNOTES E INDICACIONES

EL NUMERO ES NECESARIO PARA ABRIR EL
CANDADO DE LA CAJA
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EXPLICACION DEL FINAL DEL JUEGO

Si habéis abierto este sobre es porque completasteis con éxito el juego. Aun no habéis
podido abrir la caja, pero vuestra profe ya esté mads esperanzada.

Os queda la prueba final: descubrir la clave numérica que abre el candado de la caja,
donde se encuentra escondida la Navidad.

Para ello, todos los grupos debéis elegir un portavoz o representante para poner en
comun el contenido de vuestros sobres.

Mucha suerte, ya estdis muy cerca.

PISTA FINAL

En los sobres de algunos de tus compafieros hay nimeros
ocultos, tenéis que descifrarlos para conseguir la contrasefia
que abre el candado.
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Ahora bien, debéis averiguar la combinacién correcta de

las cuatro cifras. Pero no tenemos toda la mafana. -
Contais con 4 minutos para abrir la caja o la Navidad se &
perdera para siempre (y con ello, las vacaciones, jasi que

esforzaos!)

El representante de este grupo escribira las posibles combinaciones en la
pizarra. Una vez que estén todas escritas, el delegado serd el encargado
de probar esas combinaciones en el candado hasta dar con la correcta.




PRUEBAS PARA ALUMNOS CON NEE
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¢En qué planeta vivimos?
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SATURNO



PRUEBAS PARA ALUMNOS CON NEE
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PRUEBAS PARA ALUMNOS CON NEE

dins
Soy une pimo alte
Y tads el afio estoy,
A loa nifios leo emcantamn
Loa negalos que lea doay.
Soy verde todo el afio
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PRUEBAS PARA ALUMNOS CON NEE
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(6 darhol de Navidad mas bonile
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Si pudieras hacer wna sela, preguita o
o tos Reyes Mages... cQué bes
T preguitarias?
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. iiii10 PUNTAZOS en ClassDoj

Que el profe os los ponga
qﬁeé'se a el trime
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PARA EVALUAR LA ACTIVIDAD...

TICKET DE SALIDA

LA NOTA DEMIGREUFO
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| IQUE TU MENTE HABLE!

| LOQUEMAS YLOQUEMENGS TE HA GUSTADODE LA

| AGTIVIDAD VALORA FL. TRARATO EN GRUPO
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NOMBRE:




MATERIAL UTILIZADO




Ejemplos concretos




OTROS RECURSOS

BOLIGRAFOS
MAGICOS

CODIGOS QR

GAFAS ROJAS ACTIONBOUND

CAJAS

AVATARMAKER A
MAGICAS

CLASS ROYALE
CARD MAKER

MAKEBADGES




GESTORES DE
COMPORTAMIENTO
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RECURSOS PARA PROFES

GAMIFICA TU AULA
web y twitter

EL BLOG DEL SR RUIzZ

AGORA ABIERTA
Clara Cordero




PREGUNTA TUS DUDAS




