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DaVinci Resolve es un programa de software libre en su versión beta. Por ello podemos descargarlo y usarlo sin necesidad 
de licencia de pago. Es el programa estrella por sus funcionalidades en etalonaje (efectos de color y tratamiento de ima-

gen), sonido (con todas las utilidades de Audition) y efectos (muy similar a After Effects).

Para DESCARGAR el programa accedemos al enlace https://www.blackmagicdesign.com/es/products/davinciresolve/ 
y pulsamos en descargar. 
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Aparecerá esta ventana emergente.
A la izquierda -> DaVinci Resolve BETA 17 y 16 -> la versión GRATUITA

A la derecha -> DaVinci Resolve Studio -> la versión de pago
En función del sistema operativo que usemos en nuestro equipo descargamos, lo usual será Windows

Una vez descargado el programa, doble click y seguir las instrucciones para instalar
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GESTOR DE PROYECTOS
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GESTOR DE PROYECTOS

Al abrir el programa lo primero que ve-
mos es el gestor de proyectos. Funciona 
como si fuera una carpeta del disco duro 
del ordenador, pero en este programa 
solo podemos acceder a los proyectos 
desde aquí.

No vamos a tener un archivo - guardar 
como en otros programas. Todos los pro-
yectos se gestionan desde aquí.

Si queremos editar un proyecto de Da-
Vinci en otro ordenador y queremos 
llevarnos el proyecto - click con el bo-
tón derecho del ratón y exportaremos 
el proyecto. Se nos creará un archivo de 
DaVinci. Cuando tengamos ese archivo, 
lo podremos abrir desde otro gestor de 
proyectos importándolo.
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GESTOR DE PROYECTOS

En otro ordenador con el programa ins-
talado, podremos importar el proyecto

Buscaremos en nuestro pendrive o dis-
positivo de almacenamiento ese archivo 
de proyecto DaVinci y podremos seguir 
trabajando en ese proyecto.

Importante tener la carpeta con los ví-
deos máster, es decir, el bruto de las 
grabaciones con los clips iniciales para 
que el programa pueda encontrarlos.
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INTERFACE
DAVINCI RESOLVE
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MEDIOS

Para importar los archi-
vos - vídeos, imágenes, 
sonidos...

MONTAJE

Es como el módulo 
de edición pero con 
funciones para ha-
cerlo más rápido

EDICIÓN

En el que cortaremos y edita-
remos nuestro audiovisual.
Es como el módulo de mon-
taje pero más completo

FUSIÓN

Efectos trabajan-
do con nodos, 
muy similar a Af-
ter Effects

ETALONAJE

Para editar el 
color, lumino-
sidad y efectos 
de imagen

AUDIO
En el que podremos 
ecualizar y añadir 
efectos a los audios 
de nuestro proyecto. 
Similar a Audition.

ENTREGA

En el que exportamos 
nuestro proyecto a un 
archivo ya renderizado 
como vídeo.

GESTOR DE 
PROYECTOS

Nos lleva al ges-
tor de proyectos 
inicial

MENÚ

El menú de la 
parte superior 
es siempre el 
mismo aunque 
cambiemos de 
panel en la sec-
ción inferior. 

SUBMENÚ

Los submenús 
cambian en fun-
ción del panel 
de edición en el 
que nos encon-
tremos.

HERRAMIENTAS

En función del 
panel aparece-

rán una serie de 
herramientas 

concretas.

AJUSTES

Para determinar 
ajustes del pro-
grama como el 
rendimiento de la 
gráfica, los atajos 
de teclado, etc.
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IMPORTAR VÍDEOS

Podemos buscar nuestros 
archivos desde las pesta-

ñas de acceso al disco duro 
de nuestro ordenador o 

presionar CONTROL I
para que se nos abra una 

ventana emergente desde 
la que seleccionar los ar-
chivos (vídeos, imágenes, 
audios, etc) a importar en 

el proyecto
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AJUSTES DE VÍDEO/PROYECTO

Hay dos aspectos importantes a tener en 
cuenta como aspectos técnicos a la hora de 

editar vídeo:

1 - las dimensiones del vídeo/proyecto
Las imágenes en digital están compuestas por 
píxeles (cuadraditos pequeños). En función del 

número de píxeles en horizontal y vertical tendre-
mos distintas dimensiones de vídeo, también lla-
madas formato o resolución y relación de aspec-
to. Es como si midiéramos en cm, pero en lugar 
de cm, son píxeles. Otro dato importante es que 
cuando se abrevian las dimensiones, siempre se 

da como dato la medida en vertical, la más pe-
queña, ya que la relación de aspecto en pantalla 

siempre será 3:4 horizontal. 

Estas son las resoluciones y relaciones de aspecto 
recomendadas para YouTube.

2160 píxeles: 3840 x 2160
1440 píxeles: 2560 x 1440
1080 píxeles: 1920 x 1080

720 píxeles: 1280 x 720
480 píxeles: 854 x 480
360 píxeles: 640 x 360
240 píxeles: 426 x 240

2 - los FPS (frames por segundo)
El vídeo se basa en una sucesión de fotos/frames 
por segundo que superando a 16 causan que no 
captemos las imágenes aisladas sino una suce-
sión de estas - movimiento. Esto es debido a un 

fenómeno de nuestra visión llamado persistencia 
retiniana. Los frames/imágenes por segundo va-

rían entre 24, 25 o 29...Aunque como sucede en 
cámaras super lentas, podemos grabar a 3000 
imágenes por segundo - captaremos mejor los 

detalles del evento grabado.
Si las dimensiones o los frames por segundo del proyecto no coinciden con los del vídeo que estamos importando, el programa nos avisa para ajustarlo.

Enlace a dimensiones vídeo Youtube: https://support.google.com/youtube/answer/6375112?co=GENIE.Platform%3DDesktop&hl=es-419 
Más explicaciones sobre dimensiones y formatos de vídeo: https://www.eso.org/public/chile/videoformats/?lang
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AJUSTES DE PROYECTO

Para editar las dimensiones y fps del proyecto 
podemos ir a 

ARCHIVO - CONFIGURACIÓN DEL PROYECTO
o

RUEDA AJUSTES
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AJUSTES DE PROYECTO

En este caso el vídeo importado tenía 
DIMENSIONES: 3840X2160
FPS: 47.952

Si al importar nuestros vídeos las dimensiones de 
estos no coinciden con las recomendadas por You-
tube, lo mejor podría ser dejar el proyecto con las 
dimensiones que deseemos (youtube en este caso 
por ser la salida de los vídeos) y ajustar nuestros 
vídeos al formato. 
 
En cuanto a los FPS es mejor no usar un proyecto 
con más fotogramas por segundo que nuestros 
clips, puesto que el programa deberá inventar los 
fotogramas.

La ventana emergente de dos diapositivas atrás 
que dice: “los frames tienen una frecuencia de 
imagen diferente a las especificaciones del pro-
yecto abierto“, me indica que el proyecto tenía 
menos fps que los vídeos importados, por lo que 
al aceptar estoy cambiando el proyecto a los fps 
de los vídeos importados.
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ORGANIZAR ARCHIVOS

Con nuestros archivos importados podemos:

- Hacer una previsualización de estos
- Organizar en carpetas en la ventana de la 
izquierda - principal

Y estaríamos preparados para comenzar a 
editar.
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EDITAR VÍDEO
DAVINCI RESOLVE
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PANEL MULTIMEDIA

En esta sección tenemos nuestros archivos
Podemos importar más o seleccionarlos para

CREAR LÍNEA DE TIEMPO

Si arrastramos uno de nuestros clips a la parte inferior
se nos crea una línea de tiempo con la configuración 
del proyecto que hemos determinado en ajustes de 
proyecto.

MONTAJE RÁPIDO

En este caso estamos en la ventana de montaje rápido. 
Sería igual que la siguiente - edición, pero esta última 
es más completa.

MONTAJE RÁPIDO

EDICIÓN

SYNC BIN
Simula una producción multicámara
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En esta ventana de edición rápida
y seleccionado panel multimedia,

podemos clickar en cada clip
que se nos abrirá a la derecha

y ajustando los selecctores de tiempo
cuando los tengamos

arrastramos el fragmento de vídeo
a la parte inferior/línea de tiempo

dónde queramos

SELECCIÓN DE FRAGMENTOS DE LOS 
CLIPS MÁSTER

Al bruto grabado se le denomina máster.
este paso explica la extracción de frag-

mentos para el vídeo final a partir del 
máster.
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Una vez montados los fragmentos
podemos ir a la ventana superior transi-
ciones. Como su nombre indica las tran-
siciones son los efectos entre uno y otro 
clip.

Se nos despliegan opciones de transicio-
nes. Seleccionamos una y la arrastramos 
a entre los clips que queramos aplicarla.

También podemos insertarla con los pre-
sets de la parte inferior a estas

También podemos editarla si hace-
mos click sobre ella se nos despliega un 
menú para ajustar sus dimensiones.

TRANSICIONES

efectos para aplicar entre clips
en lugar de corte (pasar de un clip 

a otro sin transición)
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TÍTULOS

Si queremos añadir texto sobre 
los clips en la ventana títulos
se nos despliegan distintos tipos 
clickamos sobre uno de ellos y lo 
arrastramos a la línea de tiempo.

Para editar ese texto lo seleccio-
namos y clickamos en edición 
rápida
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TÍTULOS EDICIÓN

Se nos despliegan las opciones.
Para cambiar el contenido del texto es la última

y 
abrir inspector

nos mostrará la ventana con la que editar el texto 
determinado

además de otras muchas opciones
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EDICIÓN TÍTULOS

A los títulos también podemos añadirles tran-
siciones para que no entren en corte (abrupta-
mente)
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EFECTOS DE VÍDEO

En la ventana de efectos
se nos despliegan los distintos tipos de efec-
tos que podemos aplicar a los clips de vídeo, 
de igual forma que con las transiciones y títu-
los clickando y arrastrando al clip dónde que-
ramos aplicarlo.
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EDITAR EFECTOS DE VÍDEO

Para editar el efecto
seleccionamos el clip en el que lo hemos aplicado
clickamos sobre el botón de ajustes
vamos al último 
y abrimos el inspector
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EDITAR EFECTOS DE VÍDEO

En la ventana emergente podemos modificar los 
ajustes de ese efecto de imagen - en este caso 
“daño en cinta“.

También podemos realizar ajustes de imagen en 
la pestaña <<etalonaje>>. 
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EDICIÓN

En la edición de la sección siguiente
EDICIÓN
tendremos los mismos ajustes distri-
buidos de diferente forma. 

Lo más interesante de esta sección 
es que se puede editar de forma más 
completa y encontraremos botones 
para:

CORTAR VÍDEO
AMPLIAR LA VISIÓN O DISMINUIRLA

y en
INSPECTOR

los ajustes aplicados y preestablecidos de cada clip
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EFECTOS DE VÍDEO 

DAVINCI RESOLVE
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ETALONAJE
DAVINCI RESOLVE
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AUDIO
DAVINCI RESOLVE
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EXPORTAR
DAVINCI RESOLVE
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Cuando hayamos finalizado de editar nuestro 
vídeo, en la última pestaña del menú inferior.

ENTREGA

1 - marco en la secuencia de la parte inferior po-
niendo el reproductor en el inicio y presionando 

i
poniendo el reproductor en el fin y marcando 

o

REPRODUCTOR
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2 -Elijo en las opciones
- youtube
- dimensiones
- h.264 - que es el códec para crear un archivo 
del tipo .mp4 - actualmente el tipo de archivo 
más estandarizado en formato vídeo. También 
existen .avi y .mov
- el nombre
- dónde guardarlo

3 - agregar a la cola de procesamiento
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4 - cuando lo haya agregado a la cola de 
procesamiento aparecerá aquí

y ya puedo RENDERIZAR
en el ejemplo expuesto aparece deterner 

porque ya ha comenzado a renderizar.

y cuando termine, compruebo que todo 
funcione. Es normal haber cometido algún 

error en la exportación o algún ajuste de 
algún clip por lo que comprobaremos que 

esté todo correcto.

Podremos necesitar tener archivos mp4 del 
mismo proyecto en dimensiones más pe-

queñas que ocupen menos espacio, pesen 
menos, por ejemplo para enviarlas por 

gmail (límite de peso 25MB) o por Whatsa-
pp(igual límite). Para ello exportaremos el 
vídeo a unas dimensiones menores lo que 

producirá una reducción de peso importan-
te.

Si existieran dudas 
siempre podéis escribirme
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“Puede sonar ridículo, pero lo mejor que los jóvenes cineastas pueden hacer 
es coger una cámara y crear una película de cualquier tipo“

Stanley Kubrick

DAVINCI RESOLVE
EDICIÓN DE VÍDEO


