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;QUE SIGNIFICA ABN?

-ABIERTOS DAN LIBERTAD AL ALUMNO (FLEXIBILIDAD)

BASADOS SITUACIONES REALES Y MANIPULACION (N conTEXTO)

-NUMEROS CON SIGNIFICADY (No ciFras)

2 % Jaime Martinez Montero c »nswata:

“La..«studiantes entienden lo que estan haciendo y explican su por qué”

“Una act'*u* m, positiva ante el aprendizaje de las matematicas y gran mejora del rendimienta
\

. 1%1

CALCULAR
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MATEMATICAS NATURALES, MAMIPULATIVAS ¥ DIVERTIDAS. METODOLOGIA ABN. E.I.

LUCia GARCIA MARTINEZ

%’
BLOQUES DE APRENDIZAJE 72

12 CONTEO

-

22 SENTIDO Y REPRESENTACION DEL NUMERO

ﬂNnFlcmonEs:

- MUCHOS-POCOS
- ALGUNOS/AS-NINGUNO/ A-NADA
- PONEMOS UNO MAS.

-IGUAL QUE YO.

- MAS QUE YO- MEMNOS QUE YO.

- TANTOS... COMO...

EQUIVALEMNCIAS EM LAS COLECCIOMNES:

12 EMPAREIAMIENTO.
22 BUSQUEDA.
32 CREACION.

PATRONES FiSICOS:

- CON SIGNIFICADO Y SIN SIGNIFICADO.

DISTRIBUCION DE OBJETOS EN EL CONTEC

APLICACION DE LA CADENA NUMERICA.
- ASOCIACION CANTIDAD GRAFIA.
- ASOCIACION GRAFIA-CANTIDAD
LA DECEMNA:
- OBTEMNCION DE DEC NAS. L VIBUDIMNA
- IDENTIFICACION DE YECEMAS

\ REPRESEMTACIOMN DE _-CEMAS /

\

ﬂSES DEL CONTEO \

12- NIVEL CUERDA. LA CAMNTIMNELA.
22-NIVEL CADENA IRROMPIBLE.

32- NIVEL CADENA ROMPIBLE.

42- NIVEL CADENA MUMERABLE.
52- NIVEL CADENA BIDIRECCIOMAL.

CONTAR EN LA RECTA NUMERICA

CONSTRUCCION DE LA TABLA DEL 10

\ﬂlBl‘l’lZﬁClﬁN 0 /

32 L£S TR AN "FUu/MACIONES
NLUVERICAS

o

( TABLA DE LA SUNMA: \

I"_‘

12 CUADRAMNTE. SUMAS HASTA EL 10
22 CUADRAMNTE. SUMAS HASTA EL 15
32 CUADRAMNTE. SUMAS HASTA EL 15
42 CUADRANTE. SUMAS HASTA EL 20

LOS ANMIGOS DEL 2-3-4-5

QDS AMIGOS DEL 10 4/

REPARTO REGULAR Y UNIFORME

- RE”. RTO REGULAR EN 2 PARTES
- R PA'TO REGULAR EM TRES PARTES

EE WR) ™ IRREGULAR
- REPARTO IRREGULAR EMN DOS PARTES
- REPARTO IRREGULAR EM TRES PARTES
- REPARTO IRREGULAR Y LIBRE: MODELO DE
LA CASITA.

BREEQUILIBRIO DE REPARTOS

- IGUALACION DE DOS CANTIDADES
- REEQUILIBRIO POR ADICION
- REEQUILIERIO POR SUSTRACCION

ORDENACION DE COMJUNTOS DESORDENADOS

- COM APOYO DE LA RECTA MUMERICA
- SIN APOYO DE LA RECTA NUMERICA
- INTERCALACION DE COMJUNTOS

COMPARACION DE CONJUNTOS

- COMPARACION CON COMNIUNTOS PEQUERNOS

- COMPARACION CON SARTAS

https://es.calameo.com/read/0050747582052e9e08a11



https://es.calameo.com/read/0050747582052e9e08a11

SECUENCIACION DE CONTENIDOS ABN. 3 ANOS

LUCia GARCIA MARTINEZ

TRIMESTRES | TRIMESTRES
SENTIDO DELNUMERO
APRENDIZAJE ORAL DE LA SERIE NUMERICA Y SIVPLE CONTEO HASTA £L 10, EE
» CUANTIFICADORES: 2 | 3 | REPARTOREGULAR
) :”OUNCEHS; Pﬁﬁgsms REPARTO EN DOS PARTES i r ¥
. TONSAGUNS PTORAEGLRY LB L\ |
» NINGUNO-NADA
» - MAS QUE-MENOS QUE-GUAL QUE- TODOS IGUALES o DU PARTE = A
» TANTOS..COMO.. EN TRES PARTES
EQUIVALENCIAS EN LAS COLECCIONES: HASTA 8 0 10 ELEMENTOS, 2 | x a\ "4
» EMPAREIAMIENTO I v ; p—
+ Blsui TRANSFORMACIONES NUMERICAS
» CREACION -
PATRONES FISICOS CON Y SN SIGNIFICADO T i
ORDENAMIENTO DE PATRONES FisIc0S 2| 3|l FASEDELATABLADE LASUMA
| ENCADENAMIENTO DE PATRONES FiSICOS R
DISPOSICION DE OBIETOS AL CONTAR ~ RE
FASES DEL CONTEO. ACTIVIDADES PARA: Ka __f GEOMETRIA:
* NVELL - - Exploracién del espacio (orientacion y trayectorias en espacios acotados)
+ NVEL2 W G - Identificacion de figuras planas.
o NIVEL3 . _ EE :
o NIVEL4 T LOGICA:
» NIVELS. RETROCUENTA ] 2| ox - Bloques 0gicos (reconocimiento de atributos)
CORRESPONDENCIA GRAFIA-CANTIDAD Y CANTIDAD GRAFIA DE L0S PKIMEROS NUMEROS, EE - Series (AB)
EL CASO ESPECIAL DEL CERO 3 , :
SUBITIZACION. HASTA EL8, EE GRAFIA DE LOS NUMEROS

Cristina Lucas Bonilla




SECUENCIACION DE CONTENIDOS ABN. 4 ANOS

CONTAR

APRENDIZAJE ORAL DE LA SERIE NUMERICA Y SIMPLE CONTEQ. HASTA EL 50.

REPASO DE LOS CUANTIFICADORES:
* MUCHOS-POCOS

PONEMOS UNO MAS

TODOS-ALGUNOS

NINGUNO-NADA

MAS QUE-MENOS QUE-IGUAL QUE- TODOS IGUALES

* TANTOS...COMO...

REPASO DE LAS EQUIVALENCIAS EN LAS COLECCIONES CON NUMEROS MAYORES QUE LOS TRABAIADOS EN 3 AROS
* EMPAREJAMIENTO
« BUSQUEDA
s CREACION

REPASO DE PATRONES FISICOS CON Y SIN SIGNIFICADO

ORDENAMIENTO DE PATRONES FiSICOS HASTA EL 20.

TRANSFORMACIONES NUMERICAS

LA SUMA

* FASE1DE LATABLA DE LA SUMA

o FASE 2 DE LA TABLA DE LA SUMA

o FASE 3 DE LA TABLA DE LA SUMA

o FASE4DE LA TABLA DE LA SUMA

s EXTENSION DE LA FASE 1

COMPOSICIONES Y DESCOMPOSICIONES

¢ LOSAMIGOS DEL 10
e [0SAMIGOS DEL6-7-8Y9
¢ DOBLESY MITADES.

ENCADENAMIENTO DE PATRONES FiSICOS HASTA EL 20. 19 5 —
DISPOSICION DE OBJETOS AL CONTAR CON CANTIDADES MAYORES. 19 SECUENCIA DE PRQGRES‘ON nEi LM .
FASES DEL CONTEO. ACTIVIDADES PARA: SUMAS DE TRES DIGITC. ASE 1Y.

o NIVEL3 10 SUMAS " DL, ' ¢ Re. A, VIEN O

* NIVELY SITU ION SD. TASU 1A:

* NIVEL 5. RETROCUENTA DESDE EL 10. R -Al ) O 20
REPASO CORRESPONDENCIA GRAFIA-CANTIDAD Y CANTIDAD GRAFIA DE LOS PRIMEROS NUMEROS. 19
LA DECENA. OBTENCION, CONTEQ Y REPRESENTACION. L 2

« OBTENCION E IDENTIFICACION DE DECENAS * |G5

* NOMBREY ESCBITURA D’E LAS DECENAS « (M3

: EE%?:;“;}L’;‘;E’E“SE%%;EE DECENAS Y UNIDADES LARESTA. SITUACIONES DE LA RESTA.
SECUENCIAS DE NUMEROS DE 2 EN 2. 10 * DETRAER CA2 2
SUBITIZACION HASTA 12 ELEMENTOS. e ¢ |LEGARY QUITAR HASTA... CO2

SENTIDO DEL NUMERO REEQUILIBRIO DE REPARTOS
YA W REEQUILIBRIO DE DOS CANTIDADES -
REPARTO REGULAR i W W REEQUILIBRIO POR ADICION GEOMETRIA: ‘
0 — . C e

NUMEROS ANIDADOS: DOBLES ¥ MITADES e\ 10 BSECCION DE NUMERCS - Figuras planas en el mundo real.
REPARTO REGULAR EN 3 PARTES - ORDENACIGN DE CONJUNTOS: HASTA 10 HASTA 20 LOGICA:
REPARTO IRREGULAR Y LIBRE EN DOS PARTES 10 |NTERCALAC|@N DE CONJUNTOS HASTA LA 12 DECENA. = Blogues lOg]COS (dos/tres atributos)
REPARTO IRREGULAR Y LIBRE EN TRES PARTES . 10 COMPARACION DE CONJUNTOS CON SARTAS - Series (ABC)
REPARTO IRREGULAR INVERSO Ik COMPARACION CON NUMERDS OCULTOS GRAFIA DE LOS NUMEROS.

REPARTO [RREGULAR. MODELO DE LA CASITA

JUEGOS DE COMPARACION: OCA-BINGO...

Cristina Lucas Bonilla
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SECUENCIACION DE CONTENIDOS ABN. 5 ANOS  tuciacascia masrines

FASES DEL CONTEQ LA SUMA
e FASES DEL CONTEO 10 2 30 * REPASO I?E LA TABLA DE LA SUMA
e« EXTENSION DE LA FASE 1
o FASE 5 DEL CONTEO. RETROCUENTA ® z 3 COMPOSICIONES Y DESCOMPOSICIONES
LA DECENA. OBTENCION, CONTEO Y REPRESENTACION. « LOSAMIGOS DEL 10 Y DEL 100
. REPRESENTACIGN S|MB(j|_|CA DE DECENAS Y UNIDADES 10 * COMPOSICIONES Y DESCOMPOSICIONES EN LA TABLA DEL 100
 CONTAR DECENAS Y UNIDADES CON SIMBOLOS 20 30 SEC.UE”Sm ii EFE%GF;S";ND"?GEITLS sgg‘:;mmwmm
» _ EQUIVALENCIAS Y CONVERSIONES DE DECENAS Y UNIDADES 20 30 T SOMAS DE DL MAS D1 SIN AEBASAMIENTO
SECUENCIAS DE NUMEROS e SUMAS DE D.I. MAS D.I. CON REBASAMIENTO
s DE2EN2 10 20 30 SITUACIONES DE LA SUMA:
o DECENAS COMPLETAS 10 s CAL
o DESENS 10 20 30 = co1
* CM3 o
» CONTAR EN LARNC 10 20 30 s —
» CONTAR EN LA TABLA DEL 100 10 2 ® LA RESTA. " 2 9
SUBITIZACION CON UNIDADES-DECENAS Y SIMBOLOS 20 30 SECUENCIADEPRC ... 0

e _US) ACC ONCu VL VIDADES

'S0 NCO L D.C.

® & STRAU O LOND.L

TRIMESTRES I'SITUACIO ©57 _ LA RESTA 10 20 30
|« DEAERCA2

REPARTO REGULAR EN 2 PARTES 10 | = LLECARVQUARHASTA.. CO2 =
T — —| * COMPARAR CM4 3o
REPARTO IRREGULAR Y LIBRE EN DOS PARTES 10 o ) + IGUALACION 1G6
REPARTO IRREGULAR INVERSO 10 EL PRODUCTO Y LA DIVISION
REPARTO IRREGULAR. MODELO DE LA CASITA 1 > MULTIPLICAR ¥ DIVIDIR POR 10 =
— » MULTIPLICAR Y DIVIDIR POR 2 12 20
REPARTO IRREGULAR EN TRES PARTES \ 1 « MULTIPLICAR Y DIVIDIR POR 5 32
REPARTO LIBRE 1 SITUACIONES DEL PRODUCTO
REPARTO PROPORCIONAL - * COMO SUMA DE SUMANDOS IGUALES. 29 3o
— a7 ® % 1 s FEL PRODUCTO COMPARATIVO
* REPARTO PROPORCIONAL. DOBLES. D W W ik = LOS ENREJADOS. PRODUCTO CARTESIANO EN LA PRIMERA DECENA 20 30
 REPARTO PROPORCIONAL. MITADES. 10 DIVISIGN COMO REPARTO Y COMO AGRUPAMIENTO 1e
* REPARTO PROPORCIONAL. TRIPLES. ) 30
e+ REPARTO PROPORCIONAL. TARCIOS. 32 i
REEQUILIBRIO DE REPARTOS Y U B GEOMETRIA:
REEQUILIBRIO POR ADICION 10 29 o . A
REEQUILIBRIO POR SUSTRACCIGN 10 20 - Exploracmn del €5Pacio (seguimiento de trayectorias), Lineas: rectas, curvas, onduladas y quebradas.
BISECCION DE NUMEROS 192 29 Y i i . I3
COMPOSICIONES Y DESCOMPOSICIONES - Composicion y descomposicion de figuras planas. Simetrias.
e CON CENTIMOS 32 . .. . .
+ CONEUROS _ 32 LOGICA: Bloques l0gicos (dos/tres atributes) - Series (ABC y variantes)
ESTIMACION EN LA RECTA NUMERICA
« CON UNIDADES 29
« CON DECENAS 32 ’ ’
COMPARACION DE CONJUNTOS CON SARTAS 10 22 30 GRAFIA DE LOS NUMEROS.
COMPARACION CON NUMERQS OCULTOS 10 29 30
JUEGOS DE COMPARACION: OCA-BINGO, PARCHIS... 10 29 30
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\@—\ EJEMPLO SECUENCIA 2° TRI (4 ANOS) ADAPTACION DE LUCIA GARCIA MARTINEZ

Nivel 3: cadena rompible

Disposicién de los objetos a contar
hastael 10 34

Aprendrza;e de la serie numérica hasta
el 20

_.‘_n.

Retrocuenta desde el 5 48

Hasta 4 € elementos

TRANSFORMACTONES
RUMERICAS

Fase 1 de [a tabla de la suma

-Muchos/ pocos Reparto uniforme en 2 ¢ arte -

- Ponemos uno mas A\ eparto irregula

- Todos/ athmos Reparto irregular -~ 2, anl. =

-Ninguno/nada Reparto irr=_ 1z - en 3 partes

-Mas que/ menos que/ igual que R e —

- Tantas_. como.__(equivalencias con la ' ] brio d

S 3 . | FDarTos
lgualacién de 2 cantidades

- Emparejamiento ees SIS

- Busqueda Recs SHSIEeeS

- Creacién Ordenaciondeconjun

tos:

Ordenacion de conjuntos

FESE“ dE COHIEO desordenados

Nivel 2: irrompible (sin apoyo de Ja (hasta 10 y hasta—-20

recta num f ica )

Secuencia de
Hilmeros:

Subitizacion:

f-_c;s amigos del 6, 7, 8§ y 9 (solo
manipulativo)




S| TENEMOS UN AULA CON DISTINTOS NIVELFS EN ABN

Trabajamos el mismo contenido pero cor. distito nivel

de manipulacién: primero, en <:/iar g.'Lno y después en

pequeno grupo.

fha Finalmente, cada alu-n1'@ :recibe su ficha de trabajo
&

individual en meta egun su nivel (se le permite

manipula.) No. servira de evaluacion propia y del nifio.

VISUALIZAR VIDEO

Cristina Lucas Bonilla


https://www.youtube.com/watch?v=R6Tyizh3esk

S e Asistencia Calendario y tiempo Numero protagonista

Bonilla

‘{ VANT0S SONT I B0 JALO!

 Dmmm ‘\ ‘-

(JCU/\N OS SOMUs EN CLASE?

- I»CJO



https://teams.microsoft.com/l/file/DB95F3C6-AE8E-4ED0-8845-2376E1573410?tenantId=669222ee-d5e5-4539-987e-a3015ab6df31&fileType=pdf&objectUrl=https://educajcyl.sharepoint.com/sites/ABNInfantil60263/Materiales de clase/RUTINAS ASAMBLEA (LUCI%CC%81A GARC%C3%8DA).pdf&baseUrl=https://educajcyl.sharepoint.com/sites/ABNInfantil60263&serviceName=teams&threadId=19:56c7bf8566d24dbb86e4cb8a3fb34e8d@thread.tacv2&groupId=4f94f642-22a9-4b8d-a221-27bb5c7ee2e0

BLOQUE I: CONTEOQ

Subitizacion, estimacion y conteo contribuyen a que el nifio posea sentido del numero.

Las dos primeras estan presentes en el ser humano de manera precoz, y aparecen también en muchas especies

de animales. El conteo es cultural, se aprende, y es especificamente humano.

Base teorica:

- Subitizacion y estimadicn.

- Niveles del cont=o.

Secuencia ‘del aprendizaje del numero.

Canciones y cuentos abenizados.

Mas ideas practicas.

Cristina Lucas Bonilla



SUBITIZACION Y ESTIMACION

™| e | B o7 hm My
Visualizacién de imagenes de forma ordenaday | ... .+ == =~_ | s
desordenada durante unos segundos. oww| | oTB| Sem| Ted| | 330
Luego la imagen desaparece y se pregunta la (oo | (Ees) (= o] |t | e ] Bt B2l (2T
cantidad de objetos que habia. E P R R e

Descarga BATERIA DE
IMAGENES en g5

<< OO

1° SUBITIZACION: los elementos de una coleccién
son pocos Yy la configuracion de los mismos es
estable. Se pide al alumnado exactitud en la cantidad
que expresa.

2° ESTIMACION: Ia cantidad de elementos aumenta y
su localizacién es dispersa. Se le pide un numero

aproximado aunque no sea exacto.

Cristina Lucas Bonilla




SECUENCIA: suBITIZACION Y ESTIMACION

—

1) configuraciones fijas de
cada numero con varnantes.

Fija (no quiere decir unica):
simula figuras familiares o ya
interiorizadas.

'2} Presentacion combinada de

configuraciones fijas de
numeros ya trabajados.

3) Configuraciones difusas.

5 »1‘
L. 3{3

4) (2 eseatacion combinada
d 2+ onfiguraciones difusas
rartenecientes a numeros
distintos.

Cristina Lucas Bonilla




ESTIMACION

EMPIEZA DONDE ACABA LA SUBITIZACION, ES UNA PROLONGACION DE LA MISMA

EL ALUMNO DEBE DECIR SI LOS CONJUNTOS DE
ABAJOTIENEN ONO ELMISMO CARDINAL QUEEL
QUE APARECE A L& IZQUIERDA,
1 2 3 -
& VPAERG:
0}% ‘ &y G0t JUcGOS DE ESTIMACION DE
_ OBJETOS EN ASAMBLEA.
] 6 e 8 P
DESPUES:
“ &&6& Q L 4 ,* JUEGOS EN LA RECTA
RN & e \0. NUMERICA.
8!

-3 anos: Difererzia de 51 lementos
- 4 anos Diferuncia Je 2 elementos
- 5 anos; Nife-encia de 1 elemento.

Cristina Lucas Bonilla




NO CONVIENE
CORRER.
ADAPTAMOS A

NUESTRO GRUPO.

NIVELES DE CONTEO

Minvel CUERDA:
Recita la Cadena

numérica siempre
empezando por el
nidimsaro 1,

Mival CADEMNA
bidiressional,

Las destrezas
anberiores aplicadas
hacia delante y atrés.

Divel CADEMA IRROMPIBLE:

Sabe donde acaba un M2y
empiara otro, aungue tenga
que contar desde e n® 1,

{0l JELLZ PARA
LS CONSECUCION

DEL DOMINIO DE

L CaDEM &
MUMERICA

3/ 4 afos

dis el ©/ . DEMA
nu nerable,
H{ )
r eade un N? concreto
puede contar una
determinada canthdad y

pararse donde
comaspomnda.

Cuenta empezandd
desde cualgquier n?,

Cristina Lucas Bonilla



SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL NUMERO




3 ANOS

CONTENIDO

EJEMPLOS DE JUEGOS

1. CUANTIFICADORES

MUCHOS-POCOS

Se colocan dos aros y se presenta un conjunto de elementos (pinturas, pinchitos) La profesora los
reparte haciendo que en uno haya muchos y en otro pccos. -
Entre todos se determina por estimacion en cual hay m ic ot y pocos.

MAS QUE YO -MENOS QUE YO

La maestra insertara en un cordon '. nimero de cuentas determinado. Luego le pedira a los
alumn@s que hagan un modelo de “collyr’" con mas/menos cuentas que el ejemplo dado.

et S
— . ‘:-,_a;' N

2. EQUIVALENCIA

EL O ES “AUSENCIA”

El caso especial del

o

BUSQUEDA

1° Con elemr<atos iZuales: en platos dispuestos en dos lineas paralelas se colocan un nimero
concrato <= “prlos”. Luego se pide al alumn@ que coja el plato de cada linea que tenga el mismo

na:re ) e clementos. D> |
7" (on 2lementos diferentes en ambas lineas (“palos y pinturas”) =) (8D
B
CREACION D =
Se pondra una linea de platos con un niUmero de elementos concreto en cada uno, y otra linea con
los platos vacios. Los alumn@s crean las relaciones. [ _—

Cristina Lucas Bonilla



https://www.youtube.com/watch?v=SXeH-Vthq1U

SECUENCIA JUEGOS 3 ANOS

3. ESTABLECIMIENTO DE | 7° CON SU PROPIO CUERPO

Contamos nuestros dedos siguiendo el mismo patron siempre.

PATRON FIiSICO

) T

- > . ‘.xo“*e’\'
» e g . — .~ O
= <& €~ ¥ f TP
)

QNS
o\wc) :j_i:

2° UTILIZANDO EL ENTORNO

Tomando como referencia las partes del cuergp» ' lus elementos de su entorno.
Ejemplo: “dame tantas pinturas como oins tirizs en la cara”.

3° CON PATRON ABSTRACTN

- Con la recta nimerica en :( suelo: l@s alumn@s caminan de uno en uno sobre los nUmeros
nombrandolos.

- Se presenta la ricta ni.merica desordenada y ellos la componen.

4. ORDEN 1° CON DELCS
T3 Te 5 Te T8 1910 Se dice un r.avero del 1 al 10 y los alumn@s tendran que posicionar sus dedos.

2 ON PUNTOS Y OBJETOS
- Tarjetas con nUmero de puntos del 1 al 10 que ellos ordenan.

. 1 1 |39 CON NUMERO "
— Puzzles con piezas numeradas (1-10). HPONS 00 A OC

Tapones con numeros pegados encima y juegan a ordenar.

Cristina Lucas Bonilla




I

SECUENCIA

EJEMPLO DE JUEGOS 3 ANOS

5. ORDENAMIENTO

DE PATRONES

EQUIVALENCIA DE CONJUNTOS
Pintamos varios conjuntos con tiza. Pondremos dentro un nimero concreto de objetos dentro de platos
Ellos tendran que establecer la equivalencia entre los mismos uniéndolos. :

EQUIVALENCIA DE CONJUNTOS VARIANDO EL PATRON
La misma actividad pero con elementos desiguales
(en un lado piezas de pinturas y en el otro, coches).

BUSQUEDA DE PATRONES VECINOS
Les damos una serie de conjuntos dados y ellos tend’ a.» .\1ue crear conjuntos equwalentes
Primero usando los mismos materiales a los dac > ¢ le<pués usando otros.

ENCADENAMIENTO DE PATRONES VEC/x )5
Ordenara la baraja de cartas tendré n ¢ 1e ardenarlas por palos. |

Usando perchas de ropa o p eza. ue construccion como base, =
tendran que ordenarlrs =n se.itido ascendente. d
2

6. APLICACION DE
LA CADENA
NUMERICA

Los alumn@. de 3 inus iran pasando por 2/3 niveles: cuerda y cadena irrompible. (Rompible)

F JEN.PLOS '_ADENA IRROMPIBLE (siempre empiezan por el 1)
E1 el suelo/mesa: movimiento ascendente de coche/muieco por cada niumero (1-10) kel
Retrocuenta (1 al 5) en el suelo, l@s alumn@s tendran que ir caminando de uno en uno hacia atras y de
espaldas vivenciando el concepto retrocuenta. gc;};@

EJEMPLOS CADENA ROMPIBLE (ver 4 anos)

Cristina Lucas Bonilla




SECUENCIA EJEMPLO DE JUEGOS 3 ANOS
7. DISPOSICION DE LOS | EN LINEA
- En la fila de las entradas o salidas: el encargado del dia contara en alto a sus amig@s de
OBJETOS A CONTAR uno en uno.

@ @O®®
<4

€ J

S

POgO®
&)

10000

L@s alumn@s tendran que contar una serie de objetos colocados en linea sobre su mesa.

EN CIRCULO

Sentados todos en corro, un nin@ conta. a 1.us companer®s. Para facilitarlo, a este
nin@ se le colocara un sombrerc
Colocando un niumero de muieco. e. circulo, l@s alumnos tendran que contarlos.

CON OBJETOS CRUZA)OZ r DESORDENADOS

Se cambia la colocacii'n de l@s alumn@s y de los objetos, siendo esta en cruz y
posteriormentZ, de furma desordenada.

8. ASOCIACION GRAFIA-
CANTIDAD Y VICEVE :SA

v - — w——

ESTABLZCER CORRESPONDENCIA 1-10
- Dos columnas: en una se pondran pompones colocados en platos y en otra, tarjetas con
la grafia de los numeros del 1 al 10. Se emparejaran.

Después, con los platos desordenados. Y por ultimo, poniendo en la primera columna las
tarjetas.

Cristina Lucas Bonilla




9. SUBITIZACION

3 ANOS

ESTIMACION

- Visualizacion en la PDI imagenes con cantidades del 1 al 3/5 de forma ordenada y
desordenada. Se visualiza durante unos segundos, luego la imagen desaparece (o imagen
de un reloj) y se pregunta la cantidad de objetos que habia.

- La maestra sacara un numero de dedos determinado durante un par de segundos. L@s
alumn@s deberan decir el nUmero de dedos sacado v lo pondran en sus propias manos.

ESTIMACION EN RECTA NUMERICA

DEOAS5 CONY SIN
MARCAS EN TRES PASOS.

DE O A10 CON Y SIN
MARCAS EN TRES PASOS.

Cristina Lucas Bonilla




SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL NUMERO




4 ANOS

CONTENIDO

EJEMPLO DE JUEGOS

1.

DISPOSICION DE LOS

ELEMENTOS A CONTAR

Empezamos con 10 elementos e iremos aumentando la dificultad (hasta 30).

EN LINEA

Se dibuja una linea recta en el suelo y los 1.ifics .e ~wocan en ella, uno de ellos tiene que
contar cuantos companeros hay en la linea.

En folios pegamos gomets y se cuentan ,'9.ie.do el orden de la linea. Se varia la actividad con
variedad de materiales.

EN CIRCULO

Contar nifos sentadcs 3n ¢~culo (con y sin sobrero)
Variar los mat. rial >s ' tamafos: con sefal en el primero y después, sin senal.

EN CRUY

Ce 1ivuja una cruz gigante en el suelo con tiza y los ninos se colocan en ella. Uno de ellos tiene
1ue contar cuantos companeros forman la cruz.

Una vez han experimentado el conteo con sus companeros, se utilizaran diferentes materiales y
objetos para dicho conteo, siempre dispuestos en cruz. Se modificara el soporte de los objetos a
contar (de mas grande a mas pequeno).

CON ELEMENTOS DESORDENADOS
Los alumnos se dispondran en la asamblea de manera desordenada y uno de ellos debera contar
cuantos companeros hay. Cristina Lucas Bonilla
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CONTENIDO

EJEMPLO DE JUEGOS 4 ANOS

2. APLICACION DE LA
CADENA NUMERICA

Niveles: cadena irrompible,
rompible y numerable.

(Bidireccional)

EJEMPLOS CADENA ROMPIBLE

Puede “romper” la cadena. Puede interrumpir el conteo y reanudarlo donde lo dejo.

- Asignamos un n° a cada nifo. La maestra dira un n° y el que lo tenga debera empezar
a contar a partir del mismo.

EJEMPLOS CADENA NUMERABLE
Es capaz de contar un numero de eslabones y 1. 2r.2r.e donde corresponda.

- Se colocan tarjetas de n° dada. ¢ vuelta de manera que no se vean. El alumno mira
una de ellas y debera emjezar a contar a partir del numero descubierto.

SALTOS deSde el O "iE 2 en ‘;‘ PRIMERO MIMERDS PARES PRIMERO
= = I:> seaadteay PRIMERO
- ] A?-.s}ﬁi/vf‘-’wfmti
DESPUES DE % EN 3 SEGUNDO *-’MEf—ﬁjfi"/Wfs SEGUNDO E>
= 4 55709

A

RECITADO CON DIFERENTE INTENSIDAD DE VOZ

LOS NUMEROS ALTERNOS SE PIENSAN, PERO NO SE DICEN

ne tiucuenta: DEL 10 AL 1
Colocamos las manos con los 10 dedos extendidos y vamos contando hacia atras a la
vez que vamos guardando dedos.
En la alfombra de niUmeros, el alumno se situara en el nUmero 10. De espaldas al cero, ira dando
saltos de uno en uno verbalizando en el niumero que va cayendo.

BIDIRECCIONAL (ver 5 afos) Cristina Lucas Bonilla




3. JUGAMOS A CONTAR

Jugaremos a contar diferentes elementos y crearemos la necesidad de simplificar el
conteo. “Tienen que contar hasta aburrirse”
En ese momento, presentamos a Embudina. DECENA (Ver sentido del numero)

NUMEROS TRAVIESOS y 12 DECENA V.AN.OS CONOCIENDO MAS FAMILIAS

NEaE0:-DaEnA -
NERD0 - AEAA -
2] 2 o el oo o 2o 2 O

4 . SUBITIZACION Y
ESTIMACION

4 ANOS

Hasta 8
elementos

Visualizamos .'n n'2ximo de 6/8 elementos aumentando su dificultad. (ver bateria)

ESTi s C'ON CON RECTA NUMERICA:

A . S L » DE O A 20 EN DOS PASOS.
*CONO, 5, 10, 15Y 20.
Iﬂ | | | | | | | | | 1ID | | | | | | | | | 20\ * CON 0, 10 Y 20.

Cristina Lucas Bonilla


https://www.youtube.com/watch?v=Rjy0VE38zTg

SECUENCIA DE APRENDIZAJE DEL NUMERO




CONTENIDO

EJEMPLO DE JUEGOS

1.

APLICACION DE LA
CADENA NUMERICA:

A. Jugamos con
LA DECENA

Jugamos a contar, con los nimeros vecinos, los traviesos y las familias.
Avanzamos poco a poco de la familia del 30, hasta llegar a la centena.

SIEIED
= Sl B

En este nivel, ya presentamos la simbologia, Ln .'e.o \nuy bonito para ellos. | : :| ; ‘"

T lﬂ ftt it

REPRESENTACION SIMBOLICA: DECENAZ ) \'NIDADES |

- Vamos poniendo ejemplos de nimerc< y a' ludo la simbologia del nUmero. Ej.: 24 0 0 |11
- Se dibuja n° con los simbolos y ft.0s ti>en que adivinar de qué numero se trata.
- Les decimos el n° y ellos tier.e. qu 2 escribirlo con los simbolos. 2
- Jugamos al bote de los ti poi @, (gran destreza mental)

CONTAR DECEN, S ¥ UNIDADES CON SIMBOLOS

En una rect: s> les pone un nimero y se van a ir realizando transformaciones del mismo segun la

simbologia .2 se les de. Sumamos y restamos. Wit + H =
REEECPEFER | ammse | cweo | Milt- =

11— | 1> —
AT | o> |0—> | #Hiusi
AT e,

T

- Juego de los vagones.

ol fa fucfu_1: o)

WL

Cristina Lucas Bonilla
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CONTENIDO EJEMPLO DE JUEGOS 5 ANOS

SALTOS DE 2 EN 2:
- Un corro se van contando los ninos/as silenciando al companero/a correlativo al contado.

B. SALTOS - Recitado con distintas intensidades de voz, de manera que un n° lo digan mas alto y otro mas bajo.
- En la tabla del 100: coger los n° de 2 en 2 y repartirlos a los ninos/as de forma desordenada.

Luego los van recitando mientras los van colocando en orden.

SALTOS DE 3 EN 3; DE 5 EN 5: con el apoyo de la tabla numéri~z. y/o tapones.

N | =
o o

W
=)

SALTOS DE 10 EN 10
- Palitos donde insertamos gomitas roi 1s seg...1 el nUmero de decenas que digamos en alto.

»
(=]

g8

o
o

~
=]

S B\

- Comenzaran contando desue las decenas completas (O).

- Manipular palillis ‘ormando grupos de 10 atados con una goma.

- Dominadr e cunizo de las decenas completas: contar de 10 en 10 a partir de un n° (pandillas).
Un niA€ elig » u1a pandilla y reparte dichos nUmeros a los compaferos/as que quiera. Se iran levantando de forma
orde nade mientras que lo van recitando para ir colocandolos.

®
© |
{

65
75

=
= &
=2
20
|2

8

©
@
=K
Q
o

© (] ~ ] 2] )
ENENEBN0EEE
@ ~ o W N -
~ o w

' Escos mismos ejercicios se podran llevar a cabo para trabajar el conteode 5en5yde 3 en 3

DADOS DE ANIMALES: si sale el leopardo salto 10, la tortuga 2, el cangrejo 2 hacia atras.

Cristina Lucas Bonilla

RETROCUENTA: hasta el 12.



https://teams.microsoft.com/l/file/06DB7D2A-F971-458F-94EA-B49C00A87AC7?tenantId=669222ee-d5e5-4539-987e-a3015ab6df31&fileType=pdf&objectUrl=https://educajcyl.sharepoint.com/sites/ABNInfantil60263/Materiales de clase/RNC -TABLA DEL 100 CONCHI BONILLA.pdf&baseUrl=https://educajcyl.sharepoint.com/sites/ABNInfantil60263&serviceName=teams&threadId=19:56c7bf8566d24dbb86e4cb8a3fb34e8d@thread.tacv2&groupId=4f94f642-22a9-4b8d-a221-27bb5c7ee2e0

\

CONTENIDO

EJEMPLO DE JUEGOS 5 ANOS

C. SENTIDO BIDIRECCIONAL

Niveles: cadena nhumerable y

bidireccional.

Recta numérica para trabajar en la mesa con fichas de parchis:

Colocamos la ficha en el nUmero 4 y damos 5 pasos a ;qué numero llegamos?

Si estamos en el 13 y queremos llegar al 11 ;Cuantos pasos doy? |

i

Ll

B

__-u._

|

Tablero cuadrado (10x10): colocar tanta. f.<l as/ tapones como indique el nUmero del
dado. Se empezaria con un dado ).1¢'gc se combinaria con dos.

- Juegos de me. a:

B

- /yerigua el recorrido:

*Parto de la estacion 8 y he parado en 3 ocasiones, ja qué n° he llegado? _— 3

. 38
*Si estoy en la Ultima estacion (38) y parti de la 31. ;Cuantas paradas he hecho? £+ |

Cristina Lucas Bonilla




JUGAMOS CON LA TABLA
DEL 100

JUEGOS CON L.\ RCN
Y TABLA DEL 130

| TABLA
001 2| 8
= MA2[sus
21[22[2324[25
31/32/33/34[35
W[42/43[44[45
54(52/53/54(55
£1/62(63/64]65
H[72[78[74[75
81/82/83/84[85
@“m 91[92/93/34[95

FAMILIAS &5

121 3] 4] 5] ¢] 7] 8] spoirielbene i epo1p23R 292>

PANDILLAS

4 5

6| 7| 8

q

10

16/17118

19

20

26(2728

29

30

36/37/38

39

40

H6/4748

49

50

56/57/58

59

60

66/67|68

69

70

76(77(78

79

80

86/87/88

89

90

96197198

ik

1100

%‘@gﬂum lsa[ﬁ]ulalum}ﬁB9k?]99[59h9fs9]z9h,916$9lssltsbsfss}shslzs, %5,

N B
e

1

D

18

i U 7 Y L

27

28

3 3536

37

38

44 (45 |46

47

48

54 |55 [ 56

57

58

T

64 |65 | 66

67

68

71

FIF 5|76

77

78

84 |85 |86

87

88

9y | a5 |96

97

8

L8 hSh{ShihE Hih{Ob e e Belsehe el e 0ebzBY)

PRERREQUISITOS

-

CONTEO CONTEO CONTEO
DE1EN1 DE 10 EN 10 DE2EN2

RETROCUENTA 1 l

CONTEO COMPLEMENTARIOS
DESENS HASTA EL 10

Cristina Lucas Bonilla


https://teams.microsoft.com/l/file/06DB7D2A-F971-458F-94EA-B49C00A87AC7?tenantId=669222ee-d5e5-4539-987e-a3015ab6df31&fileType=pdf&objectUrl=https://educajcyl.sharepoint.com/sites/ABNInfantil60263/Materiales de clase/RNC -TABLA DEL 100 CONCHI BONILLA.pdf&baseUrl=https://educajcyl.sharepoint.com/sites/ABNInfantil60263&serviceName=teams&threadId=19:56c7bf8566d24dbb86e4cb8a3fb34e8d@thread.tacv2&groupId=4f94f642-22a9-4b8d-a221-27bb5c7ee2e0
https://youtu.be/i2ENGEH1ghg

2. SUBITIZACION

5 ANOS

ESTIMACION

Visualizamos un maximo de 12 elementos aumentando su dificultad. (ver bateria)

RECTA NUMERICA:

o S50 100

o 100

%e

a 50 100

-CON 10 MARCAS NUMERADAS CON LAS
DECENAS COMPLETAS.

-CON 10 MARCAS PERO SOLO APARECE 0, 50 Y
100.
-CON 0Y 100.

-IDENTIFICAR EL ESPACIO DE LA DECENA.
-EN ESE ESPACIO UBICAR LAS UNIDADES.

Cristina Lucas Bonilla



ABENIZANDO CANCIONES Y CUENTOS

(ONANDO (onm)o : cec qLeo

\ "1
NG

— 0

Los numeros

¥ BALLENA

1 2 3 PASOS PARA “/.t Emn ZAR CUENTOS” %ﬁ{
;A CONTAR “ M % o

‘ -
- ©
ACAS ) 2|-ANALIZAR EN EL s PROGRAMAR A PROCRAMAR
1.-ELIGIR UN CUEN1 JELB 0Q 'E/f
. CUENTO CONTENIDOS ABN ACTIVIDADES PARAEL
LOS B\ 2QUE. " AN
PARA EL ALUMMNADO ALUMNADO
AT ARJAR —
7 on am = )
ENT O ¥ REPRESENTACION NIVEL EDUCATIVO:
L_- NUMERO. = SANOS.
- TRANSFORMACIONES - 3AROs.
NUMERICAS. - 4 ANOS. 5.-ASPECTOS DE LA
l_ _ A SESION ABN
6.-L :SARROLLO DE LAS — -\

Descarga RECOPILATORIO | SESIONES ABN /{ T

RECURSOS: = EN EL CENTRO:
CANCI ON ES Y CU ENTOS en *  NARRACION - EII_E;;CEJRLJ:I-DOS POR EL MINO/A. AL PASILO,
T - SALA DE UsSOS
* ESCENIFICACION ¥ = CREADOS POR EL DOCENTE. MULTIPLES,
[ EXPRESION ORAL. = LA FAMILIA. PATION '
* DESARROLLO DE LOsS = COMPRAR (SOLO SI ES NECESARIO) - EN Uh];x SALIDA
CONTENIDOS ABN. -
* REPRESENTACION GRAFICA.

ESQUEMA DISENADO POR LA PONENTE ACREDITADA POR LA AMCA: MARIA DEL MAR QUIRELL
DOCUMENTO PARA TRABATAR TAS MATEMATICAS ABN A TRAVES DE CUENTOS

Cristina Lucas Bonilla



https://youtu.be/5z1uz_V8mdI
https://youtu.be/LMJLfZH_xWU
https://teams.microsoft.com/_/school/files/General?threadId=19%3A56c7bf8566d24dbb86e4cb8a3fb34e8d%40thread.tacv2&ctx=channel&context=CANCIONES%2520Y%2520CUENTOS%2520(CONTEO)&rootfolder=%252Fsites%252FABNInfantil60263%252FMateriales%2520de%2520clase%252FCONTEO%2520(BLOQUE%2520I)%252FCANCIONES%2520Y%2520CUENTOS%2520(CONTEO)

(CONTEO)

Cristina Lucas Bonilla




(CONTEO)

Cristina Lucas Bonilla



BLOQUE 1l: SENTIDO Y REPRESENTACION DEL NU

“Cuando comprenden el tamano de los numeros, piensan sobre ellos, los representan de distintas maneras

y los utilizan como referentes, entonces han desarrollado el sent’dc dcl ) uUmero”.

(Sowder1992)

- Didenacion y comparacion de conjuntos

- Base teorica:

- Repartos.

- Biseccion Jde un niumero.

- Secuencia del sentido del numero: la decena.

- Canciones y cuentos.




REPARTOS

REGULAR IRREGULAR Y LIBRE PROPORCIONAL REEQUILIBRIO

(dobles/ mitades; triples/tercios) (se redistribuyen dos partes
desiguales de modo que se
conviertan en iguales)

3 ANOS: en 2 partes. 3 ANOS: en 2 partes.

4 ANOS: en 2 y 3 partes. 4 ANOS: en 2 y 3 partes. / ANOS: ANIDADOS 4 ANOS: ADICCION
(dobles/mitades) (y sustraccion)

5 ANOS: en 2y 3 pari=-. ‘ 5 ANOS: triples y tercios. |5 ANOS: ADICCION Y
SUSTRACCION.

?% 285
AR X222

Cristina Lucas Bonilla




BISECCION DE UN NUMEROQ en 4y 5 afios

ESTABLECE QUE NUMERO ESTA A LA
MISMA DISTANCIA DE UNA PAREJA DE
NUMEROS.

A ¥ S cada coche avarga 2
casdlas, La gue numero 5

| Segan?

o Debemos manipular y utilizar la alfonbi 2,

la recta numérica o el panel de . (m2aros.

m 7 8 9 MB11 12138815 16 17 18 19

Pr A P A B Ao Ao Po o Ao An o P o B Ao Pn B B B

|

Cristina Lucas Bonilla



ORDENACION Y COMPARACION DE CONJU

ORDENACION (3/4/5 afios) COMR? RACION (/5 aios)

Se establece un criterio que permita un orden en JSe realizan rmarip'naciones con los elementos de dos
una serie numerica. colec~iore™ Hara establecer las diferencias entre ellas.

@*anagaamnntmh

bl L LT

VWVWWVVVE
\A444AAAAS

Cristina Lucas Bonilla



SECUENCIA DEL SENTIDO DEL NUMERO




EJEMPLO DE JUEGOS Y ACTIVIDADES
REPARTO IRREGULAR

REPARTO REGULAR

O Se les dara a los alumn@s un numero concreto de | Q Los nifos tend~.n que repartir los lunares de la

caramelos (1 - 10) y se pondran dos platos en los que mariquita de a.rerentes formas, notando
tendran que ir repartiendo en cada uno de ellos el finalmence que el conteo final siempre da el
mismo n°. Una vez hecho el reparto se llevara a cabo un nismo ndumero.

recuento de la cantidad que hay en cada plato.

r P,
s A
) O
{ -~

i \
4 5
, 1Y
~ L

Cristina Lucas Bonilla




ORDENACION DE CONJUNTOS DESORDENADOS: 3 ANOS

CON APOYO DE LA RECTA NUMERICA SIN APOYO DE LA RECTA NUMERICA

Cristina Lucas Bonilla
\




SECUENCIA DEL SENTIDO DEL NUMERO




JUEGOS Y ACTIVIDADES:
REPARTO REGULAR EN 2/3 PARTES

REPARTO IRREGULAR

---------------------- B e |
Q El alumno repartira entre tres companeros |: EN 2 PARTES , INVERSO

| |
o |
\ |
diferentes objetos (cubos, platos, bandejas...) i I
. : BUEN RECURSO: :
de manera que el reparto sea uniforme y no | MARIONETAS |
g | |
sobre ninguno. I P i
AN TN ooan00k

L

CASITAS
3

Después de repartir, tanto de forma regular

o |

I

I

I

I

I

como irregular, los nifos podran eleg1r=
° I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

:

: como repartir en las actividades que se les
| propongan.
I

I

I

I

I

I

i

2 ®@® 1T -

]
I
I
I
I
I
I
: s e e O
I
I
I
I
I
I
I
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EJEMPLO DE JUEGOS Y ACTIVIDADES:

REEQUILIBRIO DE REPARTOS
lgualar dos cantidades que son POR ADICCION wvexcarioen  POR SUSTRACCION

desiguales (se afiade un mono) CLASE ANTES (se va un nifio)

Descarga RECURSOS en

e

DOBLE Y MITAD




BISECCION DE UN NUMERO: 4 ANOS

o Me sitdo en el 6. Busco dos numeros a la
Establece que numero esta a la misma misma distancia: el 3y el 9.

distancia de una pareja de numeros.

o Utilizando la alfombra, la recta

numérica o el panel de nUmeros deberan

averiguar qué numero esta a la misme

distancia de dos numeros dados

Cristina Lucas Bonilla



CON APOYO DE LA RECTA NUMERICA

SIN APOYO DE LA RECTA NUMERICA

DRDENA LOS NUMERDS: 1AL 10

T

EEEERAREE
EEREEEEC

L Y
=z
A A

vy

A A A

il

F’*'W""T!!E!gm

R =@ o )

)

4

1 |
|

]

diEEE B
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Descarga el
recurso en

CON NUMEROQS OCULTOS JUEGCS 't COMPARACION

-

POLICUBOS: el material es muy manipulable y les
permitira ir resolviendo la pregunta poniendo o

quitando.

Cristina Lucas Bonilla



Recordamos Ei nifio tiene que contar SOBREPASANDO, y mucho, LA DECENA, vy se le haga ver la necesidad d

simplificar el conteo.

0 Para ello, se le manda repetir esa tarea minuciosa y pesada en repetidas ocasiones, bien
porque se haya equivocado o porque se le manda volver a contar algo que va habia sido

contado.

La maestra desafia a los alumnos y empieza a contar con montones.

Una nina grita de repente: jEsta haciendo trampas!

, Un nifio grita de repente: jEstd haciendo trampas!
0 L deena m uturl o neosen s o, Snos s e s s manes. Lesmcamos fl [1NO 3IEA A€ TEPERte: JESI NACIENT0 EHAMPD

) . . Y7 )
Contr osdedos de tres i, Uno empieza  contr e 1 en fy o maestra e 10 en 10 por cad i, T/ !j f.f;’ { AN

i

Cristina Lucas Bonilla




ECHAMOZ 10 PALILLOS POR ARRIBA'Y TAPAMOS
LA SALIDA POR ABAJO, DONDE ESTA
ESCONDIDA LA DECENA.

SACAMOS Y COMPROBAMOS
QUE HAY 10, QUITANDO LA GOMA

Cristina Lucas Bonilla
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SECUENCIA DEL SENTIDO DEL NUMERO




REPARTO REGULAR

REPARTO IRREGULAR

@ Se ira realizando con mas numero

de elementos y de bandejas.

= 3
-

I

b o

=
]
]

L31]

o T e m———————— AT EE |
EN 2 y 3 PARTES INVERSO

Después de repartir, tanto de forma
regular como irregular, los nifios podran
elegir como repartir en las actividades que
se les propongan.

Cristina Lucas Bonilla



5 ANOS

Una vez dominado manipulativamente, se pasara a realizar los mismos ejercicios con los simbolos.

REEQUILIBRIO DE REPARTOS

Igualar dos cantidades que
son desiguales

=

POR ADICCION

(se anade un nino)

PROPORCIONAL (o

POR SUSTRACCION

(se va un nino)

lemas cotidianos)

MITAD

Le damos a un nino 8 caramelos que
va a repartir entre dos companeros.

;Cuantos caramelos tendra ceda nifv?
8 La mitad de un .‘mmg %
ST

B

TBLE
Poner-os d s veces la cantidad dada.

- Descarga RECURSOS en

| ¢
?

TERCIO/TRIPLE

Manipulacion. Se trabajara una vez

dominados los anteriores.
Pai-i)
Ptancd o g pdilla ::|

DOBLE TRIPLE

|
Sumar dos veces la || Swmar tres veces el
misma cantidad. ] mismo ruimero.

) el ®le 1,

Cristina Lucas Bonilla




1° CON LOS DEDOS: con y sin rebasamiento de decena. </ CON

Clic aqui

2° CON POLICUBOS Y COMPARACION

Clic aqui

3° CON PLANTILLAS

4° FICHA ABSTRACTA: tras rrucha manipulacion.

Descarga MAS RECURSO. ep

%

Cristina Lucas Bonilla



https://www.youtube.com/watch?v=RjNL69Y98AU&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=lkqQk2fcmjU
https://www.youtube.com/watch?v=Bb6Ji_UNLYM&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?v=Tlnm3TY9_O4

PRIMERA: pedimos al alumno/a
que senale un n°. Teniendo ese de
referencia, se le solicita que
senale un n° que se encuentra a
tantos lugares de él (anterior y

posterior)

111 HELEN =Y

oA r
@1 2B 30611 8]

SEGUNDA: se les da dos num_-o:

marcados y tendran que econtrar
qué n° esta a la nism. distancia
que los dns n'irieros anteriores,

pero | aci. '« derecha.

OG0

ox®esoan Dxeoan |
Mio vecimos Dolle +p milad ;

>

:
e
§
H

TERCERA: se les marcan dos
nuameros y tienen que averiguar
cual es el n° intermedio que esta a

la misma distancia de uno y otro.

CHRECERRSEY S

Cristina Lucas Bonilla



CON APOYO DE LA RECTA NUMERICA SIN APOYO DE LA RECTA NUMERICA

3 8 e s pita
Intercalr gl tete'?
M |-

.
A \.'.‘) :
wvaml' |

- -

-

- & '- - o

&> -

-

1V . T I — YY1
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CON SARTAS

CON NUMEROS OCULTOS

CON CENTIMOS Y EUROS

Se les da dos nUmeros que tienen que
marcar en las sartas, ellos los compararan
y deberan escribir en la pizarra la
diferencia.

PER..{CUANTAS MAS TIENE JONATHAN?
IGUALAN LAS CANTIADES Y SEPARAN

Se muestra a los ninos un cartel en el que
aparecen los caramelos que tienen 3 nifos.
El maestro les dira que esta pensar.do el
uno de ellos, y que lo tienen quc adivinar
(no se trata de que el »ifrn lo acierte al
azar, sino que lo *tiene \;ue descubrir a

través de pist as)

Se utilizaran monedas de euro (primero)

y billetes (finalmente) para trabajar

decenas completas.

o Se les pondra problemas de la vida
cotidiana en la cual tendran que utilizar

el dinero para resolverlos.

1]2]3
11112131415 1611 18
2122[23 /2L 25262128
31/32/33/34[35|36[31 38
41 k2 L3 L DO ® L8
51/52/53|54 55 [56(51/58
61/62/63/6L|65/66/6168
kX '12}13 LI5(16/31 38
8182/83|8L/85/86/8188
1 [92/93 |9u|
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4/5 ANOS:

5/6 ANOS:

asignacion de posicion (tras mucha manipulacion)

contenido figurativo distinto

nn
‘aan

I T
LT

ENEECE ENEEEE EREE ERIES)
A1 Gz (a3 (a0 95 [as[9 1 98 99 o)

1lzlalus|e|3 &=
11 [42 [13 14 [15 16 17 18 |19 (@
21|22|23|2u 26 (26|27 28|29 (@
31|32|33|34[35(36(31 38|39

L1 Lz L3 Ly @ Ls La|s0)

51|52 |53|5L 55 56|51 58|54|60]

e1lezle3leules|eeletealea| 30|

IR RN R IR EE
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CANCIONES Y CUENTOS

'w.z%'..";&%fs%m

(B Thaicos
553 i

Descarga RECOPILATORIO de canciones y cuentos en $

Cristina Lucas Bonilla


https://www.youtube.com/watch?v=AzumRq60da4
https://www.youtube.com/watch?v=uKyB0oMRwN0
https://educajcyl-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/clucasb_educa_jcyl_es/EYkNVC5xROVArdMvBiSXb18BCux9rgnIICCfCdbMNOqxxg?e=SdQJYo
https://www.youtube.com/watch?v=wvoisIMqxaE
https://educajcyl-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/clucasb_educa_jcyl_es/EYqdDe2yikJJllrJGisNACQBlWHYvHJVAFEX4rP6ujLFSg?e=0Ako7Z
https://www.youtube.com/watch?v=xa_WGU2hPRU
https://www.youtube.com/watch?v=k4IJGPfHidY
https://www.youtube.com/watch?v=wvoisIMqxaE

-
S=T=T

MAS IDEAS PRACTICAS: BLOQUE I

UMEROQ

ASAMBLEAS . ‘mmhn!
Panel del numer — i ) e

://auladelamaestralaura.blogspot.com.es
| | i \

RECURSO
Asignacion n°/ cantidad +

-
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MAS IDEAS PRACTICAS: BLOQUE Il

MITADES

MITAD / DOBLE

y

DOBLES

LA DECENA

1010101040 |

Cristina Lucas Bonilla



BLOQUE Ill: TRANSFORMACIONES NUMERIC

Fases de la suma y secuencia en Infantil.

Tabla de la suma: cuadrantes, metodologia, ¥ seclencia.

Situaciones y modelos de resta.
Composicion y descomposicion iglyvierica.

Resolucion de problemas\ etapas, clasificacion y metodologia.

Mas ideas practicas
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2. su s L2 o Hgitos, primero sin rebasar decena

1. sumas de 2 'igit s . in rebasar decena 3+2 —

3 Jecenas completas + digito 2045

4. decenas completas  20+30

5. decenas completas + decenas incompletas  30+24

6. decenas incompletas + digito sin rebasar decena 24+3
7.decenas incompletas + digito rebasando decena 2446

8. decenas incompletas  24+33

Cristina Lucas Bonilla

2° FASE:



| LATABLADE IER
LA SUMA

EN INFANTIL SE TRABAJA POR CUADRANTES.
EN 1°Y 2° DE PRIMARIA POR FAMILIAS




METODOLOGIA: COMO PRESENTAR LA TABLA

 DEDOS DE LAS MANOS  «sj en una mano saco 3 dedos y en la otra 5 dedos,

;Cuantos dedos me estas ensefando?

O DADOS

jLanzalos y suma! Una observacion: cada dado debe t_ner cinco caras.
Puedes usar dados de punto normales, pero ta9a la cara que tenga

el nUmero seis.

' TARJETAS DE SUMAS Mostramos las tarjetas una a un.: y los ninos/as van colocando

SUs manos y sumand».

- OBJETOS DEL ENTORNO  ysamos las *a ‘jet.., con el apoyo de las manos y la manipulacion

cor ta)c1es u otros objetos del entorno.

- COMO UN PROBLE/A Se verbaliza una situacion problematica dentro de un contexto.

Usamos también grafia y simbolos.

Cristina Lucas Bonilla




SECUENCIA: 1° cuadrante

Descarga las tarjetas en $




2 TABLA DE LA SUMA: FASE 1.

MAR QUIRELL

NIVEL 1 (3 ANOS) Piime-as combinaciones las construyen con los dedos. No tienen mas que e

mano tantos dedos como indica el correspondiente sumando y contar los dedos extendido

Normalmente esta fase o etapa los ninos la superan enseguida, y las sumas las resuelve




255
+ |
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SEGUIMOS LA M=TOL OLOGIA COMUN PARA TODA LA TABLA DE LA SUMA
PARA CADA. T£RJ=TA DE MAR QUIRELL.

VAMOS PEGANDO EN LA TABLA VACIA CADA TARJETA TRABAJADA SEGUN
EL ORDEN QUE INDICAMOS ARRIBA.

OTRA OPCION SEGUN CONCHI BONILLA

Cristina Lucas Bonilla



https://www.youtube.com/watch?v=bU_lmDWJXQ8

POSIBLES JUEGOS 3 ANOS

0 DADOS Y DOMINO.

O DIFERENTES ELEMENTOS.

O CAJA DE NUMERACION.

O REGLETAS Y POLI/DECICUBOS.

O RECTA NUMERICA.

O GRAFOS Y VERBAL,ZAMOS.

Cristina Lucas Bonilla




Ampliacion FASE 1: DOBLES Y MITADES

( {
¥ ¢ y

Cristina Lucas Bonilla



SECUENCIA: 2° Y 3° cuadravite

Descarga las tarjetas en $




LUSTRACION: MARIA DEL MAR QURELL - DISERD: CONCEPCION BOMLLA ARENAS

S TABLA DE LA SUMA: FASE 2

2 TABLA DE LA SUMA: FASE 3

El alumno o alumna se pone” en su cabeza el sumando mayor, y extiende tantos dedos como indica
el sumando menor. Una vez extendidos los dedos, los cuenta a partir del sumando mayor. Por
ejemplo: 9 y 3. Pone en su cabeza el nUmero nueve, y extiende tres dedos. A continuacion cue

los dedos a partir del 9: 10, 11 y 12. Es también muy intuitivo y se domina muy pronto.



Ampliacion FASE 2/3: AMIGOS DEL 10

m | y 3 1 5 i ] 3 0 | T LOS AMIGOS DEL DIEZ
,”,H%TLACASA

2 |z (4 (5 16 |7 |8 9 10|11 |12 S AMIGOS DFEL

304 |5 |6 (7 |8 9o || [z 13 Clc aqui

4 s (6 [7 8 |9 |10 |11 |12 {13 |14 “

s l6 (7 |8 (9 [ 12 |13 |14 |15

6 |7 (& |9 100 |11 |12 13 |14 |15 |16

7 Be (9 [0 [12 [13 14 [15 [16 |17

g [0 [0 [ 1z {13 [ s e |17 s J @ Al
o Q00 |10 [12 |13 |14 |15 16 |17 |18 |19 e -~ Qsciceaos T Qoo s
W0 [11 |12 [13 (14 [15 [16 |17 |18 |19 |20 P ATEMATICAS 365

= ’?",.m,.;:fmm
/ 'C\ o
T Y b+ 56+ 4

E 7+ 3842
10+1011+ 9

I 3719+

: 0+ 014+ 6

- 5+52+8

u, [ | o= =
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https://www.youtube.com/watch?v=rQr2euZw_GQ

SECUENCIA: 4° cuadrante

Descarga las tarjetas en ﬁ




%TABLA DE LA SUMA: FASE 4
8 910
1L 15 | 16 +
5 16 |13
6 1118
1 18 17
8 1920

- .

)
.

i‘l.—:TABLA DE LA SUMA: FASE 4

N

VU1 EFWIN
~H OO+ W

ANJ AN

N

Jm4®¥

NN\

/

10 1

En un primer momento, se necesitan a do. niilus. Cada nino escribe un sumando con los dedos y des
cuentan los dedos que hay. Por ejemple, 8 + 7. El nino A escribe el 8 (todos los dedos de una mano y tres dedos exte
la otra) Y la nina B escribe el 7 (tocas 'os dedos de una mano y dos dedos extendidos en la otra). Los dedos de las dos ma
tienen todos extendidos r.0 ‘0s contamos, porque suman diez. Después, cuentan todos los dedos e
que quedan: 11, 12 v 12 (a= una mano) y 14 y 15 de la otra.

Una vez que entienden el proceso de contar a partir de diez, se prescinde de uno de los ninos. Ahora cada sum
mano: el 8 son tres dedos extendidos, el 9 cuatro, etc. El alumno cuenta a partir de 10 los dedos extendidos.



Ampliacion FASE 4: AMIGOS DEL 100 Y TABLA DE SUMAR

[ SUMA DE DECENAS |
(]
70%____ =100 60 + = 100

80 +____=100 S0 +____=100
0 +____=100 30 + = |00
20 +____=100 q0 + = |00

Escribe el numero que falta

43
->o

] 78 7 t:‘('?;‘;’

- oo
S6
- e

.—.L
€ B3 23 B
- 9 o9 - “‘“

Sv amigo del 100

Cristina Lucas Bonilla




PASOS PARA LA CONSTRUCCION DE LA TABLA DE SUMA

. (o)
Damos a cada nino una ficha con la tabla de sumar vacia y (f] n 3 IN F/
ponemos una grande en la clase. Secuencia:

NOMBRE:

» 1.- Lafilay columna del cero. TasLAal ||l ]l
ol1]2]3
» 2.- Las combinaciones con el nUmero uno. El nimero mayor SUNARIV
sera el primero y luego a la inversa. Cﬁ 0
. . : A\
» 3.- Las combinaciones del numero diez. Conviene poner el 10 '_ 1
como primer sumando y luego la operacion conmutativa. " 2
» 4.- Combinaciones del nimero nueve (sumar 10y quitar 1} '||'|l' Z
» 5.- Combinaciones del dos (dando saltos) w 5
» 6.- La familia de los dobles (apoyan los dedos) m ﬂ 6
» 7.- Los vecinos de los doblec. a2 a< que se diferencia en 1 TM 4
(6+7) y se busca el doble del mayor de ‘os 1o. y >e quita 1 o vicevesa) mm 8
8.- El numero misteridsu. (Sumandos con diferencia de dos mum 9
unidades entre ellos (7 + 5) | se »usca el doble del nUmero que no aparece mm ]O
entre med]aS) RECUERDA: AUNQUE Alﬁwo www.alge b gspot.com
. . SUMEN 10, LA FORMA Al
9.- Los complementarios del diez. CORRECTAESEL

“COMPLEVIENTARIO” Y
NO AMIGOS.

10.- Sumas restantes para completar la tabla. | compiemenrarios

9+1=10 0-10—1=9

Y AMIGOS SOLO sU

DESCOMPOSICION

(9+1 S 1+9)




FAMILIA DE LOS DOBLES VECINOS DE LOS DOBLES

+ 2 3 u s & 3 =) a 10 -+ “ 2 3 L s & E] a8 = 10
1 [&] - 2 =2 Ly 5 (=% =+ (=1 = El=1
LA FAMILIA DE LOS
> DOBLES. 1 1 s 5 (=) = =1 “a 10 11
3 CON LOS DEDOS > P 3 = 4 = a 10 14 12
= DE NUESTRAS 3 3 u s =] =) a 1o 11 1z 13
MAMNOS.
= CON DEPRESORES [ L= 5 =} * = A0 11 12 13 Ay
O PALILLOS. = s (=3} *+ 8 11 a2 13 ks 15
bt = =4 = = a 13
3 1 =+ = =
a8 a = a o |
h B el 10 1 1
10 10 10 11 a
NUMERO MISTERIOSO
+ o 1 2 3 L 5 & 3 8 a RECUERDA: AUNQUE . > “ = 3
S . > SUMEN 10, LA FORMA
kg CORRECTA ES EL = ? = =
1 1 2 3 EMPLEO DEL TERMINO " 1 = = i
2 2 3 " “COMPLEMENTARIOY * =] =4 = b s
3 3 o s NO AMIGOS. = = o = P=
o o S - COMPLEMENTARIO o " = = =
= IMPLICAT :
S s e 9+1=10 C 10-1= s = e * =
& B3 K 8 ¥ AMIGOS 3OLO . - = & * 2 a
E) 3 s a DESCOMPC SIC" YN = ) a a 10
P s 3 (2 1+ 51+9) = a < 10 11
B q 13 Em 15 16 17 18 19 = = 10 a1 1z
10 12 13 1 15 16 1% 18 | 2| 10 10 EEl a1z 13
SUMAS RESTANT*+S <t
B — N
" =) 1 = 3 L y R s a 10
o ° 1 = = I = S * = = e 10 COMBINACIONES
1 1 2 3 G 5 & 3 8 B 10 11 BASICAS
= 2 3 [N s & + a a 10 11 12 SIN CATALOGAR
3 3 [ 5 & 3 = a 10 11 12 13 NO PERTENECEN A
NINGUMNA DE LAS
L w (=3 = 3 8 “a 10 41 12 13 Ak FAMILIAS
5 E = = a a 1o 1 1z 3 L 15 ANTERIORMENTE
& = 3 a el 10 11 12 13 . 15 16 MENCIONADAS.
3 ) a8 _ 10 a1 12 13 A 15 16 1% g Y Y
C RN B T N O N I R LUCIA GARCIA MARTINEZ.
= —a 10 a1 2 13 L 15 16 1% 18 19
10 10 11 12 13 Ay 1s 16 1% 12 19 20




DETRACCION DE UNIDADES DETRACCION DESDE DECENAS SUPERIORES-

- Resta simple de digitos: 9-6 / 7-4 - No se actla sobre las decenas, s¢lo << restan unidades: 29-9 / 18-7
- Complementarios a 10: - Complementarios a 10: 24+ ___ =0 / {5+ =20

- Lo que queda del 10 si se le resta un digito: 10-4 / 10-6
- Lo que le falta a cualquier digito para llegar a 10: 3+ __ =10

MODELOS DE %E,TA

ESCALLFA ESCALERA
ASTENMNDENTE DESCENDENTE

Hay que buscar

en cuanto una

cantidad es

mayor o menor
. gue otra.

DETRACCION COMPARACION




SECUENCIA RESTA EN INFANTIL

(4/5 anos)

-

Restas

Empezamos con la manipulacién directa de material cuando
lo hacen de forma rapida, se empieza a utilizar el apoyo de la
recta numeérica. Por ultimo sin el apoyo de la recta.

Secuencia:

. Resta con nimeros menores de 10
. Resta de decenas completas: 50-20

3. Decena incompletas - decenas completas: 38-20
4. Decena completas - unidades: 30-8
5. Decena incompletas — decenas incompletas: 63-3&
6-4=2 |
. I | ", " = PSRN x wr r ' ; I
9 Y= ‘VIIVIIIIIVIIIYIIIl.lrlllrllll ..;‘.:.} :_;'9 ::';LI:I ﬁ ﬁ
8-3= ] FrrrrrrrTTTTT O STTTT M I
12 - 2 } rTrTrTTTTTTTT TTTT TT™TM =
1 - . ; -l - -
10 -7 FrTTTTTTTT T . T
’,Q..S_- vvvvvvvvvvvvvv Ty Ty
16-7 rrllcf‘;llpy‘!vplllllv' IIIIII

PROBLEMAS SENCILLOS:

717
1,

K\~

L

* TENGO 45 "RO 10 YF “GALO 13 A MI HERMANA ¢ CON CUANTOS ME QUEDO?

3

4

5

6

/

8§19 10

12

13

14

15

16

17

18119 20

21

22

23

24

25

20

27

28 29 30

31

32.

3.

34..

35

36

37

38 39 40

41

42

43

44

45e

46

47

48 49 50

51

h2

53

b4

55

56

b7

58 1 59 60

61

62

63

64

65

66

6/

68 69 70

A

72

73

74

75

76

7

8 79 80

81

82

83

84

85

80

8/

88 89 90

71

92

93

94

75

76

97

98 99 100

Siempre 1° las decenas, después las unidades

Cristina Lucas Bonilla




COMPOSICION Y DESCOMPOSICION

Qué y como. AMIGOS.
Como y cuando: ASAMBLEA, SOL'Y CASITA.

|

Trabajandr la descomposicion el nin@ comprende la numeracion como

agrupaciones de unidades mads simples en otras mds complejas.



.

3 ANOS
« LOS AMIGOS DEL 2-3-4-5

\.

4 ANOS
¢ LOS AMIGOS DEL 2-3-5-3
LOS AMIGOS PE'. 10

LOS AMIGOS DEL 10
LOS AMIGOS DEL 6-7-8-9

/

El Método ABN es el Unico que desarrolla en la etapa de Infantil la
secuencia de aprendizaje de las primeras descomposiciones a partir de
repartos irrequlares de todas la formas posibles, gracias a esto se llega
al modelo de estructuras aditivas que no se consigue con otros
métodos.

Lucia Martinez y Maite Murillo
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https://www.youtube.com/watch?v=TX0BOmK-NQg

uegos variados en ASAMBLEA SOL de los numeros

J

-8
=

+ I, —
= =
o —_—?
LOCALIZACION:

Cristina Lucas Bonilla


https://www.youtube.com/watch?v=TmF4-X4e1I8

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Descarga el material en

Etapas y secuencia en la resolucion.
Clasificacion y secuenciacion.

Tipo de problemas y m~tcdologia.
Abenizando cueritos y problemas.

EL OBJETIVO .S QLE F. ALUMNADO DESARROLLE SU CAPACIDAD DE
RAZONAMIE. ([0 LL GICO MATEMATICO A PARTIR DE SITUACIONES LUDICAS

QUE SU'CM4, !l UN RETO PARA SUS NIVELES COMPETENCIALES.

cN DEFN.iIVA, SE TRATA DE SISTEMATIZAR LO QUE ELLOS HACEN
NORMALMENTE DURANTE EL JUEGO SIMBOLICO EN LOS DIFERENTES
RINCONES Y ES LA BASE PARA EL DESARROLLO EN EL 12 CICLO DE PRIMARIA ‘

s



https://elblogdelamaestralucia.blogspot.com/2018/07/taller-bajo-el-titulo-planteamiento-y.html

ETAPAS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS EN EL METODO ABN

e [XIL. GJ

xnsmssemménsmau.l | I I I' .'I

1. REPRESENTACION REAL 2
ﬁ’;&f ’ ' ’ ’ ’ PRODUCTO FINAL

o u 13)

SRPRSNTAcéN NI.ARCTA U
12 [45 [ [ 35 [76 [+ [+5 [+ [l

: = LA EXTENSION Y LA GENERALIZACION A OTRAS SITUACIONES,
&l — INVENCION DE PROBLEMAS,

Cristina Lucas Bonilla




CLASIFICACION DE PROBLEMAS EN INFANTIL
RESTA

SUMA
B0 [ | e
#COMBINACION ?
$COMPARACION ﬁ

HGUALACIONS [/, |
o]

> CAMBIO (CA) : SITUACIONES EN LAS QUE UNA CANTIDAD SE
TRANSFORMA EN MAS O EN MENOS.

» COMBINACION (COJ: STUACIONES EN LAS QUE HAY 2 PARTES Y UN T0DO.

» COMPARACION (CM):SITUACIONES EN LAS QUE UNA CANTINAD F;
COMPARADA CON UN REFERENTE.

2 |GUALACION (16): SITUACIONES EN 'AS JUE 208 TIDADES SE
COMPARAN Y DESPUES SE N 1D, ICAN bt QUE SEAN IGUALES,

¢laae operacion realizar?
Mirsdoe Qeron S
FACE 3

$CAMBIN

(A2

$(OMBINACION (0

$COMPARACION | e 1w e
WounACoNs [ [ 1M

61 {162 | | 16

Cristina Lucas Bonilla



[SECUENCIACI()N DE PROBLEMAS DE SUMAR Y RESTAR]
SIEMPRE VA A DEPENDER DE LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO

3 ANOS 4 ANOS 5 ANOS
SUMA | RESTA | SUMA RESTA SUMA RESTA

CAl1 | CA2 | CAl CA2 CA1/CA6| CA2
CO1 CO1 CO2 CO1 CO2

> CAMBIO (CA) : SITUACIONES EN LAS QUE UNA CANTIDAD SE

TRANSFORMA EN MAS O EN MENOS. | c M 3 cm1 cm2 CM4 c M 3 CM1 | CM2 | CM4

> COMBINACION (CO): SITUACIONES EN LAS QUE HAY 2 PARTES Y UN TODO.

[ > COMPARACION (CM): SITUACIONES EN LAS QUE UNA CANTIDAD ES

COMPARADA CON UN REFERENTE. 1G1 1G2 1G6 IG1 1G2 IG6
3 (GUALACION (1}: STUACIONES EN LAS QUE DOS CANTIDADES SE I G 5 I G 5

COMPARAN Y DESPUES SE MODIFICAN PARA QUE SEAN IGUALES.
1

RESOLUCION DE PROBLEMAS EN E.I. LUCIA G.M.



METODOLOGIA
Situaciones de la SUMA

CAl

Se¢ conoce cantidad inicial
Se ke hace crecer. Se
pregunta por la cantidad

final

CM3

Se conoce la cantidad del 1° v la
diferencia en mas del 2°. Se pregunta por
la cantidad del 2°

hucha?

Antonio tenia en su hucha 5 euros,
Despues d su cumpleaios, metio oros 3
elros, ¢ Cuanto dinero tiene ahora en l

Eer tiene  ewos rene Hene 3 euros mas que el ¢ .. v o

lrene?

TUEY
10000

4y 5 anos

€Ol

Se conocen las dos »art - v e

|

CAG6

Se conoce

\J
2

-3

antidad final y su

dsmmucrln. Se p re gunta

antidad inicial

preguna por el todo.

4y 5 anos

Lo e 7 b mpones rellenasy
(1 Sarmeles, £ Cuantos hombones

tiene Luisa en fotal?

Jugando heperlid 3 caicas,  ahor me
(ledan’,

4Cantas (aicas ten antesde empezar
!

5 anos

=

Conocemos cantidades del 17 yl 0 que
hay que = ﬂdlparagual rla con la

tdnddl

del 2°. Se pregunta por Ia ¢
2.

4y 5 anos

Marcos tiene S euros, Siledieran 3 euros
e o miss e ene Rafel,
¢ Cuantos eurostene Refal?

Cristina Lucas Bonilla



> CAMBIO (CA) : STUACIONES EN LAS QUE UNA CANTIDAD SE = —

TRANSFORMA EN MAS O EN MENOS.

r
> COMBINACION (CO): SITUACIONES EN LAS QUE HAY 2 PARTES Y UN TODO. M E I O D O L O G I A

> COMPARACION (CM): SITUACIONES EN LAS QUE UNA CANTIDAD ES

e Situaciones de la RESTA

> IGUALACION (IG): SITUACIONES EN LAS QUE DOS CANTIDADES SE
COMPARAN Y DESPUES SE MODIFICAN PARA QUE SEAN IGUALES.

EN UN FRUTERO HAY 10 NARANJASY COJO 3 NARANJAS PARA HACER UN
ZUMO. ;CUANTAS NARANJAS QUEDAN EN EL FRUTERO?

EN UN FRUTERO HAY 10 FRUTAS ENTRE NARANJASY MANZANAS. S| HAY
6 MANZANAS. ;CUANTAS NARANJAS HAY EN EL FRUTERO?

LARESTAES
LAINVERSA
DE LA SUMA

YO TENGO 12 FRESASY MI HERMANA TIENE 8 FRESAS. ;CUANTAS FRESAS
MAS QUE MI HERMANA TENGO YO?

YO TENGO 12 FRESASY MI HERMANA TIENE 8 FRESAS. ;CUANTAS FRESA
MENOS QUE YO TIENE MI HERMANA ?

YOTENGO 12 FRESASY MI HERMANA TIENE 8 FRESAS MENOS QUEYO.
{CUANTAS FRESAS TIENE MI HERMANA?

TODAS LAS

Y |* YOTENGO 12 FRESASY MI HERMANA TIENE 8 FRESAS. ;CUANTAS ACTIVIDADES QUE
FRESAS LETIENEN QUE DAR A M| HERMANA PARA QUE TENGA LAS SE DEDIQUEN A LA
MISMAS QUE YO?

RESTA DEBEN IR
* YOTENGO 12 FRESASY MI HERMANA TIENE 8 FRESAS. ;CUANTAS FRESAS SIEMPRE DESPUES
! METENGO QUE COMER PARA QUETENGA LAS MISMAS QUE MI HERMANA DE LAS DE LA SUMA

QUE MI HERMANA. ;CUANTAS FRESAS TIENE M| HERMANA?

] * YOTENGO 12 FRESAS, S| ME COMIERA 4 FRESAS, TENDRIA LAS MISMA >




VER VIDEOS EJEMPLO

3 ANOS (con recta numérica) 12 PARTE:

5 ANOS (con tabla del 100)

4 ANOS (con maquina de sumar) 22 PARTF:
"< poRTE:

42 PARTE:

> E— —-— w——

TODAS LAS
ACTIVIDADES QUE
SE DEDIQUEN A LA

RESTA DEBEN IR
SIEMPRE DESPUES
DE LAS DE LA SUMA

Cristina Lucas Bonilla



https://www.youtube.com/watch?v=HJa9r9K3M2Q
https://www.youtube.com/watch?v=6Go5QGXVL3s
https://www.youtube.com/watch?v=vnr2fhZH5eU
https://www.youtube.com/watch?v=rf0R5f1NqtY
https://www.youtube.com/watch?v=zBolEO00nVs
https://www.youtube.com/watch?v=fGCkr6He7Nw
https://www.youtube.com/watch?v=NeHG19ht6yg

TRIANGULO DE LAS TRANSFORMACIONES |

4

(2]

Cuando dominan la técnica

GleFlelr]
ClaEIen
25 A
(2 271 [E]

L
los invitamos a que ellos
escojan las cantidades.

i
J [l

Cristina Lucas Bonilla




arte del nimero que es
en la flor y llega hasta el
panal y cuenta segun estas
claves.

Deberas fijarte m. v bier,
para saber si debe : afiaq.
quitar. jF.u na sue *_:

T —

I = Afado 1

O~ Anado 10

— => Quito 1

@ - Quito 10

=4 0-10 |
2-1ONO0== 10-00mO==
3 OmOu )= 12 mOQuOO =
6O =2 15 000 =
2~ OQuO1Q01=* 18-100M00=¢

Descarga los vagones en *

Cristina Lucas Bonilla



SECUENCIACION PROBLEMAS DE PRODUCTO Y DIVISION

4 ANOS

5 ANOS

4 ANOS 5 ANOS

REPARTO IGUALATORIO

REPARTO IGUALATORIO. R.l.1

PRODUCTO CARTESIANO 1. PC.1

DIVISION COMO REPARTO

DIVISION COMO REPARTO

DIVISION COMO AGRUPAMIENTO

A

SIEMPRE VA A DEPENDER DE LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO



METODOLOGIA
Situaciones del producto

PRODUCTO: S N VO TENE 40 DEDOS EN SUS PIES, iCUANTOS DEDOS TRENDREMOS
CON 5 Nilos?

CONTARDE2EN 2
CONTARDE3EN3
CONTARDESEN 5

T+1+1+= 3 =2

PRODUCTO | SE TRABAIJA Tl Z'.}LO DE MANERA MANIPULATIVA, Y SE TRATA DE INICIAR AL NINO EN 7
LAS COM'iINATIONES QUE SE PUEDEN OBTENER A PARTIR DE DOS CANTIDADES.

CARTESIANO LA DEFINICION FORMAL: A X B.

Cristina Lucas Bonilla




REPARTO IGUALTORIO

METODOLOGIA
i

DIVISION COMO REPARTO

ES UNA SITUACION QUE SE HA PRACTICADO EN LOS EPAI 105 |
REGULARES O UNIFORMES.

“SE REPARTEN 12 PINCELES ENTRE 3 NINOS”,
ATODOS SE LES DAMOS EL MISMO NC"4EF 1 DE PIN. %",
¢CUANTOS PINCELES R"CIBIRA C. DA NI 9?

k \
l\luu : r

ituaciones de la division

DIVISI

(.

HEMOS COMPRADO PLASTILINA. PLANTEAMOS TODAS LAS SITUACIONES POSIBLES

con EL CARDINAL DOCE: 1-2-3-4-6-12

COMO AGRUPAMIENTO

6 PAQUETES
PARA 2 NIFOS

4 PAQUETES
PARA 3 NINOS

2 PAQUETES
PARA 6 IS

Cristina Lucas Bonilla





https://www.youtube.com/watch?v=NptSf4gcj4U
https://www.youtube.com/watch?v=46JlXd1yGpo
https://www.youtube.com/watch?v=pMp8G3BS-6I

Descarga el
material en

RTINS
WNG ¥ iy
NN

\\\\\\\

i
ANAYA ,.!m

2930 de junio2019

congresocalculoabn.com

Qé@ VALENCIA
$7)



https://educajcyl-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/clucasb_educa_jcyl_es/EQ8isI4dzj9FiHKf4qlYFc0BfK3jtF-cUQjK-hyyUHi1eQ?e=47RfhG
https://educajcyl-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/clucasb_educa_jcyl_es/EQ8isI4dzj9FiHKf4qlYFc0BfK3jtF-cUQjK-hyyUHi1eQ?e=47RfhG

Cristina Lucas Bonilla
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MAS IDEAS PRACTICAS: BLOQUE llI
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http://infantilcollejares.blogspot.com/2016/11/restar-con-el-metodo-del-ascensor.html

ANEXO !

JUEGQS EN FAMILIA




JUEGOS EN FAMILIA

CONTAR MUCHO en distintas situaciones y materiales diversos (tapones, pinzas, palillos, objetos, deros de la mano)
- CONTAR DE 1 EN 1, SIN SALTOS, en sentido ascendente (del 0 al 10).

- CONTAR DE 1 EN 1, SIN SALTOS, en sentido descendente (del 5 al 0).

- PRESTAR ATENCION A LA COLOCACION DE LOS DEDOS.

- EQUIVALENCIAS: “coge tantas manzanas como pldtanos”.

- RELACIONAR NUMERO CON CANTIDAD: “si este nimero es el 3, cudntas pi. tur i1s cogemos”

- POSIBLES JUEGOS EN FAMILIA: Parchis con una ficha; La oca; ".c /... " Saltos de 1 en 1 en recta numérica (pegada en una mesa o en el suelo);

3 ANOS

Subir y bajar una escalera mientras contamos; El dominc¢, Jus ar . tirar el dado (qué numero ha salido, cudl es el mds alto/ bajo); Formamos

numeros con palos depresores o tapones; Bar 'ja de car ‘as. “Unillo”; “hacemos parejas”; “burro”; “a la carta mds alta”.

- CONTAR MUCHO en distintas siti'ccion sy nateriales diversos (tapones, pinzas, palillos, objetos, dedos de la mano)
4;/ 5 - CONTARDE 1EN 1, SIN S+'7O. e. sentido ascendente (del 0 al 60) y en sentido descendente (del 30 al 0).
ANOS . CONTAR OBJETOS O tENZ.NDU DESDE CUALQUIER NUMERO (DEL O AL 10)
- CONTAR rUN S'LTC: ¢~ 2en 2, de 5 en 5, de 10 en 10.
- EQUIVAL. 'NCIAS: “coge tantas manzanas como pldtanos”.
- JUGAR A SUMAR Y RESTAR MANIPULANDO. DAME EL DOBLE / MITAD.
- POSIBLES JUEGOS EN FAMILIA: Parchis con MAS fichas; La oca; Rayuela; Jugar a carreras de chapas; Subir y bajar una escalera mientras

contamos; El dominé; Baraja de cartas: “Unillo” y “Cinquillo”; “hacemos parejas”; “burro”; “a la carta mds alta”.

Cristina Lucas Bonilla




ANEXO B

EL PASO A 1°:EL: PRIMARIA




EL PASO A PRIMARIA W

7
)

Q .
R4, mari>

ADAPTACION A NUESTRO CONTEXTO

(Primera semana de septiembre)

O INFORMACION IMPORTANTE: madurez y motivacion del gr'lLo—vaivel ABN del que parten. Aspectos
en los que sobresalen y dificultades que poseen.

(Primera semana de septiembre)

0 ESTABLECER ACTIVIDADES Y JUEGOS /AAN'PULATIVOS PARA REALIZAR DE FORMA LUDICA UNA
EVALUACION INICIAL DEL GRUPO DIAGNOSTICO DE NUMERACION.

0O PLANIFICAR UNA PRUEBA DE L'AGNOSTICO MANIPULATIVA, DIFERENTE A LA ANTERIOR, A AQUELLOS
ALUMNOS QUE VIENEN MUIZVOS AL CENTRO Y SABEMOS QUE NO PROCEDEN DE METODOLOGIA ABN.
Nos centrarem js e1: 1econocimiento de cantidades, movimientos en la recta numérica y
descomposicior. ¥ composicion de numeros.

0 SOLO PODREMOS COMENZAR A TRABAJAR LAS OPERACIONES BASICAS CON AQUELLOS ALUMNOS QUE
TENGAN ADQUIRIDO EL NIVEL DE “CADENA NUMERABLE” (ej: “cuenta 8 nimeros desde el 3”)

——

Cristina Lucas Bonilla


https://teams.microsoft.com/l/file/EE6A5E14-063B-49C4-87DB-CED3CEF044E8?tenantId=669222ee-d5e5-4539-987e-a3015ab6df31&fileType=pdf&objectUrl=https://educajcyl.sharepoint.com/sites/ABNInfantil60263/Materiales de clase/DIAGN%C3%93STICO NUMERACI%C3%93N.pdf&baseUrl=https://educajcyl.sharepoint.com/sites/ABNInfantil60263&serviceName=teams&threadId=19:56c7bf8566d24dbb86e4cb8a3fb34e8d@thread.tacv2&groupId=4f94f642-22a9-4b8d-a221-27bb5c7ee2e0

ANEXO [!!

FUENTES DE {NSORMACION

Desarrelio y mejora
de la inteligencia
matemdtica en

Educacion infantid

@ Wotens Guwer  Educacion
ks

Resolucion de problemas
y método ABN
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METODO ABN: FUENTES DE INFORMACION

Canal de YouTube de Lucia Garcia _
Blog: “Un Mar de ideas para la Ed.

Martinez N
https://www.youtube.com/channel/UCo nfzantil
mR_84Y29syDDgDFdxdSsA https://imaiquirell.blogspot.com.es/

Canal de YouTube de Conchi Bonilla

Fttps://www.youtube.com/channel/UCCpoJAPiIMOo
= (& . | ZgozarvYPV Q

Cristina Lucas Bonilla



METODO ABN: FUENTES DE INFORMACION

tttttt
rnnl mq#lcu sancilias,
¥ ddvaitidas

Grupo Facebook Calculo ABN

https://'www.facebook.com/groups/GRUPOCALCULOAEN

—

E!' s +io le ayuda at proﬁeson

25
m‘-_

“Sitio de ayuda al profesorado”™

http://sosprofes.es/

=T

% ﬂﬂﬂﬂﬂlﬂﬂ

Cursos online ABN
calculoabn.com/cursos/

www.actiludis.com

Cristina Lucas Bonilla


https://wikiabn.com/

METODO ABN: FUENTES DE INFORMACION

@lﬂt@'ﬂ& Mates ABN o~ ¢
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CAUIL ON

O
CON ALILOS L ESTRATECU\ ) § TUTOR ABN. q DELIO.

243=5

SO
ENDIDA.

https://es.calamen.com/read/0050747582052e9e08a11

Enlaces organi.>u4os por bloques de aprendizaje.

Jaime Martinez Montero.

Cristina Lucas Bonilla



https://es.calameo.com/read/0050747582052e9e08a11

MAS ENLACES ABN

Cristina Lucas Bonilla



http://www.penyagolosaeduca.com/ca/infantil-abn/
http://www.retomates.es/?idw=tt&idJuego=rinconluca
https://www.aulapt.org/2014/06/10/juegos-de-ordenador-para-educacion-infantil/
https://teams.microsoft.com/l/file/1BAE20BF-67AB-4A1E-A634-F44746D738F7?tenantId=669222ee-d5e5-4539-987e-a3015ab6df31&fileType=doc&objectUrl=https://educajcyl.sharepoint.com/sites/ABNInfantil60263/Materiales de clase/ENLACES ABN.doc&baseUrl=https://educajcyl.sharepoint.com/sites/ABNInfantil60263&serviceName=teams&threadId=19:56c7bf8566d24dbb86e4cb8a3fb34e8d@thread.tacv2&groupId=4f94f642-22a9-4b8d-a221-27bb5c7ee2e0
https://scratch.mit.edu/search/projects?q=ABN
http://www.penyagolosaeduca.com/ca/infantil-abn/

CUALQUIER DUDA O SUGERENCIA PODEIS
CONTACTAR CONMIGO:

CLUCASB@EDUCA.JCYL.ES

CRA “MARIA MOLINER”



mailto:CLUCASB@EDUCA.JCYL.ES

