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1. PRESENTACION DEL PROYECTO

Durante el curso 2020 — 2021 un grupo de trabajo formado por siete profesores
del I.LE.S. Conde Lucanor de Pefafiel (Valladolid) ha estado trabajando en la
elaboracion de un lItinerario Digital de Centro a fin de desarrollar y potenciar la
competencia digital del alumnado.

Alba Jiménez Gémez - alba.imgom@educa.jcyl.es

Ana Sierra Calderodn - ana.siecal@educa.jcyl.es

Guillermo Ruiz Varela - gruizvarela@educa.jcyl.es

Manuel Salvador Jorge - msalvadorj@educa.jcyl.es

Maria Blanca Gonzalez Reguera - mbgonzalezr@educa.jcyl.es
Maria Cristina Bahillo Herrero - mcbahilloh@educa.jcyl.es

Maria Purificacion Cardenal Lubiano - mpcardenal@educa.jcyl.es

Este proyecto surgio a raiz del proceso de Certificacion '‘CoDiCe TIC' realizado
durante el afio académico 2018 — 2019. Nos hicimos conscientes de los modelos y
tendencias que la Unidon Europea esta poniendo en marcha a través del "Marco
Europeo para Organizaciones Digitalmente Competentes” (DigCompOrg) Yy
realizamos un analisis de nuestra situacion como institucion educativa. De ese
momento, destacamos varios hitos que nos permitieron planificar y desarrollar
diversas acciones, entre las que se encuentran este proyecto:

e Proyecto de Direccion de centro que aposté decididamente por impulsar las
TIC en el centro en diferentes ambitos y sectores de la comunidad educativa.

e Curso sobre la nueva certificacion 'CoDiCe TIC' que recibimos algunos
miembros del equipo directivo impartido en el CFIE de Valladolid.

e Herramienta SELFIE, cuyas siglas en inglés significan «reflexion personal
sobre un aprendizaje efectivo mediante el fomento de la innovacion a través de
tecnologias educativas». Nos ayudo a integrar las tecnologias digitales en la
docencia, el aprendizaje y la evaluacion de un modo mas consciente y real.

e Entrevista con los Maestros Colaboradores de la Direccion Provincial de
Valladolid para realizar la valoracion del nivel TIC en base al nuevo modelo.

Todo ello nos hizo conscientes que era imprescindible contar con un plan
definido con relacion al desarrollo de la competencia digital, donde se plasmara de un
modo organizado qué conocimientos, destrezas y actitudes queremos que adquiera
un alumno que pase por nuestras aulas.
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2. DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL

La competencia digital implica el uso creativo, critico y seguro de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion. Creemos que nuestros alumnos han
de ser capaces de hacer un uso habitual de los recursos tecnolégicos para resolver
adecuadamente los problemas de un mundo cada vez mas digitalizado. Deberan ser
competentes a la hora de evaluar y seleccionar nuevas fuentes de informacion e
innovaciones tecnolégicas que hoy no existen. Ademas, sera imprescindible potenciar
una actitud activa, critica y realista hacia las tecnologias.

Por todo ello, en el presente proyecto hemos querido distinguir dos grandes
bloques de trabajo:

e Desarrollar el conocimiento de herramientas y aplicaciones de trabajo
relacionadas con la tecnologia y centrada en las propuestas por la Consejeria
de Educacion (Microsoft — Office 365 y Moodle).

e Potenciar un manejo racional, seguro y critico en relacion con el ambito digital.

M

Aula Moodle y Actitudes seguras en
Office 365. el mundo digital.

A%

Respecto al modo de desplegar en el aula todas estas intenciones, hemos querido
que trimestralmente hubiera alguna sesién de formacion en cada uno de los cursos
de educacién secundaria obligatoria, siendo 19 sesiones las que recibird un alumno
al finalizar su paso por la educacion secundaria obligatoria.

No deseabamos que estas acciones Unicamente se circunscribieran al Plan de
Accion Tutorial del centro, por ello hemos incluido diferentes sesiones de formacion
ligadas al desarrollo curricular propio de las diferentes asignaturas. Se ha concebido
de modo que se incluyan en los contenidos ya existentes en el curriculo de alguna de
las materias o bien se puedan adaptar facilmente a la metodologia que se lleve a cabo
en el aula.

Las sesiones de formacion que estan claramente encaminadas a potenciar un
desarrollo critico y fomentar un uso adecuado y seguro se han enmarcado en las
sesiones de tutoria propias a cada uno de los cursos de educacion secundaria
obligatoria.
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3. VISION GENERAL DEL PROYECTO
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4. SESIONES PLANTEADAS POR CURSOS
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3°E.S.O.
3°E.S.O.
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5. DESCARGA DE MATERIALES

Dentro de los materiales que desarrollan el presente proyecto se han tenido
como referencia algunas paginas que contienen valiosisimos recursos que ha servido
de guia y apoyo, citamos los mas significativos:

e Plan de Seguridad y Confianza Digital de la Consejeria de Educacion de
Castilla y Ledn - https://www.educa.jcyl.es/plandesequridad/es/realizacion-
actividades-formacion-cursos-talleres-uso-sequr

¢ Instituto Nacional de Seguridad - https://www.incibe.es/

e Chaval.es - https://www.red.es/redes/es/que-hacemos/chavales

e Agencia Espafiola de Proteccion de Datos - https://www.aepd.es/es

e Tu decides en Internet - https://tudecideseninternet.es/aepd/

e Pantalla Amigas - https://www.pantallasamigas.net/

¢ Internet Segura for Kids - https://www.is4k.es/

e Emtic de la Junta de Extremadura -
https://emtic.educarex.es/fndsite/fndactividadestutoriasecundaria

e Oficina de Seguridad al Internauta - https://www.osi.es/es/herramientas

Ponemos a disposicion de cualquier docente o centro educativo los materiales
de este proyecto, todos ellos se pueden descargar del siguiente enlace:

https://bit.ly/3bNGW4p

Ademads, se ha creado un espacio en Moodle en el instituto para poder ser
consultado por todos los docentes y llevar a cabo las sesiones formativas con mayor
facilidad, el archivo para importar el curso (si asi se deseara) esta dentro del enlace
facilitado.
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DESARROLLO - 1° ED. SECUNDARIA OBLIGATORIA
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1° Trimestre Tutoria

SESION 01

Octubre Sala de Informatica

ACCESO EDUCACYL - OUTLOOK - MOODLE

OBJETIVOS

»
o

Entregar a los alumnos sus credenciales del portal de educacyl.
Cambiar la contrasefia que viene por defecto.

Acceder al Correo Electrénico (Outlook).

Mandar mensajes entre los compafieros (ya cargados en el sistema).
Acceder al Aula Moodle y conocer sus espacios.

*
°o

*
*o

>
o

/
L4

RECURSOS NECESARIOS

» Credenciales de Educacyl de los alumnos (pedir en secretaria).
» Sala de informatica.

DESARROLLO DE LA SESION

o Comentar la importancia de manejarse en el portal de Educacyl y conocer las
herramientas que nos ofrece.

o Entregaremos las credenciales y les diremos que se puede cambiar la
contrasefa por la que quieran. Para ello:

- Autenticarse con el usuario y contrasefia que les hemos dado.

- Pondra su nombre y debajo aparecera un botdén que pone “Mis datos”.

- Aparecerd una ventana donde pondrd en la parte final en rojo un
mensaje para cambiar la contrasefa: “Acceso a cambio de contrasefa”.

Modificacion de datos personales

Desde esta pantalla podra sus datos asi como i su
correo de recuperacién de contraseia, y acceder al cambio de contrasefia de acceso al
portal.

Para cambiar su correo de recuperacion de contrasefia deberd pulsar el boton de

“Enviar cédige™ para recibir en dicho corree un cédige. Copielo en la casilla
correspondiente y pulse el botén "Cambiar correo”.

Recuerde que no podrd especificar direcciones del dominie @educa.jeyl.es.
Login: ——

Nombre completo: TSI

Direccidn de e-mail: e —————

Correa personal  — —

Cadigo verificacion:

Acceso a cambic de contrasefia

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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o Accederemos a la zona privada y nos dirigiremos a Office 365. Pincharemos
en Outlook. Alli les comentaremos que ya estan precargados todos los alumnos
y profesores de educacyl. Les invitaremos a mandar un correo a algun
compaiiero de clase.

/N Zona de Usuarios X () Piginaprincipal de Microsoft 01 X 4=

office.com/?auth=2 * @

J L = EE—— . WS W |
o T . e —

Buenas noches

Class

+ ® e @ W $ ®;é S & © &

Outlook OneDrive Word Excel PowerPoint  OneNote  SharePoint Teams Sway
Notebook
Forms Yammer Stream Planner Whiteboard et G Kaizala ’
Automate  Notebook ione

o Aula Moodle. Accederemos al aula virtual del centro, indicaremos que par
entrar a Moodle lo podemos hacer de dos formas:

- Através de educacyl.
- Por la pagina web del instituto.

o Comentaremos con los alumnos los distintos espacios que tiene Moodle y que
pueden aprovechar para reforzar contenidos trabajados, consultar los criterios
de calificacion / evaluacion, etc.

73 Zona de Usuarios X § IS CondeLucanor x +
€ 5 C @ aulavirtualeducajoylesfescondeucanor redirects( * BEdv §:
H %Jnnune S I.E.S. CONDE LUCANOR . c-m gl e ﬁ.
P Castilla y Leon @
srore-a oo (a2 ¥ PENAFIEL (VALLADOLID)

IES Conde Lucanor s

Iniclo del sitio

1° ESO - Evaluacion de los Aprendizajes & Utiice ¢ usuario Educacy

2° ESO - Evaluacion de los Aprendizajes

£ cALENDARIO
< febrero 202 >

Lun Mar Mi€ Jue Vie S&b Dom

3° ESO - Evaluacion de los Aprendizajes

4° ESO - Evaluacion de los Aprendizajes

L) () €) €]

® 1B 0N
WENE v
N NOTICIAS EDUCACYL
Cu ¥
ev atoria

1° BACH - Evaluacién de los Aprendizajes

!

|\
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1° Trimestre Tutoria

SESION 02

Octubre Clase o Informética

NAVEGAR SEGURO

OBJETIVOS

%+ Reflexionar sobre los “habitos saludables” necesarios al navegar.
% Hacer conscientes a los alumnos de la cantidad de informacion que
compartimos en Internet (Queriendo o no).

RECURSOS NECESARIOS

» Presentacion PowerPoint sobre navegacion segura.
» Navegador Firefox con el complemento Lightbeam.

DESARROLLO DE LA SESION

o Diapositivas 1 a 12. Con la ayuda del PowerPoint iniciamos un dialogo con los
alumnos sobre cdmo navegan por Internet y aportamos algunas claves para
hacerlo de forma segura.

o Diapositiva 13 a 16. Utilizaremos el navegador Firefox con el complemento
Lightbeam. Nos permitira conocer qué terceras empresas estan detras de
nosotros cuando nos conectamos a una pagina concreta.

o Diapositiva 17 y 18. A través de una pagina web caeremos en la cuenta de toda
la informacién que damos cuando compartimos una imagen.

o Diapositivas 19 a 22. Propuestas de navegadores que “dicen” ser seguros.

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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3° Trimestre Tecnologia

SESION 03

Abril Aula de Informatica

ONEDRIVE - WORD

OBJETIVOS

« Conocer el almacenamiento en la nube con OneDirive.
%+ Manejar la herramienta ofimética Word:

o Crear un documento en OneDrive.
o Compartirlo con un compairiero.

RECURSOS NECESARIOS

» Paginas web con videos sobre OneDrive y Word.
» Altavoces.

» Claves de educacyl de cada alumno.

» Ordenadores (2 alumnos por cada ordenador).

DESARROLLO DE LA SESION

o Comenzaremos comentando a los alumnos que con sus claves de educacyl, la
Junta de Castilla y Leon les regala 15 licencias de Office 365 de este modo:

e 5 ordenadores.
e 5 moviles.
e 5 tabletas.

o Dentro del paquete de Office 365 hay una aplicacion que nos da
almacenamiento en la nube, se llama OneDrive. El almacenamiento es de 1
Terabyte.

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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o Para utilizar esta herramienta visionamos con los alumnos estos dos videos
gue duran cada uno de ellos 2 minutos:

- ¢Qué es OneDrive?
https://support.office.com/es-es/article/v%c3%addeo-

%c2%bfqu%c3%a9-es-onedrive-personal-a7707a86-7a07-4147-839a-
40928b7fld2c?ui=es-ES&rs=es-ES&ad=ES

- Conceptos béasicos de OneDrive

https://support.office.com/es-es/article/v%c3%addeo-conceptos-
b%c3%alsicos-de-onedrive-fe8aable-3dla-4a65-a9b6-
77b79b6dbb30?ui=es-ES&rs=es-ES&ad=ES

o Entraremos a la pagina de educacyl y en el “Acceso a mi zona privada” nos
dirigiremos a Office 365 / OneDrive.

o Alli ensefiaremos a los alumnos a crear:
- Un documento de Word (poner algo de texto y una imagen).
- Una carpeta.

- Mover el documento a la carpeta creada.

https://support.office.com/es-es/article/crear-un-documento-desde-
onedrive-para-la-empresa-4c54ddbf-e112-4165-b855-049e7dfec340

o También trabajaremos la colaboracién on-line que nos permiten estas
herramientas. Una de las parejas creara un documento Word e invitara a otra
de las parejas para que colabore y edite a la vez un mismo documento.

o Antes de hacerlo les explicaremos qué niveles hay en Microsoft para compartir
documentos con otros usuarios (ver documento .pdf “Compartir con las
herramientas de Microsoft’). Podemos apoyarnos también en el siguiente

video.
https://support.office.com/es-es/article/compartir-un-documento-
d39f3cd8-0aa0-412f-9a35-1abba926d354?wt.mc id=otc word
|.E.S. Conde Lucanor Periafiel
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3° Trimestre SES'ON 04 Tutoria

Mayo (2 SESiOI‘IES) Aula de Informética

NETIQUETA

OBJETIVOS

* »
2t o

»
o

*»e

Conocer el término de Netiqueta y sus principios basicos.

Reconocer las faltas de Netiqueta en Internet, en general, y en correo
electronico, chats, foros y redes sociales, en patrticular.

Ajustar nuestras comunicaciones online a los principios basicos de Netiqueta
teniendo en cuenta diferentes contextos virtuales.

Conocer las principales pautas de actuacion frente a la falta de Netiqueta.

RECURSOS NECESARIOS

VVYVYVY

Guia para el docente de la Junta de Extremadura.
Presentacion para alumnos de la Junta de Extremadura.
Aula Digitalizada (Proyector y Altavoces).

Cartulinas y rotuladores.

Sala de informatica y moviles (actividades opcionales).

DESARROLLO DE LA SESION

Se desarrollara en 2 sesiones de tutoria.
Seguir el guion para el profesor de la Junta de Extremadura.
Existe una guia sobre la Netiqueta que se puede enviar a las familias mediante

el aula virtual del centro para que estén informados y puedan dialogar con sus
hijos sobre lo trabajado en el centro.
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DESARROLLO - 2° ED. SECUNDARIA OBLIGATORIA
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ler Trimestre SES'ON 01 Lenguay Literatura
Diciembre SES|6N 02 | AuladeInformatica

FORMS

OBJETIVOS

% Conocer Forms como herramienta de estudio y evaluacion.
% Manejar la aplicacion Microsoft Forms:

o Crear un cuestionario relacionado con el contenido de Lengua y
Literatura.
o Compartirlo con un compafiero y comprobar la recogida de resultados.

RECURSOS NECESARIOS

» Manuales y videotutoriales aportados.

» Altavoces.

» Claves de educacyl de cada alumno.

» Ordenadores (2 alumnos por cada ordenador).

DESARROLLO DE LA SESION

o Comenzaremos comentando a los alumnos que con sus claves de educacyl, la
Junta de Castillay Leon les regala 15 licencias de Office 365 de este modo:

e 5 ordenadores.
e 5 moviles.
e 5 tabletas.

o Dentro del paquete de Office 365 hay una aplicacion apta para el desarrollo de
formularios.

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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o Para utlizar esta herramienta visionamos este video y el PowerPoint
correspondiente:

- ¢Cbmo usar los formularios de Office 3657

https://www.youtube.com/watch?v=PnbXgWAhek8

¥" Tutorial en PDF sobre Forms, sus posibilidades y uso para la docencia

http://www.educa.jcyl.es/crol/es/recursos-educativos/tutorial-ms-
forms

o Una vez comprendido su funcionamiento por el profesor, procedemos a
ensefar a los alumnos. Para ello es conveniente facilitarles un manual:

http://www.educa.jcyl.es/crol/es/recursos-educativos/tutorial-
forms

o Entraremos a la pagina de educacyl y en el “Acceso a mi zona privada” nos
dirigiremos a Office 365 / Todas las aplicaciones / Forms.

o Alli ensefaremos a los alumnos a creatr:

- Un formulario Forms.
- Un cuestionario Forms.
- Exportar los resultados a un Excel.

o A partir de los contenidos que se hayan visto en el area de Lengua durante esta
primera evaluacion, les pediremos a los alumnos que realicen un formulario /
cuestionario de Microsoft Forms que podran intercambiar con algin compafiero
para repasar y/o evaluar las unidades vistas.

o También tenemos la posibilidad de trabajar la colaboracion on-line que nos
permiten estas herramientas. Como posible aplicacién se sugiere que por
parejas, uno de los miembros cree un cuestionario y lo envie a la otra persona
a través de uno de los medios facilitados para compartir (ej. Teams, Outlook,
etc.).

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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2° Trimestre Tutoria

SESION 03

Febrero Clase de referencia

VALIDEZ DE LA INFORMACION EN INTERNET

OBJETIVOS

% Capacitar a los alumnos en el reconocimiento de mensajes engafiosos y
noticias falsas (fakes news) en Internet.

%+ Conocer las caracteristicas de las noticias falsas y mensajes engafiosos.

%+ Mostrar las motivaciones que hay detras de la informacion falsa.

RECURSOS NECESARIOS

» Ordenador / Proyector / Altavoces para el profesor.
» Presentacion de PowerPoint (Anexo I).

» Noticias para los alumnos. (Anexo Il)

» Noticias para el profesor. (Anexo IlI)

DESARROLLO DE LA SESION

PRIMER MOMENTO (15 min.)

o Expondremos a los alumnos el tema que trataremos en la sesion de tutoria: la
informacion que hay en Internet y la validez de la misma.

o Ayudandonos de la presentacion de PowerPoint comentaremos con los
alumnos la cantidad de informacién que tenemos a nuestro alcance en Internet.
Las posibilidades que tenemos son casi infinitas a la hora de realizar
busquedas, sin embargo, no todo lo que circula por la red es verdadero.

o En la exposicion que realizaremos con ayuda de la presentacion, lanzaremos
preguntas como las siguientes:

- ¢ Como distinguir las informaciones veridicas de aquellas que no lo son?
- ¢ Qué intereses pueden existir para crear noticas faltas?
- ¢Aquién benefician? ¢ Qué buscan?

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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SEGUNDO MOMENTO (15 min.)

Haremos grupos de 5 alumnos y les repartiremos todas las noticias (anexo Il)
a cada uno de los grupos. Cada grupo tendra 5 noticias diferentes.

Tendran que ir leyéndolas en silencio y pasandoselas al compafiero de su
derecha hasta que hayan leido todos los alumnos todas las noticias.

Después se abrird un turno de intervenciones dentro de los propios grupos y
tendran que llegar a un acuerdo sobre qué noticias de las que tienen son
verdaderas y cuales son falsas.

Tendran que indicar qué aspectos de cada noticia hacen que se decanten por
la veracidad o no de cada una. Un alumno hara de secretario y anotara en la
parte posterior de cada noticia estos elementos.

Haremos una puesta en comun de cada grupo para determinar qué noticias
son verdaderas y cudles son falsas.

El profesor tendra un guion con la resolucion de las noticias para saber si son
verdaderas o falsas.

TERCER MOMENTO (15 min.)

Veremos el video: ¢Qué hacemos con tanta noticia falsa en Internet? (3:31
min.)

https://www.youtube.com/watch?v=RoBaPsoHNAM

Realizaremos una lluvia de ideas con aquellos aspectos que quieran resaltar
los alumnos por resultarles importantes, novedosos, etc.

Escribiremos las ideas claves de lo que se vaya compartiendo y se ha trabajado
en esta sesion en la pizarra, para que quede a la vista de todos.

A modo de conclusion terminaremos comentando que los contenidos falsos en
Internet son intencionados, tienen como objetivo el beneficio econémico o la
manipulacion de nuestras opiniones. Su difusién multiplica las consecuencias
negativas y dificulta su control.
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ANEXO |

PRESENTACION POWERPOINT
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Este sera un buen momento para introducir un aspecto que,
aungue se explicara mas en profundidad mas adelante en el
bloque de ACCESO A CONTENIDOS APROPIADOS, se
desarrolla durante el proceso de busqueda de informacion.
Nos referimos a los bulos (también denominados ‘hoax’),
mitos y fraudes divulgados a través de la Red.
Frecuentemente llegan a nuestro buzon de correo, redes
sociales y mensajeria instantanea noticias falsas, e incluso
fraudes, que son difundidos con gran rapidez y viralidad a
través de Internet.

Comentaremos con el alumnado algunos de los ejemplos méas conocidos:

L]

Falso anuncio de Zara, refiriéndose a vales descuento que no tienen validez. Aunque la
presentacion muestra como ejemplo éste, se debe indicar a los alumnos que han circulado
por Internet oiros supuestos vales descuento/cupones falsos que afectaban a otras
empresas como Mercadona, Lidl, H&M, etc.

Mensajes falsos, propagados a través de WhatsApp: “WhatsApp te cobrara 37 céntimos por
cada mensaje que envies a menos que reenvies esto a todos tus contactos”

ola, soy German Menarfre, director de WhatsApp. Este mensafe es para informarles a todos
nuestros usuarios de que sélo nos quedan 530 cuentas disponibles para nuevos teléfonos, v
que nuestros servidores han estado recientermente muy congestionados. por lo que estamos
pidiendo su ayuda para solucionar este problema. Necesitamos que nuestros usuarios activos
reenvien este mensaje () Mafana empiezan a cobrar los mensajes por Whatsdpp a 0.37
centavos. Reenvia este mensaje a mas de § personas de tus contactos y le sera gratuito de
por vida.

El bulo sobre los cartones de leche, que afirma que los nimeros del fondo del envase de los
cartones de leche indican las veces que la leche caducada ha vuelto a ser reciclada para su
venta y consumo, cuando en realidad, esas cifras identifican el lote de la materia prima usada
para fabricar los briks.

Y otros muchos que pueden verse en paginas especializadas en la tematica, como la

recopilacién de bulos recogida por la OCU (Organizacién de Consumidores y Usuarios) y

Cazahoax o los canales en Twitter de Policia Nacional y Guardia civil, con informacion
permanentemente actualizada sobre ellos.

Son solo algunos de los ejemplos mas conocidos, que podemos encontrar facilmente a través de
mensajeria, correo electronico y/o redes sociales. Por ello, es importante analizar, tanto las posibles
consecuencias de este tipo de contenido y su propagacién masiva a través de la red como la
capacidad de muchos de ellos para infectar dispositivos, robar de éstos informacion personal,
enviar correo spam, etc.
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A modo de resumen sobre las

mentiras, bulos y fraudes que

circulan por la Red y a los que los

e v o g rrje_nores y jovenes pueden tener

L Y @ o, \|SE= ==g) facil acceso, abordaremos algunas

@ " b ; interesantes recomendaciones de la

‘m=:m - - :} Mol it Oficina de Seguridad del Internauta,

p— recogidas en la infografia Mentiras
en la Red.

- LAS MENTIRAS €M LA RED.
AYUDANDS A TODOS ¥ NO LAS REENVIES

MENTIRAS EN LA RED

<«

- , El formador hara hincapié en el
" a € @ mensaje de que efectivamente, ‘no
- todo es cierto en Internet, e
identificar los bulos, fraudes vy
mentiras que viajan a través de la

Red pasa por reconocer algunas de las reiteradas caracteristicas de sus mensajes:

e Falta de concrecion en el mensaje. No hablan de nadie ni nada en particular, sino de forma
generalista.

¢ Probablemente contenga errores ortograficos y/o gramaticales y mensajes contradictorios.

e Ofrecen regalos de alto valor econdmico, desproporcionados en relacion a la oferta que
presentan.

e ARaden la referencia de conocidas y grandes empresas u organizaciones con objeto de dar
credibilidad a la oferta.

e Solicitan el reenvio masivo de la oferta a través de nuestros usuarios con el objeto de
extenderla rapida y comodamente, al mayor niimero posible de usuarios.
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ANEXO Il

NOTICIAS PARA LOS ALUMNOS
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@ Internacional sucesos CADENA SER Madrid 11/08/2017

Un joven se duerme en la playa con una colchoneta
en Ucrania y  despierta cn Crimea

Atravesé el Mar Negro en Ia colchoneta v paso tres dias flotando sin comida y sin agua.
Sucedio el pasado sabado 5 de agosto en Lazurue, una localidad costera situada en Ucrama. El
joven Mykhailo Doroshenko de 19 afios y socorrista de la misma playa, decidid dormir en una
especie de colchoneta hinchable al lado del muelle y pasar alli la noche, entonces ocurrid lo
peor. Se desperté en mar abierto, concretamente en medio del mar Negro. El joven declaré al
periédico ucraniano Komsomolskava Pravda que en un
primer momento le pareci6é "una aventura divertida" y que
algiin barco le rescataria, segun recoge The Telegraph. "El &
segundo dia no fue divertido en absoluto”, sentencid. El
socorrista paséd tres dias flotando en medio del mar, sin
comida y sin agua potable, y soportando temperaturas
que rondan los 40 °C. Finalmente, los guardas fronterizos
de Crimea le encontraron y fue llevado inmediatamente al
hospital por deshidratacion y agotamiento por la
exposicién al sol. El jovenrecorrié en total unos 64 PENINSULA DE
km desde Lazurne hasta la costa de Crimea. RGeS

-
"
.a’

The (A
MUNDOwyr Sociedad

Este grupo de jovenes solo querian hacer una broma
y mira lo que encontraron (video)

A veces, las bromas pueden jugar una mala pasada. Pero, cuando el objetivo es divertirse,
preferimos no pensar demasiado en las consecuencias. Eso pensaban un grupo de jévenes de
Chatfordshire, California.

Una tarde en que se encontraban juntos buscando cémo divertirse, decidieron preparar una broma
a sus vecinos. La broma consistia en abrir la llave del agua de una de las alcantarillas de su calle,
de forma que el agua inundara las tuberias y rebosara
por las aceras. Pensaban grabar la reacciéon de sus
vecinos, pero algo no salié como esperaban. Cuando
el agua empezd a salir por la alcantarilla, llevaba
consigo todo tipo de desperdicios acumulados: palos,
hojas, plasticos... Lo que no esperaban es que un
animal de 30 kg fuera a surgir de las profundidades
del sistema de alcantarillado, enloquecido por la
inundacién. Los gritos de este grupo de jovenes ponen
los pelos de punta...

LL..O. LUIIUT Luuvailivi
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ALERTA EN ESPANA

jAlerta 5 activada en la comunidad de Madrid! Jaguar
fugado del zoo de Villamonte del Mayor

Ya se cuentan varios heridos a su paso y aiin no han
conseguido localizar al animal.
Los servicios nacionales de proteccién animal han
activado la alerta de nivel 5 en toda la comunidad de
Madrid y provincias cercanas hasta que encuentren v
capturen al animal. Un jaguar macho de 2 afios de
edad se ha escapado de madrugada del zoo municipal
de Villamonte del Mayor, aprovechando un apagon
eléctrico que ha causado un fallo del sistema de
- . seguridad. Varios vecinos son testigos de cémo un
jaguar esta atemorlzando los pueblos a su paso. Un vecino ha conseguido captar en video el
momento en el que el animal se cruzaba delante de su coche. Las autoridades no habian activado
la alerta hasta ahora para no alarmar a la poblacion, pero dado el niimero de victimas no han
podido esconder mas tiempo esta situacion. El jaguar fugado ya ha atacado a varias personas en
toda la comunidad y es previsible que lo siga haciendo. Los jaguares son conocidos por su
agresividad y sus peligrosas técnicas de caza. Se aconseja a todos los habitantes de la zona que
no salgan de sus casas y eviten pasear por cualquier zona alejada de la poblacion.

facebOOk 993 veces compartido

e Me gusta B Comentar A Compartir ;o:.: 147

Tomas leche cada dia para desayunar? Ni te
imaginas lo que estas bebiendo.

(Sabes que los cartones de leche que no se venden dentro del plazo
de caducidad, regresan a la fabrica para ser re-pasteurizados y .
vuelven al supermercado de nuevo? (a
Increible ;verdad? Pues la Ley permite a las centrales lecheras repetir e’
este ciclo hasta 5 veces, lo que termina dejando la leche casi sin sabor @
y con una importante reduccion de su calidad y valor nutricional.

Cuando la leche llega al supermercado para la venta al consumidor,

el cartén debe mostrar un pequeiio niimero que estd marcado en su
parte inferior. Ese niimero varia del 1 al 5. Por ejemplo, si un cartén
tiene el ntmero 1, significa que es la primera vez que sale de la
fabrica y llega al supermercado para su venta, pero si tiene el niimero
4, significa que caducd 3 veces y que fue re-pasteurizada 3 veces, ———
volviendo al supermercado para tratar de ser vendida y asi

sucesivamente. Asi es que, ya sabes, cuando compres leche, mira el fondo del cartén y no compres
cajas que tengan los ntimeros 4 o 5, y para los mas escrupulosos, jni siquiera el 3!
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SALUD Y BIENESTAR 10/05/2007

S1 tienes 1manes c¢n tu nevera tiences que leer esto

Un estudio de la Universidad de Princeton acaba de salir a la
Tz, ¥y los resultados son alarmantes.
Durante varios meses estuvieron alimentando dos grupos de
ratones, un grupo con comida guardada en una nevera, y al otro
con comida guardada en una nevera pero con varios imanes
decorativos pegados en su puerta. El objeto del estudio era ver
como afectaban las radiaciones electromagnéticas de los
imanes en los alimentos. Sorprendentemente y tras rigurosos
estudios clinicos, constataron que el grupo de ratones que
consumieron la comida irradiada por los imanes tenia un 87%
mas de probabilidades de contraer enfermedades graves.

~ - Todos tenemos algin iman en la nevera, como elemento

decorativo, sin que hasta ahora se sospechara que fueran
perjudiciales, pero son letales. Si tenéis algun iman, quitadlo
rapidamente y ponedlo lejos de cualquier alimento.
Inexplicablemente el Gobierno Espaiiol no ha comunicado
ningin mensaje de aviso.
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ANEXOQO Il

NOTICIAS PARA EL PROFESOR
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Un joven se duerme en la playa con una colchoneta en Ucrania y despierta en Crimea
[noticia real]. Esta es la unica noticia veridica en la actividad, a pesar de ser una historia
llamativa. Recalcaremos los aspectos que debemos contrastar para comprobarlo: la fuente
es conocida, incluye datos concretos (nombres, lugares, fechas), redaccion profesional,
enlace a otras fuentes reconocidas e imagen relacionada realista con el contenido. También
sefialar que es una situacion extrafa y poco comun, pero realizable.

Este grupo de jovenes solo querian hacer una broma y mira lo que encontraron [noticia
ficticia]. Una de las técnicas mas utilizadas para llamar la atencion del publico es utilizar
titulares ambiguos que provocan curiosidad. Incluir videos sin concretar qué vamos a
visualizar y avisar de ello en el titular suele atraer mas visitas. Es importante fijarnos en el
nombre del medio donde consultamos la noticia: puede ser una satira o imitacion falsa.

iAlerta 5 activada en la comunidad de Madrid! Jaguar fugado del zoo de Villamonte del
Mayor [noticia ficticia]. El uso de expresiones de alarma es una estrategia para provocar
sensacion de urgencia e inseguridad, alentando a los usuarios a compartir la noticia “por si
fuera cierta”. De nuevo, los datos utilizados no son auténticos (ni el pueblo, ni el supuesto
zoo) o son genéricos (las autoridades, los vecinos, la propia fuente de informacion).

¢Tomas leche cada dia para desayunar? Ni te imaginas lo que estds bebiendo [noticia
ficticia]. Es frecuente que los titulares incluyan expresiones como “ni te imaginas”, “mira lo
que paso”, con el objetivo de atraer nuestra atencion para entrar a leer la noticia. Las fake
news encuentran en las redes sociales el medio ideal para difundirse rapidamente, pero no
son fuentes seguras de informacion.

Si tienes imanes en tu nevera tienes que leer esto [noticia ficticia]. Como en las anteriores,
si reflexionamos sobre las tematicas que tratan podemos resolver que no son realistas o
verosimiles. Si estas noticias fueran ciertas, ¢ no se habrian dado a conocer antes, en medios
oficiales? i{Antes de creernos algo asi, no es logico que necesitemos contrastar la
informacion?
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3er Trimestre Tutoria

SESION 04

Abril Clase de referencia

La propiedad intelectual

OBJETIVOS

(4

* e

CAR)

*

*,

Iniciar a los alumnos en la comprension del concepto de propiedad intelectual.
Conocer las formas en las que se puede proteger la propiedad intelectual y sus
aplicaciones en la vida diaria.

%+ Concienciar del respeto al trabajo de los demas para valorar el propio.

RECURSOS NECESARIOS

VVVYVYYVYY

Ordenador / Proyector / Altavoces para el profesor.
Presentacion de PowerPoint (Anexo I).

Papel, pinturas, material para crear su propia obra artistica.
Ejemplos curiosos de patentes, inventos, etc.

Juego1: “Cazatesoros del dominio publico) (Anexo Il)

Juego 2: “Defendiendo a los autores e intérpretes (Anexo III)

DESARROLLO DE LA SESION

O

PRIMER MOMENTO (15 min.)

Expondremos a los alumnos el tema que vamos a desarrollar en la sesion de
tutoria mediante una actividad de motivacion: se pedira a los alumnos que
dibujen un perro jugando con una pelota, para explicarles lo que es una obra
original y propia que servira para explicar el concepto de la propiedad
intelectual.

Ayudandonos de la presentacion de PowerPoint comentaremos con los
alumnos los diversos ambitos que se relacionan con la propiedad intelectual:
los inventos, las obras artisticas, las marcas, simbolos e imagenes comerciales,
etc.
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o En la exposicion que realizaremos con ayuda de la presentacion, lanzaremos
preguntas como las siguientes:

- ¢ Qué protege el derecho de autor?

- ¢Qué es el dominio publico?
- ¢ Cuando terminan los derechos de autor?

SEGUNDO MOMENTO (15 min.)

o Realizaremos el juego: “Cazatesoros del dominio publico”

TERCER MOMENTO (15 min.)

o Explicaremos qué infracciones se pueden cometer contra los derechos de
autor:
@ El Plagio: el plagio
® La pirateria
® EI P2P (intercambio de ficheros entre particulares)

Terminaremos la sesiéon con la actividad:

o “Defendiendo a los autores e intérpretes” Anexo I

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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ANEXO |
PRESENTACION POWERPOINT

La propiedad intelectual
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ANEXO Il
Cazatesoros de dominio publico

En la Unién Europea, el derecho de autor para las obras literarias expira a los
70 afios de la muerte del autor. Abajo tenemos una lista de obras
literarias muy famosas de autores europeos. (Puedes identificar las cuatro
obras que todavia no estdn en el dominio plblico?

Michael Ende (1929-1995)
Miguel de Cervantes (1547-1616)
Astrid Lindgren (1907-2002)
Julio Verne (1827-1905)

Carlo Collodi (1826-1890)
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Hergé (1907-1983)

ANEXOQO Il

Defendiendo a los autores e intérpretes

Sefiala qué es legal 0 y qué es ilegal =

1) Hacer una copia de los CDs de tus compaiieros de clase para tu MP3.
2) Dar a una amiga un CD que le compraste como regalo.

3) Dar a tus compaiieros de clase copias de un CD que compraste para ti

mismo.
4) Intercambiar un CD sobre una red P2P no autorizada.
5) Revender en un mercadillo un CD que te compraste.

6) Cargar una cancién escrita, compuesta e interpretada por ti mismo, en un

sitio de descargas gratuitas.

7) Enviar por correo electrénico un archivo MP3 con tu cancidn favorita a un

compafiero de clase.
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3er Trimestre Inglés

SESION 05

Mayo Aula de Informética

MICROSOFT SWAY

Paginas de referencia:

v" https://education.microsoft.com/es-es/course/e9b278b7/1

v https://support.microsoft.com/es-es/office/introducci%C3%B3n-a-
sway-2076c468-63f4-4a89-ae5f-
424796714a8a#.~ text=Para%20empezar%20con%20Sway%2C%?20visit
e,que%20desea%20usar%20con%20Sway.

OBJETIVOS
% Conocer el uso de la herramienta Microsoft Sway.

;Cémo crear una presentacion?
;Como insertar texto?

;Cémo insertar archivos multimedia?
;Como insertar varias imagenes?

Hwn o=

++ Crear un Personal Journal. Una presentacién sobre ellos mismos.

L)

RECURSOS NECESARIOS

Péaginas web con videos sobre Sway.

Altavoces.

Claves de Educacyl de cada alumno.

Ordenadores (2 alumnos por cada ordenador).

Fotocopias o archivo compartido para alumnos de los materiales del alumno.

YVVVYY

DESARROLLO DE LA SESION

o Comenzaremos comentando a los alumnos que con sus claves de educacyl, la
Junta de Castilla y Leon les regala 15 licencias de Office 365 de este modo:

e 5 ordenadores.
e 5 moviles.
e 5 tabletas.

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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o Dentro del paquete de Office 365 esta esta aplicacion de presentaciones:
SWAY.

o Para utilizar esta herramienta visionamos con los alumnos estos dos videos
- ¢ Como crear una presentacion?

https://youtu.be/AUCjgXfi98Q
English: https://youtu.be/YEz5i081V-w

- ¢Como insertar texto?
https://youtu.be/UubEEJjlahQ

o Entraremos a la pagina de educacyl y en el “Acceso a mi zona privada” nos
dirigiremos a Office 365 / Sway

o Empezaran con el STEP 1 en sus materiales a preparar su Sway.
o Después veran los siguientes videos que les ensefiaran:
- Como insertar archivos multimedia.

= https://youtu.be/6g5xzPOFcA0
= English: https://youtu.be/1bgBKPHmM-Fw

- Cobmo insertar varias imagenes.
=  https://youtu.be/NjTSWi66CBc

- Como grabar audio
= https://youtu.be/xYCloMT8alA

o Cuando hayan visualizado estos videos, los alumnos podran pasar a realizar el
STEP 2y STEP 3.

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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3er Trimestre Inglés

SESION 06

Mayo Aula de Informética

MICROSOFT SWAY

Paginas de referencia:

v https://education.microsoft.com/es-es/course/e9b278b7/1

v" https://[support.microsoft.com/es-es/office/introducci%C3%B3n-a-
sway-2076c468-63f4-4a89-ae5f-
424796714a8a#:.~:text=Para%20empezar%20con%20Sway%2C%20visit
e,que%20desea%20usar%20con%20Sway.

OBJETIVOS
%+ Conocer el uso de la herramienta Microsoft Sway.
5. ;Como cambiar el diseio?

6. ;Como visualizar y compartir un Sway?
7. ;Coémo exportar un Sway?

% Crear un Professional Journal. Una presentacion sobre ellos mismos.
RECURSOS NECESARIOS

Paginas web con videos sobre Sway.

Altavoces.

Claves de Educacyl de cada alumno.

Ordenadores (2 alumnos por cada ordenador).

Fotocopias o archivo compartido para alumnos de los materiales del alumno.

VVVVY

DESARROLLO DE LA SESION

o Comenzaremos comentando a los alumnos que con sus claves de educacyl, la
Junta de Castilla y Ledn les regala 15 licencias de Office 365 de este modo:
e 5 ordenadores.
e 5 moviles.
e 5 tabletas.

o Dentro del paquete de Office 365 esta esta aplicacion de presentaciones:
SWAY.
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SESION 2
o Losalumnos accederan a la presentacion que habian empezado el dia anterior.

o Visualizaran estos videos que les ensefiaran:

- Coémo cambiar el disefo:

=  https://youtu.be/xYCloMT8alA
» English: https://youtu.be/O0ZTE a0-fY

- Como visualizar y compartir un Sway:

» https://youtu.be/VajAmROgbaU
= English: https://youtu.be/V174w3hFtNo,

- COmo exportar un Sway:

= https://youtu.be/44MvVOofsho

o Ahora los alumnos podran proceder a realizar el STEP 4.

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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DESARROLLO - 3° ED. SECUNDARIA OBLIGATORIA
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1° Trimestre Tutoria

SESION 01

Octubre Sala de Informaética

POWER POINT

OBJETIVOS

*
*o

Recordar la posibilidad de instalar paquete Office 365 a través de @educa.
Conocer la aplicacion Power Point y sus herramientas.

Saber realizar presentaciones para trabajos.

Informar de la rdbrica de evaluacion para trabajos en este formato.

>
o

/
L4

*
*o

RECURSOS NECESARIOS

> PowerPoint.
» Sala de informatica.

DESARROLLO DE LA SESION

o Comentar la posibilidad de instalar el Office 365 desde @educa.jcyl.es

o Se explica el uso del PowerPoint y se visualiza el video.

COMO HACER

PRESENTACIONES EN
POWER POINT

IES CONDE LUCANOR

o Resolucién de dudas.

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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o Explicar la rdbrica de evaluacién para que sepan qué se va a valorar en los
trabajos realizados con PowerPoint.

RUBRICA PARA EVALUAR UNA PRESENTACION DE DIAPOSITIVAS

mbre delshesms o s

ASPECTOS.

1INSUFICIENTE

Fortada g ot

Inake

La mbarmacior

[r——

oo reaurses

L ertngratis

e

o Realizar pruebas con la aplicacion para resolver dudas y aprender a usarla.

o Recordar que en algunas materias se valoraran contenidos a través de este
formato y valdran para nota.

I.E.S. Conde Lucanor
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2° Trimestre SES|6N 02 Tutoria
Enero AULA
SEXTING
OBJETIVOS

%+ Saber qué es el Sexting y los tipos (activo/pasivo).
< Entender por qué se hace y sus posibles consecuencias.
%+ Conocer las consecuencias penales y cdmo se debe actuar.

RECURSOS NECESARIOS

» PowerPoint.
» Proyeccion de videos en el aula.
» Posibles actividades interactivas o grupales.

DESARROLLO DE LA SESION

o Realizar actividad inicial para valorar lo que saben y proyectar un video.

o Explicar la presentacion.

SEXTING

o En grupos pueden poner ejemplos reales sobre las consecuencias del Sexting
en alumnos de sus edades y tener claras las consecuencias penales, pues es

un delito.

o Visualizar video sobre posible cyberbullying por sexting (se encuentra dentro
de la presentacion).

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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o Preguntar a los alumnos cuestiones para la puesta en comun sobre:

- ¢ Qué deben hacer si se encontraran en una situaciéon como las descritas
anteriormente?

- ¢Como se podrian denunciar estos hechos?... figura del adulto (familia,
centro educativo, etc.)

o Existen unas guias para repasar lo qué es y con actividades interactivas. (ver
Aula Moodle / Itinerario Digital de Centro / 3° ESO)

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
Tlfno. 983 881 091 47007197@educa.jcyl.es Valladolid



mailto:47007197@educa.jcyl.es

ITINERARIO PARA DESARROLLAR
LA COMPETENCIA DIGITAL EN EL ALUMNADO

2° Trimestre Tutoria

SESION 03

Febrero AULA
GROOMING

OBJETIVOS

%+ Saber qué es el grooming y sus fases.
%+ Conocer como se debe actuar.

RECURSOS NECESARIOS

» PowerPoint.
» Proyeccion de videos en el aula.
» Posibles actividades interactivas o grupales.

DESARROLLO DE LA SESION

o Explicar la presentacion y ver el video para entender qué es.

o Visualizar los videos: (se encuentran dentro de la presentacion)

- Movistar: Love Story
- Campaiia prevencion Grooming

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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o Comentar los videos y posibles situaciones que podrian vivir en su dia a dia.
Se puede hacer una lluvia de aquellas ideas que consideren que son
fundamentales, abrir un turno de intervenciones libres, dejar unos minutos para
dialogar por parejas o pequefio grupo, etc.

o Al finalizar la sesién los alumnos deben tener claro como actuar si se ven de
algn modo involucrados en esas situaciones.

o Existen unas guias para repasar lo que es el grooming y con actividades
interactivas. (Aula Moodle / Itinerario Digital de Centro / 3°ESO)

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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3° Trimestre Tutoria

SESION 04

Mayo Clase Ordinaria

JUEGOS DE AZAR

OBJETIVOS

Descubrir la relacion que existe entre juegos de azar y jovenes.

Correlacionar el funcionamiento de muchos videojuegos y de los juegos de
azar.

Empatizar con testimonios de jovenes que son victimas de las casas de
apuestas y los juegos de azar.

7 »
G o

>
ot

RECURSOS NECESARIOS

» Ordenador / Proyector / Altavoces (visionado de un video).
» Teléfono mévil de los alumnos (opcional).
» Hojas en blanco.

DESARROLLO DE LA SESION
PRIMER MOMENTO — SONDEAR (10 min.)

o Comenzaremos la sesion haciendo un sondeo entre los alumnos sobre qué les
sugiere el término “Juegos de Azar”.

o Podemos hacer una lluvia de ideas e ir apuntando en la pizarra las palabras
gue se vayan compartiendo o bien utilizar la aplicacion mentimeter
(https://www.mentimeter.com) para crear una nube de conceptos (Word Cloud).

o Les pediremos que Unicamente utilicen una o dos palabras, no vale compartir
frases largas.

o Si optamos por utilizar la aplicacion mentimeter y no conocemos su uso, aqui
puedes encontrar un sencillo tutorial de manejo (1 min. 40 sg.):
https://youtu.be/68QBSyfnlsw
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SEGUNDO MOMENTO - VER (15 min.)

o Visionado de un video sobre los juegos de azar (duracion 15 min.)

» Menor calidad (527 Mb): https://educajcyl-
my.sharepoint.com/:v:/g/personal/47007197 educa jcyl es/ETpOIBEYEXdIpJcMIbRw
rTMBYHMJ R26fUGEMdy65kl XQ?e=WOQK9HG

» Mayor calidad (1,1 Gb): https://educajcyl-
my.sharepoint.com/:v:/g/personal/47007197 educa jcyl es/[EYMrIPHHPsZCnOR7J8
0QIXwBTOKCZtDG-b7gBSINH5cvJA?e=EtUcp5

o Trata aspectos relativos a:

- Edad temprana en el comienzo de estos juegos.

- Alude a la normalizacion dentro del ocio de los jévenes.

- Intereses econdémicos de administraciones, empresas, etc.

- Relacion entre los videojuegos como “preparacion” para engancharse a
los juegos de azar.

- Testimonios de jovenes adictos a las apuestas deportivas, juegos de
azar, etc.

TERCER MOMENTO — COMPARTIR (20 min.)
o Haremos grupos de 4 — 5 alumnos y les repartiremos una hoja en blanco.
o Lanzaremos estas cuatro preguntas que deberan ser debatidas en el grupo y

llegar a algun tipo de conclusién / comentario que deberan compartir mas
adelante con toda la clase (se pueden escribir en la pizarra o proyectar):

¢,Crees gue los juegos de azar pueden ser peligrosos para la gente
joven? ¢Por qué?

- ¢Conoces el caso de alguna persona joven que haya realizado
apuestas y que le afecten negativamente a su vida? ¢(Cémo le
podrias ayudar?

- ¢Crees que puede existir una relacion entre algunos videojuegos y
los juegos de azar?

- En tu barrio, pueblo, localidad... ;existen casas de apuestas o
bares donde se pueda apostar? ¢Por qué crees que cada vez hay
mas?
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o Uno de los alumnos hara de secretario y anotara en la hoja una sintesis de las
intervenciones realizadas en el grupo.

o Realizaremos una puesta en comun de cada una de las preguntas escuchando
las aportaciones — conclusiones a las que han llegado.

o Podemos finalizar la sesion abriendo un turno de intervenciones finales donde
los alumnos expresen una frase a modo de conclusion de lo que les ha sugerido
todo lo que han visto y hablado en esta sesion. Una posibilidad, si no se animan
a participar, podria ser acabar estas frases:

- “Hoy he aprendido...”
“Si tuviera un amigo en estas circunstancias...”
“Creo que los juegos de azar...”
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DESARROLLO - 4° ED. SECUNDARIA OBLIGATORIA
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1° Trimestre Tutoria

SESION 01

Noviembre Clase de referencia

Violencia de Género Digital

OBJETIVOS

+*

Conocer qué es la violencia de género digital.

Caer en la cuenta de qué conductas son consideradas violencia de género.
Dar pautas sobre como actuar si se ve vulneran mis datos personales (fotos y
videos) en las redes sociales.

%+ Fomentar una actitud critica y comprometida en la denuncia por las situaciones
de violencia de género digital que pudieran darse en el entorno de los alumnos.

..
oy

» *
g e

RECURSOS NECESARIOS

Ordenador / Proyector / Altavoces para el profesor.
Presentacion de PowerPoint.
Video sobe Violencia de Género Digital.

Equipo Teams — Tutoria (sondeo con Forms).

Test para chicos (fotocopias)
Resultados test chicos (fotocopias).
Cuestionario para chicas (fotocopias)
Resultados test chicas (fotocopias).

VVYVYVY ¥V VVYVY

DESARROLLO DE LA SESION

PRIMER MOMENTO (5 min.)

o Comenzaremos la sesion sin dar muchas explicaciones a los alumnos. Buscamos
un efecto “sorpresa”... por eso empezaremos proyectando a un video donde se
narra una situacion de violencia de género digital (3:45).

o Después de ver el video, les pediremos que digan una palabra (solamente una)
gue les surja después de ver este video. Haremos una ronda rapida.

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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SEGUNDO MOMENTO (20 min.)

o Proseguiremos la sesién comentando que vamos a dialogar en la sesion sobre la
Violencia de Género Digital.

o Nos apoyaremos en la presentacion de PowerPoint para darles algunos datos de
interés e informaciones importantes.

o Al terminar la presentacion de PowerPoint y remarcando las dos dultimas
diapositivas que hacen referencia a las 10 situaciones que se identifican como
violencia de género les diremos a los alumnos que vamos a hacer un sencillo
sondeo anonimo para responder a la siguiente pregunta:

¢ALGUNA VEZ HAS VIVIDO O HAS SIDO TESTIGO DE ALGUNA DE
ESTAS SITUACIONES EN TU GRUPO DE AMIGOS, CLASE,
.ENTORNO...?

o Utilizaremos Microsoft Teams / Equipo de Tutoria. Alli es muy facil lanzar con la
aplicacién Microsoft Forms un sondeo con esta pregunta (se tardan segundos).
Aqui dispones de un videotutorial sobre como hacerlo.

TERCER MOMENTO (15 min.)

@ Repartiremos las hojas Test de Chicas y Test de Chicos (segun género de los
alumnos). Daremos unos minutos para que las lean y vayan eligiendo las opciones
que consideren que ellos harian en las distintas situaciones que se les proponen.
Fuente: Guia SMS “Sin Machismo Si”. Gobierno de Canarias.

@ Después de que hayan apuntado sus respuestas, les pasaremos las hojas del
Test con las respuestas (para chicos y chicas), para que “sumen” los puntos
obtenidos segun sus respuestas anteriores y lean las conclusiones que se sefialan
segun la puntuacion obtenida.

CUARTO MOMENTO (5 min.)

@ Llega el final... y el momento de realizar algun gesto / compromiso con estas
situaciones de Violencia de Género Digital.

@ Pasaremos a los alumnos a través de Teams / Tutoria las imagenes que son
violencia de género. Les invitaremos a que durante esa semana o ese dia lo
compartan con los demas a través de...

o Su estado de WhatsApp.
o Redes sociales que pudieran utilizar (ej. historias de instagram).
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2% Trimestre SES|6N 02 Tutoria
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Videoférum “Black Mirror”

OBJETIVOS
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Familiarizarse con la critica serie Black Mirror.

Detectar el tipo de uso que hacen los alumnos de las redes sociales, principalmente
en cuanto a mostrarse reales y naturales y al nivel de riesgo que aceptan para
conseguir likes y folllowers.

Conocer la importancia que le dan los alumnos a estos likes y followers.

Fomentar una actitud critica y comprometida en cuanto a un uso sano de las redes
sociales.

RECURSOS NECESARIOS
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v

Ordenador / Proyector / Altavoces para el profesor
Guidn de la actividad para el profesor
Movil o equivalente para los alumnos con acceso a educacyl.

Video del capitulo “Caida en picado” (“Nosedive”) de la serie Black Mirror (primer
capitulo de la tercera temporada).

Cuestionario inicial: Forms.

DESARROLLO DE LA SESION (Sesion Inicial 50’ aprox.)

e}

Presentacién de la actividad (5’): el tutor explicara brevemente a los alumnos que se
va a realizar una actividad basada en un capitulo de la serie Black Mirror. Se realizara
en dos sesiones. El capitulo se llama “Caida en Picado” (“Nosedive”), es el primer
capitulo de la tercera temporada que trata sobre el uso de las redes sociales y la
importancia de la valoracion social que obtenemos a través de las mismas.
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o Cuestionario inicial en Forms (10’): los alumnos deberan responder a un cuestionario
en Forms. El cuestionario consta de 8 preguntas de las que 6 son de opcién multiple
sencilla. Los resultados de este cuestionario deberan ser analizados por el tutor
previamente a la siguiente sesidn, con el objetivo de que pueda orientar el debate
teniendo en cuenta las respuestas de los alumnos.

El enlace del cuestionario de Forms es el siguiente. Esta creado como una plantilla
que se puede duplicar. El tutor debera generarse una copia personal. A continuacion,
debera crear un enlace para compartir de su cuestionario y enviar dicho enlace a sus
tutorandos. De esta forma, el tutor recibird las respuestas de los mismos en su cuenta
de educacyl.

https://forms.office.com/Pages/ShareFormPage.aspx?id=7iKSZuXVOUWYfgMBWTrbf
MVwg2 BsE3BKpAFZK29ZPGNUOEZXTVhOOUozVFhYSIRESkpKSO0tTVzNNRS4u
&sharetoken=rysr3TRfwRzeVORJWIET

o Visionado de la primera parte del primer capitulo de la 3% temporada de la serie Black
Mirror, llamado “Caida en picado” (“Nosedive”) hasta el minuto 35 aprox. (35’) o hasta
donde de tiempo en la sesion.
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2° Trimestre Tutoria

SESION 03

Febrero Aula de Referencia

Videoférum “Black Mirror”

OBJETIVOS
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Familiarizarse con la critica serie Black Mirror.

Detectar el tipo de uso que hacen los alumnos de las redes sociales, principalmente
en cuanto a mostrarse reales y naturales y al nivel de riesgo que aceptan para
conseguir likes y folllowers.

Conocer la importancia que le dan los alumnos a estos likes y followers.

Fomentar una actitud critica y comprometida en cuanto a un uso sano de las redes
sociales.

RECURSOS NECESARIOS
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Ordenador / Proyector / Altavoces para el profesor
Guion de la actividad para el profesor
Mévil o equivalente para los alumnos con acceso a educacyl

Video del capitulo “Caida en picado” (“Nosedive) de la serie Black Mirror (primer
capitulo de la tercera temporada).

Cuestionario inicial: Forms.

DESARROLLO DE LA SESION (Sesién Final 50’ aprox.)

Continuacién del visionado de la sequnda parte del capitulo, desde donde se finalizara
en la sesion inicial hasta la finalizaciéon del mismo. Duracién del capitulo: 1h 3. (30°)

Breve reflexién comun sobre lo visto. (15’) Finalizado el cuestionario, el tutor/profesor
comentara con los alumnos el capitulo, pudiendo moderar un pequefio debate.

Algunas preguntas que puede realizar el tutor/profesor para guiar este debate son las
siguientes. Estas podran ser modificadas tras analizar las respuestas de los alumnos
al cuestionario inicial.

I.E.S. Conde Lucanor Penafiel
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1)
2)

3)
4)

5)

6)

7
8)
9)

¢,0s ha gustado el capitulo? ¢ Qué os ha parecido?

¢,Creéis que Lacie (la protagonista) era feliz cuando tenia un 4.2 de puntuacion?
¢ Y al final cuando esté en la carcel gritando con el otro recluso?

¢ Era feliz la camionera con una puntuacion de 1.4?

¢, Creéis que en la serie se muestra una sociedad del futuro o que nuestra sociedad
actual se parece bastante a la de la serie?

¢Las relaciones entre las personas de la serie eran sinceras? ¢tenian amistades y
vidas reales?

¢, Creéis que es justo lo que le ocurre a Lacie, su caida tan dramatica de puntuacion
y por tanto su aislamiento social?

¢, Os recuerda esta aplicacion a Instagram o a alguna otra que uséis?
¢, Te gustaria vivir en una sociedad asi?

¢, Te gustaria que existiese esa aplicacion hoy en dia? ¢ La usarias?

e Tarea final (5’ o fuera del aula): Los alumnos deberan poner un mensaje en sus redes

sociales durante al menos 24h. El mensaje debera ser una frase o eslogan a su
eleccion que trate de concienciar sobre la importancia de ser uno mismo, de no valorar
artificialmente a los demas, de no dejarse influenciar por las redes sociales, etc. Un
ejemplo sencillo seria un “Be yourself” o “No somos un n° de likes” o “Be natural, no
more filtros”.
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3° Trimestre SES|6N 04 Tutoria
Mayo SES|6N 05 | SaadeInformatica

Introduccion a Excel y a las practicas a realizar

OBJETIVOS

«+ Familiarizarse con la hoja de calculo Excel 365.

% Aplicar el uso de la herramienta a las clases de matematicas.

RECURSOS NECESARIOS

» Ordenadores para uso individual.

» Proyector.

» Acceso a lared.

» Credenciales de Educacyl para acceder a:

https://www.office.com/?ref=logout

DESARROLLO DE LAS SESIONES

» Se comenzara la sesion accediendo a Excel de forma remota con las
credenciales de Educacyl. Es importante comentar, que para un uso optimo de
la herramienta, se puede descargar en casa.

» Una vez completado el acceso, se visualizarda a modo de presentacion del
programa el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=5ZuTjio5yv8.
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» A continuacion, se comenzara con las 4 practicas programadas para llevar a
cabo la introduccion a Excel:

o Practica 1: Formato y relleno de series.
o Practica 2: Formato y relleno de series 2.
o Practica 3: Férmulas y Funciones.
o Practica 4: Férmulas y Funciones 2.
» Las practicas 1y 2 estés destinadas a realizarlas dentro de la primera sesion.

» Las préacticas 3 y 4, junto con las posibles actividades de repaso estan
orientadas para realizar en una segunda sesion de formacion.

» Se acompafia de material complementario a cada una de las practicas, por si
el profesor considera necesario que practiquen en casa.

REFERENCIAS:

Practicas de Excel obtenidas del sitio web:

https://sites.google.com/site/ejerciciosoffice/excel-2007-grado-medio
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