
METODOLOGÍA	Y	MATERIALES	
Para	implantar	el	Ajedrez	

En	Infantil,	Primaria	y	Secundaria

Fernando	Peral	
Villafruela



¿QUIÉN	ES?

Es	el	Iraní	
P.	Maghsoodloo	
Campeón	del	Mundo	
Juvenil	con	18	años

Dedica	13	horas	al	día	a	estudiar	y	entrenar	Ajedrez

SI	SIGUE	ASÍ	SE	VA	A	QUEDAR			Maghsoodloo	QUE	LA	UNA



¿QUÉ	ES	EL	AJEDREZ?

• JUEGO	
No	perder	nunca	su	
esencia	
• DEPORTE		
• CIENCIA	
• ARTE	
• HERRAMIENTA	

EDUCATIVA



AJEDREZ	EN	INFANTIL:		
PREAJEDREZ

• 1	HORA	SEMANAL	

• Rincón	del	Ajedrez	

• NOMBRE	DE	LAS	FICHAS



AJEDREZ	EN	INFANTIL	II
• Ajedrez	gigante



AJEDREZ	EN	INFANTIL	III
• TABLERO	
• Cada	oveja	con	su	

pareja	

• La	posición	inicial	



AJEDREZ	EN	INFANTIL	IV
• Tablero	con	animales	



AJEDREZ	EN	INFANTIL	V
• AJEDREZ	VIVIENTE	
• Diademas	
• Disfraces	
Nos	movemos	como	las		
fichas



AJEDREZ	EN	INFANTIL	VI
EL	PEÓN:	valiente	soldado

• Escudo	y	espada	
(dramatización:	con	
un	escudo	de	cartón	y	
un	palo)	



AJEDREZ	EN	INFANTIL	VII
CARRERA	DE	PEONES

• Gana	el	primero	que	
llega	a	octava	fila	

• Si	no	puede	mover	uno	
son	tablas



AJEDREZ	EN	INFANTIL	VIII
LAS	GALLINAS

• Las	gallinas	son	los	
peones	blancos	

• El	granjero	es	el	rey	
negro	

• Ganan	las	gallinas	si	una	
llega	octava	fila	

• Gana	el	granjero	si	
captura	a	todas	las	
gallinas



AJEDREZ	EN	INFANTIL	IX
AJEDREZ	VIKINGO

Hay	que	formar	dos	equipos	que	
combaten	uno	contra	el	otro.	
	En	el	campo	se	colocan	6	peones	y	un	rey	
en	la	mitad.	El	objetivo	del	juego	es	vencer	
al	rey	antes	de	eso	hay	que	vencer	a	todos	
los	peones.	Una	vez	que	hayan	caído	
todos	los	peones	se	puede	apuntar	al	rey.	
El	equipo	que	haya	derrotado	al	rey	ha	
ganado.	
	Características:	1	rey	(30	cm	de	alto)	con	
corona	roja	10	Peones	(15	cm	de	alto)	6	
Dados	4	Palos	de	marcación.	

IDEA:	HACERLO	CON	BOTELLAS	DE	AGUA	
Y	BALÓN	DE	BALONCESTO



AJEDREZ	EN	INFANTIL	X
AJEDREZ	CON	PIZARRA	DIGITAL



AJEDREZ	EN	INFANTIL	XI
¿QUÉ	MAS	COSAS	SE	PUEDEN	HACER	EN	INFANTIL?

• Cuentacuentos	
• Dibujos	
• Canciones	
• Dominó	
• Cortos	anime	
• …	



AJEDREZ	EN	PRIMARIA	y	ESO



PRIMARIA:	AJEDREZ	Y	
MATEMÁTICAS

Átomos	en	el	universo:	
	1082	

Partidas	de	ajedrez:	
	 	 10100.000

Granos	de	trigo	en	la	leyenda	del	ajedrez:	

	264-1	(más	de	1000	años	cosechando	todo	el	mundo)	

-

Átomos	en	una	persona:	
1028	

(Partidas	“típicas”		
10120	)



¿POR	QUÉ	EL	AJEDREZ	EN	MATEMÁTICAS?

“El	ajedrez	es	el	gimnasio	del	
cerebro”	

Leontxo	García



AJEDREZ	EN	CLASE	DE	MATEMÁTICAS

• De	acuerdo	con	los	estándares	de	aprendizaje		
de	la	LOE.	INTEGRACIÓN	CURRICULAR

• 10%	de	la	nota	de	la	asignatura	de	Matemáticas.	
• Introducir	un	apartado	en	la	PSP	en	el	
	 cuaderno	del	profesor

///ppt/slides/EST%C3%81NDARES%20DE%20APRENDIZAJE%20Y%20COMPETENCIAS%20B%C3%81SICAS%20EN%204%C2%BA%20ESO%20mate_ajedrez.pdf


METODOLOGÍA		
Con	COVID

1/2hora-	1	hora	a	la	semana.	

• 1º:	Ejercicios	de	táctica:	
• 2º:	Contenidos:	Fichas	Fotocopiables:	LIBRO	

Explicaciones	ayudados	de	Pizarra	digital:	
• 3º		Trabajo	práctico	sobre	los	contenidos	
• 4º		Partidas	completas		

PARTIDAS:	Torneos	con	LICHESS	
Trabajo	para	la	exposición	(individualmente)	

///ppt/slides/Ajedrez%20Divino%20Maestro%202017.pdf
https://lichess.org/training/54157
https://www.chess.com/es/analysis-board-editor
https://chess24.com/es/observa/torneosendirecto


METODOLOGÍA		
Con	COVID	II

SI	NO	SE	PUEDE	HACER	LA	PARTE	DE	LAS	PARTIDAS:	
Trabajo	para	la	exposición	(individualmente).	
Más	tiempo	de	táctica		y	explicación.	
Si	es	posible	dedicar	1/2	h	de	ajedrez	en	vez	de	1h.	
Videos	de	partidas	comentadas.	
Películas.	
Equipos	para	jugar	partidas	en	LICHESS	(por	la	tarde)	



EVALUACIÓN

• Seguimiento	(CLASS	
DOJO).	

• Pruebas	escritas	para	ESO	
• Boletín	de	Ajedrez.	(10%)

Evaluación	de	los	alumnos

• Reuniones	del	
departamento	de	
Matemáticas	de	forma	
vertical:	

	 Sugerencias,		
mejoras,		
novedades…	
• Memoria	a	final	de	

curso

Evaluación	del	Plan



Gracias	por	vuestra		
atención


