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¢, Qué es un seminario?

Es un punto de encuentro de autoperfeccionamiento de profesores con
diferentes grados de formacion en el que se produce un intercambio de
experiencias y reflexion con objeto de mejorar nuestra practica docente




www.menti.com Cadigo:

¢ Qué expectativas tienes con este curso?



http://www.menti.com

1. Punto de partida

£
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La experiencia de la Covid ha aumentado la conciencia de buena parte del profesorado acerca de la necesidad de
revisar sus practicas (nuevas formas de dar la clase, nuevas herramientas, repensar la evaluacion...).

Es necesaria una capacitacion digital del alumnado y el profesorado (marco de competencia digital)

El aprendizaje del siglo XXI pasa por la competencia digital del alumno y el profesorado para la busqueda de informacion,
creacion de artefactos digitales y la participacién en una comunidad virtual de aprendizaje.

El profesorado se centra en la capacidad del alumnado para aprender a aprender y autogestionar su aprendizaje.

Hay que repensar el curriculo y pasar de una educacion basada en los contenidos a un diseno didactico centrado en las
competencias



2. Principios pedagogicos

“El sistema educativo debe posibilitar tanto el aprendizaje
de cosas distintas como la ensenanza de manera diferente,
para poder satisfacer a unos alumnos y alumnas que han ido

cambiando con la sociedad”

Preambulo de la ley Organica 8/2013 de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE)

Las habilidades cognitivas no son suficientes, es necesario adquirir competencias transversales
(pensamiento critico, gestidon de la diversidad, capacidad de comunicar, la confianza individual,
el entusiasmo o la aceptacion del cambio).



Poco hemos cambiado en estos aios...

- pizarra + tiza + libro de texto + memoria + examenes
- profesores del siglo XX métodos del XIX y alumnos del XXI

- ensefanza unidireccional, los alumnos ven trabajar a sus profesores

¢,son productivos cuando solo
escuchan?

¢ me gustaria estar en mi clase
como alumno?

BACHILLERATO

HISTORIA DEL MUNDO
CONTEMPORANEO
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¢, Qué son las metodologias activas? ¢ Por qué debemos usarlas?

METODOLOGIAS
ACTIVAS

el aprendizaje auténtico y la comprensién
no se mide por responder a un examen
reproduciendo las palabras del docente o de un
libro de texto, la clave es la accion (Perkins, 2010)




Piramide de aprendizaje de Edgar Dale

A las dos semanas...

90% Ensefar a otros

DECIR y HACER

A

Actividad Escuchar 5% Escuchar a un profesor
g verbal
2 10% Leer un libro
o |\ _ _ _ _ _ _
g o r -
O | Actividad 20% Ver un grafico
% visual
< 30% Ver una demostracion
§ Acti\'/i<.:|ad. DECIR y discutir 50% Tener una conversacion
E _Participativa
.f, Actividad HACER 759% Practicar haciendo
n
o | pura
>
B
<




Aprender haciendo

No es nada nuevo...

APRENDIZAJE ENTRE IGUALES (GIRARD, 1820)
METODO ACTIVO (MARION, 1888)
METODO DE PROYECTOS (KILPATRICK, 1918)
CENTROS DE INTERES (DECROLY, 1907)
INSENANZA INDIVIDUALIZADA (PARKHURST, 1907)

MAQUINAS DE ENSENAR (PRESSEY, 1926)

APRENDIZAJE SERVICIO (DEWEY, 1918)




Método Freinet

(los alumnos fabrican
sus propios materiales)

El mar serd muy
ancho y muy grande.
Pero sobre todo hon
do. El agua estard
més coliente que o
de los rios. Y debe
ser muy salada. El
mar es donde se va

a baios. Por él pa-
san_los barcos. Al
lado habré alguna
casilla, pora secarse
cuando su|q'n de bo-
narse. En la orilla
debe haber arena.

~ ANITA ORTIZ

OV 82 20nQ



Antes se entretenian asi



.. ahora... por mi WiFi matooooo!
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¢ Qué dice la neuroeducacion?

- Crear una atmésfera de alerta relajada, la tensién inhibe el aprendizaje.
- Menor tiempo de trabajo: cuando hay menor conocimiento del estudiante y mayor complejidad de contenido.

- Mayor tiempo de trabajo: cuando hay mayor conocimiento del estudiante y menor complejidad del contenido.

Nunca mas de 15 minutos de contenido

El 80% de lo aprendido se olvida a las 24 horas
(los alumnos recuerdan mejor la informacién que viene primero y la que viene al final)

¢Como
aprendemos?

Una aproximacion cientifica
al aprendizaje y la ensenanza

- Ensefianza lo mas personalizada posible, el profesor es el guia no el duefio del conocimiento.
- El aislamiento dificulta el aprendizaje, importancia del trabajo grupal y con tareas dirigidas.

- Solo se aprende lo que emociona o estimula




¢Novedades de la LOMLOE?

Nos encaminamos a un modelo basado en el aprendizaje por competencias.

FORO VIRTUAL

EL CURRICULO
A DEBATE

Un curriculo para
una sociedad que avanza

24,26 de noviembre y 1,3 de diciembre 2020
17:00-19:30h

Tl % >

https://curriculo.educacion.es J #CurriculoaDebate



Curso
2020 - 2021

Curso
2021 - 2022

Curso
2022 - 2023

Curso
2023 - 2024

Calendario de implantacion de la LOMLOE

Modificaciones relativas a:

- Participacion y competencias de Consejo Escolar, Claustro y director o directora
- Autonomia de los centros docentes

- Seleccioén del director o la directora en los centros publicos

- La admision de alumnos

Modificaciones relativas a:

- Evaluacién y condiciones de promocion de las diferentes etapas educativas.

- Condiciones de titulacion de Educacion Secundaria Obligatoria, ciclos formativos de grado basico y
Bachillerato.

- La titulacién de las ensefianzas profesionales de Musica y Danza.

- Las condiciones de acceso a las diferentes ensefianzas.

- Curriculo, organizacion y objetivos de las ensenanzas: 1°y 3° ESO - 1° Ciclos formativos - 1° Bachillerato

- Curriculo, organizacion y objetivos de las ensenanzas: 2° y 4° ESO - 2° Ciclos formativos - 2° Bachillerato
- Prueba de acceso a la universidad y evaluacion diagnéstica ( 2° ESO)



3. Los contenidos

ATatLIO siGrRico TCRISMUNDO TRODORICO EDRICO. Atarico
(414 a 416) (416) (451 a 453) (453 a 467) (467 a 434) (484 a 507)

arsatrico AwALARICO ToUDIS. TEUDISELD Acip ATANAGILDO
(507 a 511) (511 a 531) (831 a 548) (548 a 549) (549 & 554) (554 a 567)

WECAREDO 1 LIOVA 11 wiTERIcO GUNDENARO siseRnTO. RECATEDO 11 SrINTILA SISENANDO
(586 a 601) (601 a 603) (603 a 610) (621) (621 a 631) (631 @ 636)

cmyTIn TULGA CmINDASYINTD RECESVINTO wANDA ERvVIGID ro1cA wimiza o ropn
(636 & 640) (640 a 612) (642 2.649) (649 a 672) (672 a 680) (680 a 687) (687 a 701) (701 a 709) " e

No son capaces de memorizar esto pero...

Contenidos
conceptuales

se aprende lo que emociona o estimula
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Contenidos
conceptuales
(medio)

Contenidos + Procedimientos + Actitudes

Contenidos de Contenidos de
primer orden segundo orden




¢, Qué saben hacer nuestros alumnos cuando todo termina?
Destrezas

N
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Dar utilidad a lo que aprendemos (vida real) mas motivador
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OBLAK SALAH TER STEGEN

870N | 89 REF 77PAC | 72 DRI 93 PAC | 89 DRI 74 PAC | 90 DRI 88DV 90 REF —
92 HAN | 50 SPE 60 SHO | 90 DEF 86 SHO | 45 DEF 76 SHO | 72 DEF 85 HAN | 43 SPE
78KC 90 POS 0 PAS | 86 PHY 81 PAS | 74 PHY 89 PAS 66 PHY 88 KIC 88 POS




Mas
concreto

Mas abstracto
Emitir juicios criticos aplicando los

conocimientos en situaciones especificas

Reunir fragmentos de conocimiento formando
un todo, construyendo relaciones para
situaciones nuevas

Segmentar el conocimiento en
partes y mostrar sus relaciones

Anlicacién Aplicar el conocimiento en
P nuevas situaciones
Interpretar informacion en

Comprension palabras propias

Conocimiento Recordar informacion



CONOCIMIENTO

Citar
Definir
Describir
Dibujar
Emparejar
Enumerar
Escribir
Identificar
Indicar
Inscribir
Nombrar
Ordenar
Reconocer
Recordar
Repetir
Reproducir
Rotular
Sefalar
Subrayar

VERBOS APLICADOS A LA TAXONOMIA DE BLOOM
ANALISIS

COMPRENSION

Clasificar
Comparar
Convertir
Deducir
Discutir
Distinguir
Ejemplificar
Estimar
Explicar
Expresar
Generalizar
Interpretar
Predecir
Reenunciar
Relacionar
Resumir
Revisar
Secuenciar
Traducir

APLICACION

Aplicar
Calcular
Construir
Demostrar
Descubrir
Dibujar
Emplear
Esbozar
Experimentar
Hustrar
Manipular
Modificar
Operar
Preparar
Producir
Programar
Resolver
Utilizar
Solucionar

Analizar
Catalogar
Categorizar
Criticar
Cuestionar
Debatir
Decidir
Diferenciar
Discriminar
Distinguir
Examinar
Identificar
Hustrar
Ordenar
Organizar
Reladionar
Seleccionar
Separar
Subdividir

SINTESIS

Combinar
Compilar
Componer
Concluir
Construir
Crear
Decidir
Ensamblar
Establecer
Explicar
Formular
Justificar
Modificar
Organizar
Planear
Priorizar
Proponer
Reconstruir
Resumir

EVALUACION

Actualizar
Apoyar
Apreciar
Argumentar
Calificar
Comparar
Contrastar
Criticar
Defender
Elegir
Estimar
Evaluar
Justificar
Juzgar
Predecir
Probar
Seleccionar
Validar
Valorar



Los estandares de aprendizaje

Los estandares de aprendizaje concretan los criterios de evaluacion y definen los que los alumnos
deben saber y hacer en cada asignatura. Deben permitir graduar el rendimiento y...

- ser observables, medibles y comparables

Cualquier estandar consta de una accion (en presente), un aprendizaje y un contexto

“Identifica material e instrumentos basicos de laboratorio y conoce su para la

realizacidn de experiencias respetando las normas de seguridad e identificando actitudes y
medidas de actuacion preventivas”

(Fisica y Quimica 3° ESO -Bloque 1 la actividad cientifica)



En principio se configuraron como una serie de contenidos minimos estandarizados
para el desarrollo de pruebas diagndsticas ¢ revalidas?.

LEGISLACION CONSOLIDADA

Orden EFP/255/2020, de 11 de marzo, por la que se regulan las
pruebas de la evaluacion final de Educacién Secundaria Obligatoria,
para el curso 2019/2020, y se modifica la Orden ECD/65/2018, de 29
de enero, por la que se regulan las pruebas de la evaluacion final de
Educacion Secundaria Obligatoria, para el curso 2017/2018.

Instituto Nacional

-

~ “ de Evaluacion
= Educativa

Con la LOMLOE pasan a 2° ESO

Evaluacion de Educacion
Secundaria Obligatoria

s | com [mov| como

i
[
E

| & =

Matematicas orientadas a
las ensenanzas académicas

curso de ESO
Curso 2018-2019

Competencia matematica

Evaluacion de Educacion
Secundaria Obligatoria

Geografia e
Historia

curso de ESO
Curso 2018-2019

Competencia social y civica



4. Las competencias

Educacién para toda la vida

La UNESCO en 1996 establece las bases
de la ensefanza basada en competencias

La OCDE en 2002 establece 3 tipos de competencias

- Actuar de forma autonoma
- Funcionar en grupos sociales heterogéneos
- Utilizar herramientas de forma interactiva y eficaz



En 2006 la Unién Europea insta a los Estados miembros a desarrollar la oferta en competencias clave

Espanfa las incorpora al sistema educativo no universitario con la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo (LOE)

2006: 8 competencias 2013: 7 competencias pendiente de desarrollo

LOE — LOMCE } — LOMLOE ¢ ?

Las competencias permiten activar y aplicar los contenidos propios de cada ensefianza y etapa
educativa para lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucion de problemas complejos



European Commission - Press release

‘\

Objetivos del

ESpaCiO Europeo de Educacion Achieving a European Education Area by 2025 and resetting education and
. training for the digital age

Brussels, 30 September 2020

- pasar tiempo en el extranjero para estudiar y aprender sea la norma

- los titulos de ensefianza escolar y superior se reconozcan en toda la UE

- sea habitual hablar dos lenguas ademas de la lengua materna

- todas las personas puedan acceder a una educacién de alta calidad, independientemente de su contexto socioeconémico

- las personas sientan intensamente su identidad europea y sean conscientes del patrimonio cultural de Europa y su diversidad.
- establecer unas competencias claves para el aprendizaje permanente

- crear un plan de accion de Educacién digital (2021 - 2027)


https://ec.europa.eu/education/policies/higher-education/bologna-process-and-european-higher-education-area_es
https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/council-recommendation-on-common-values-inclusive-education-and-the-european-dimension-of-teaching_es
https://europa.eu/cultural-heritage/european-year-cultural-heritage_es

Areas de desarrollo competenciales

iy I .
I
Desarrollo personal (satisfaccion psicoafectiva) Desarrollo social (integracién, convivencia y ciudadania) Desarrollo profesional (empleabilidad)
Saber (contenidos) Saber ser (actitudes) Saber hacer (procedimientos)

No es mas competente el que acumula mayor cantidad de informacién sobre un tema
sino el que sabe usarla en el contexto adecuado



Perfil competencial

Conocimientos:

- conceptos
- principios
- datos

- hechos

Destrezas:
- acciones fisicas
- accion mental
- procedimiento

Actitudes:

- valores
- creencias

- influencia sociocultural

Senlido de la

inicialiva y espirit
emprendedor
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Vision clasica del aprendizaje

DAME UN PEZ Y COMERE UN DIA, ENSENAME A PESCAR Y COMERE TODOS LOS DIAS

[ NUEVA VISION }

N

Vision del aprendizaje por competencias

LAS COMPETENCIAS CLAVES NO DAN PECES, NI ENSENAN A PESCAR,
ENSENAN A HACER CANAS CON LO QUE SE TIENE A MANO CON LAS
QUE SE PUEDE PESCAR EN CUALQUIER RiO O EN CUALQUIER MAR



Competencias para la vida profesional...




El cuento de la flor roja del tallo verde




Habilidades que no conocimientos (el conocimiento sera de facil acceso,
deberemos ensenarles a buscar, filtrar y seleccionar los mas adecuados)

Habilidades del futuro

1. Elasticidad mental y resolucion de problemas complejos
2. Pensamiento critico
3. Creatividad
4. Habilidades sociales
5. Science, Technology, Engineering and Mats (STEM)
6. Social, Mobile, Analytics and Cloud (SMAC)

7. Conocimiento interdisciplinar



¢ Si fuera director de un centro y tuviera que contratar profesores a quién contrataria?




¢ Cuales son las destrezas propias de tu materia?

Historia

Trabajar con fuentes y pruebas historicas
Conocimiento del tiempo histérico (cambio y continuidad)
Relevancia historica

Empatia histérica

Causalidad, causas y consecuencias

Dimension ética




¢ Qué profesion no existia hace 10 afios?

ke

Bm )
Bbropbox a ;
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Cloud Computlng

analista Big Data piloto de drones

Community manager

gestor bitcoin

Todas requieren de tecnologia

raider rastreador Covid



&Y los trabajos del futuro?... Ranking de los empleos mas demandados en 2030 (segun Da Vinci institute, EE.UU.)

1. Optimizadores en el trafico de drones.

2. Chef de alimentos en impresoras en 3D.

3. Minimizadores del impacto del medio ambiente.

4. Banqueros, abogados y reguladores de criptomonedas.
5. Arquitectos e ingenieros de trafico automatizado.

6. Ingenieros de sistemas operativos sin conductor.

7. Disefiadores de viajes sin conductor.

8. Secuenciadores de genes.

9. Cientificos de ADN. .,
iEstamos formando a alumnos que trabajaran

10. Gastronomos moleculares. en profesiones que hoy no existen!

11. Psicologos y terapeutas de plantas.

12. Disefiadores de avatares.

13. Disefhadores de sistema de energia en el espacio.
14. Terapeutas de aumento de la memoria.

15. Conductores de lombrices robéticas.

16. Cirujanos de la amnesia (médicos expertos en la eliminacion de malos recuerdos o comportamiento destructivo).




Otros desapareceran... ya paso antes

- Oficiales de préstamo 98.4%
- (ajeros de hanco 98.3%

- Arbitros y referees 98.3%

- Empleados de compras 98%

- Operadores de envase y llenado 98%

- Analistas de crédito 97.9%
- Conductores 97.8%

Probabilidades que tiene un empleo
de ser reemplazado por un robat

- Telemarketing 99% - Modelos 97.6%
- Preparador de impuestos 98.7% - Subsecretarias legales 97.6%
- Ensambladores y ajustadores de - Contadores 97.6%

dispositivos de tiempo 98.5% - Cajeros en general 97.1%

- Trabajadores de pulido y lustrado 97%
- Cocineros 96%

- Trabajadores de joyeria 95.5%

- Trabajadores de servicio postal 95.4%

- Ensambladores electronicos y de equipo

- Operadores y establecedores de 95.1%

mdgquinas modeladores y acepilladoras ===

07.9% iﬁ

? Fuente: ManpowerGroup
U
O,




¢, Como los alumnos deben de saber desenvolverse en el mundo actual?
- Participando en la sociedad de forma activa
- Estando informados creando una opinion critica a partir de diferentes visiones
- Ser capaces de usar distintas tecnologias
- Dominar variadas habilidades cognitivas (modelos de aprendizaje)
- Siendo creativos, curiosos e innovadores

- Teniendo liderazgo cuando se trabaja en equipo

ESTO ES IMPOSIBLE CON LOS METODOS
DE APRENDIZAJE TRADICIONALES
(EXPOSITIVOS - MEMORISTICOS)




Metodologia

Actividades de clase...

basadas en el curriculo

- que permitan conocer los aprendizajes previos del alumno
- tareas variadas que responden a distintas inteligencias
- a partir de metodologias activas

- debe de ser eficientes (no podemos dedicar horas en disefiar tareas que luego
resuelven en 5 minutos)

- basarse en sus experiencias personales y sus conocimientos en relacién a una
situacion.

- trabajar habilidades de orden superior: destrezas de analisis, sintesis y evaluacién
(en los libros de texto suelen ser tareas simples -repeticion, explicacion-)

- tareas que presenten retos, involucren actividades que muestren el dominio del tema

En segundo de bach (por ahora) muere la creatividad, pasamos
a una academia de oposiciones (hasta ese momento disfrutemos...),



“el cebo debe gustar al pez, no al pescador”

¢ QUE PRODUCTOS PUEDE CREAR NUESTRO ALUMNADO?

U ESCRITOS

Biografia
Carta
Critica
Diptico
Encuesta
Ensayo
Esquema
Guion
Informe
Narracién
Noticia
Poema
Resena

Resumen

™ REPRESENTADOS

+ Cancién

+ Coreografia

- Debate

- Demostracion
- Dramatizacién
- Espectdculo

- Exposicion

+ Informativo

- Obra de teatro
+ Performance
+ Pieza musical
- Presentacioén oral

+ Programa de radio

DIGITALES

- App
- Accién en RRSS

Blog

+ Cdmic digital

Hoja de cdlculo
Infografia digital
Linea del tiempo
Mapa digital
Mural digital
Periédico digital
Pédcast

Revista digital

- Sitio web
- Video

@ VISUALES

Album
Collage
Cdmic
Cuadro
Diapositivas
Dibujo
Diseno
Lapbook
Mapa visual
Maqgueta
Mural
Pop-up

Poster

9% 07R0S

BreakOut
Campana
Entrevista
Escape room
Evento
Experimento
Guia
Invencién
Investigacion
[tinerario
Juego
Meme
Proceso

Storyboard



Avion de papel



Moraleja del avidon del papel

- Cada cerebro es diferente al igual que el papel, la educacion debe ser lo mas personalizada posible
para que tenga éxito.
- Para hacer un avién se puede de hacer diferentes maneras

- Hay aviones que vuelan mejor que otros, porque cada hoja de papel ( cada cerebro es diferente), si a
todos educamos de la misma manera tendremos un problema.

- No aprendemos de las mismas formas, hay gente que aprende mejor que otra con un determinado
meétodo



Las TIC y las TAC al rescate

Las TIC (tecnologias de la informacién y la comunicacion)
- su uso es mas informativo y sirven para los usos didacticos en el aprendizaje y la docencia

- la informacion y el conocimiento interactivo que adquirimos con videos, canciones o documentos

Las TAC son las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento
- orientan a las TIC a usos formativos o didacticos mas concretos

- van mas alla del aprendizaje para usar las TIC, incluye explorar herramientas tecnolégicas,
adquisicién de conocimiento,

- se centran es codmo utilizamos la tecnologia de forma pedagdgica para aprender o ensefar



¢Usamos las TIC en nuestras aulas?




¢ Qué aplicaciones usamos?




Los entornos personales de aprendizaje (PLE) y las redes personales
se desarrollan por interés e iniciativa particular

En-\‘-omno Personal de A rcmel.-za e
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Herramientas docentes

Comunicacion: Whatsapp, Telegram, Skype, Microsoft teams, Google zoom, Google meet...
E-Learning: Moodle, Google Classroom, Microsoft Teams, Edmodo...

Presentaciones multimedia: Prezi, Genially, Canva, presentaciones Google, PowerPoint...
Ediciéon de imagen: Gimp, Photoshop, Photovisi...

Realidad aumentada: chromville, Metaverse...

Animacion y creacion de video: Powtoon, Imovie, Windows movie maker , Tik - Tok, Touchcast...
Gamificacion: Kahoot, Quizizz, Quizlet, Socrative, Plickers

Repositorio audiovisual: Spotify, YouTube, Ivoox, Soundcloud, Flickr, Vimeo...

Curacion de contenido: Symbaloo, Padlet, Pinterest, Evernote

Es dificil estar al dia
cada semana surgen
nuevas apps o se
“viralizan”




[Yuu] { %a;eshare] [flickr]

La creacidon de un entorno digital personal de aprendizaje requiere:
@Blﬂgger

e (|

- Formacién continua (cursos de formacion, MOOC, tutoriales YouTube, seguimiento en twitter de
buenas practicas educativas).

- Preguntar a nuestros alumnos (hay aplicaciones que con una pequefia adaptacion pueden ser muy
valiosas en el aula).
- Reflexionar sobre su valor educativo y su eficiencia en el aula (relacién esfuerzo a producto final).

> Ejemplo: dedicar cuatro sesiones a diseiar un video en el que se trata solo del ciclo del agua



¢ Conocemos las ultimas novedades digitales que enganchan a nuestros alumnos?

@,
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Coémo usan los alumnos las tecnologias

2 0 1 8 This Is What Happens In An
Internet Minute
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;. Nuevas tecnologias?

€

v W\b:

La tecnologia es lo que surge después
de haber nacido nosotros




1980

https://www.youtube.com/watch?v=noKgdulCkvq

Evolucién mesa profesor

pE——— - e—

HISTORIA DE ESPANA

2014



https://www.youtube.com/watch?v=noKgdulCkvg

Malos usos de las TIC...

- No se debe improvisar (no solo es bajar a la sala de ordenadores)
- jEs una espacio motivador pero a veces demasiado!
- Requiere de un mayor control, seguimiento y preparacion del docente

- No se debe plantear como un premio (los ordenadores sirven para aprender)




El uso de las TIC facilita
el aprendizaje, la participacion
y es altamente motivador

No solo es usar las TIC, a partir de ellas poder crear
un producto que demuestre su competencia o
dominio de una destreza.

5th Grade
Mystery Specialist ‘
e L

3rd Grade
[Nonfiction Spedialist,

insignias

épueden alcanzar aprendizajes significativos a partir de la tecnologia?



¢ Y por qué debemos integrar las TIC?

- Facilita el desarrollo de competencias

- Permite el autoaprendizaje y personalizar el aprendizaje al ritmo de cada alumno
- Desarrolla la creatividad

- Produce aprendizajes integrales practicos y ludicos

- Estimula el trabajo colaborativo

- Permite un mejor acceso al conocimiento

- Es altamente motivador

Los resultados del informe PISA
muestran una relacion entre el
uso de las TIC y el nivel de logro




El cerebro de nuestros alumnos ha cambiado
fisicamente por la modelacién que supone el
uso de la tecnologia y las posibilidades
de actuacién que ofrecen (Prensky, 2006).

A la hora de disefiar nuestra propuesta didactica debemos de conocer que los alumnos:

- Trabajan con pensamiento paralelo y realizan multiples tareas a la vez

- Procesan y obtienen informacion por los medios audiovisuales de modo mas facil y rapido que de textos escritos

- Precisan de feedback constante y recompensas por sus aciertos

- Realizan tareas interconectadas con otros, en forma de red

- Disponen y acceden de formas muy distintas a una informacion aleatoria no centralizada

- Aprenden cuando lo necesitan (demandan y seleccionan aprender lo util, planificar para el futuro tiene poco sentido)
- Aprenden divirtiéndose (sin emocién no hay aprendizaje)

- Aprenden con una gran cantidad de recursos y de multiples formas



NO BASTA CON CONOCER LAS TECNOLOGIAS,
TIENE QUE APRENDER CON ELLAS

Los alumnos deber ser competentes en TIC para:

- Evaluar desde una perspectiva critica los materiales digitales
- Valorar el rigor cientifico de una publicacién

- Comparar diferentes fuentes de informacién de un tema

- Respetar la propiedad intelectual

- Respetar el derecho de intimidad de los demas




La docencia en el siglo XXI se centra en estos tres conocimientos

Conocimiento pedagogico
(didactica -cémo ensefiar)

Conocimiento de los contenidos
(la materia que se quiere ensenar)

Conocimiento tecnolégico
(dominio de las TIC y las TAC)

gqué vamos a ensefiar, como lo vamos a ensefiar,
qué actividades son mas adecuadas, qué
conocimientos previos son necesarios...

tener un conocimiento avanzado de los contenidos
que se van a impartir o trabajar en el aula

como la tecnologia puede ser util para generar
nuevos conocimientos, que tecnologia o recursos
podemos usar...




El uso ético de las TIC

Democratico: debe ser accesible a todo el mundo (sin barreras econémicas)
Relevante: debe responder a necesidades concretas

Pertinente: su uso no entrafia peligro para uno mismo ni para los demas

Respeto a la propiedad intelectual (aprender a generar materiales por uno mismo)

Proteccion de datos...




Aunque a veces hay que usarlo con cuidado...

Hey Google / Siri / Alexa...

¢en qué afno nacio Colon?

¢cual es la capital de Surinam?
¢;cual es la raiz cuadrada de 127177
¢a qué huelen las nubes...?

EL PAIS

+

o, F
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P> »l o o002/1:04

Botén de reproduccién

e [« O] D3

Una madre pilla a su hijo pequefio haciendo los deberes de Matematicas con Alexa

https://www.youtube.com/watch?v=AuyXCokxpEY



https://www.youtube.com/watch?v=AuyXCokxpEY

Las TIC son cada vez mas asequibles para el alumnado (todos tienen

~
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Como docentes debemos....

- incorporar de forma natural la tecnologia a la practica profesional y aprovechar metodologias
que permitan desarrollar todo el potencial.

- ensefnar a gestionar de forma critica la informacién que encuentran y fomentar el uso ético, seguro e
inclusivo de las redes




Es necesario seguir aprendiendo (formaciéon permanente)



Se requiere una transformacion digital educativa, para la mejora y modernizacion los procesos,
procedimientos, habitos y comportamientos de las instituciones educativas y los docentes.

La competencia digital docente aparece regulada en una reciente resolucion ministerial.

3OE BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO S
Num. 191 Lunes 13 de julio de 2020 Sec. lll. Pag. 50638

lll. OTRAS DISPOSICIONES

MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL

7775 Resolucion de 2 de julio de 2020, de la Direccion General de Evaluacién y
Cooperacion Territorial, por la que se publica el Acuerdo de la Conferencia
Sectorial de Educacion sobre el marco de referencia de la competencia digital
docente.

https://www.boe.es/boe/dias/2020/07/13/pdfs/BOE-A-2020-7775.pdf

engloba 5 areas...


https://www.boe.es/boe/dias/2020/07/13/pdfs/BOE-A-2020-7775.pdf

El enfoque de la educacidn por competencias demanda de la actualizacion permanente
de los conocimientos y las habilidades de los profesionales.

Leaming y
i Aumentada
e

Mobile Leaming y
Realidad Aumentada | 9
-, e
e [
[E AN
52

Informacion y @
Ill l alfabetizacion 4
® informacional X ® Seguridad
e

intef intef
Competencia Competencia Competencia
Digital Docente Digital Docente Digital Docente

! TEET RS (T Y (g .

intef intef intef

Competencia
Digital Docente

Py

E 2 Comunicacion & 5 Resolucion
m ® y colaboracion @ e de problemas
.. |
Creacion de Fuente: Marco Comdin A U N |A
de Competencia Digital

@ contenidos digitales Docente. (Octubre 2017)  NUEVA EDUCACION

Competencia Competencia
Digital Docente Digital Docente

msw FERRocaran {'}s’rm = T

Se valora en tres niveles: [ 1- |f(1ée1rr_nggi)o — ?(\é?n_z(a:gc))




DigCompEdu

Marco Europeo de Competencia

Digital para Educadores

Haz clicen (¢ para ampliar lainformacion
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La administracion regional ya esta trabajando en ello...

ﬁ ¢Qué es tuCertiCyL? Examenes
Junta de

Castillay Leén

Certifica tus
competencias digitales

con \ﬂ)CeruCyL

Y ahora también desde casa
con la nueva modalidad de
EXAMEN ONLINE

Ver mas

Buscador de convocatorias




¢ Estan nuestros alumnos preparados?

INMIGRANTES
DIGITALES o)

s
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|

NATIVOS
DIGITALES

el mito de los nativos digitales



ées un tema generacional?

Anélogos Inmigrantes Digitales Nativos Digitales

Baby Generacion Generacion [l Generacién
Boombers X Y | V4
' ) , == ‘
S =

< ﬁfﬁ

& -

-2

-
-~

(1946-1964) (1965-1979) (1980-2000) (2001-2010)
Hijos de la 2° Guerra Juventud Milennials . Generacion internet
Mundial de los 80’s '

En 2021 En 2021d
21 - 40 afios menores de
20 afos

Los inmigrantes digitales son personas que se han adaptado a la tecnologia por necesidad



Los alumnos pueden:

- usar modernos sistemas de comunicacion
-manejar varias cuentas de redes sociales
-comprar online

- intercambiar archivos, fotos...

- crear y editar fotos (filtros de Instagram)

- buscar informacion y difundirla

- interactuar con gente de otros paises

- jugar online a juegos complejos

... Y luego te ponen el texto del mail en el asunto




La evaluacion

Segun la LOMCE la evaluacion....

CONTINUA + FORMATIVA + INTEGRADORA

La evaluacion es un proceso de analisis de conocimiento que permite saber como
se encuentra algo, de acuerdo con unos estandares y establecer acciones de mejora.

La evaluacion no mide el dominio de un programa escolar concreto, sino la capacidad de
utilizar los conocimientos y habilidades para hacer frente a problemas de la vida real.



éCHR\STY ANN LINDER
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Un reciente estudio sobre la evaluaciéon en secundaria (Monteagudo, 2015), entrevistdé a numerosos inspectores de
educacion, segun estos:

- EI 95% considera que se evaluan unicamente contenidos conceptuales

- EI 78% afirma que los docentes no adaptan la evaluacion a las caracteristicas individuales de cada alumno
- La gran mayoria evaluan al final del proceso (dejando al margen lo que hacen dia a dia)

- EI 60% detecta escasos instrumentos de evaluacion (la prueba escrita es la predominante)

- EI 90% no cree que se esté valorando por competencias basicas



. ¢.qué hacemos?

Seguimos usando porcentajes (mayor peso a las pruebas tedricas)

70 %
examenes

20 %
actividades
de clase

10 %
actitud

Valoramos la actitud de los alumnos en clase (cada alumno tiene diferentes niveles de activacion).

¢,como valoramos el trabajo diario de clase?
¢ ha cambiado mucho en la ultima década?




No podemos sélo evaluar a partir de examenes...

Evaluacién (proceso) Calificacion (final)



Importancia de la tablas de seguimiento

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda Ultima modificacién hace unos segundos
o~ P 10% -+ € % 0 .00 123+ Predetermi. v 10+ B 7 S A U HII- E-i-lb-Ye @B Y3 N
I c 0 E F 1S [ H 1 J [ K L M N o P Q R s

23 - 27 marzo 30 - 2 April
| Preguntas i

15 Highest mark 9-10
16 8-7
17 6-5
18 49-3
1 Lowest mark 29-1

- Los alumnos conocen en todo momento su rendimiento
- El profesor con la escala de colores ve enseguida donde estan los problemas
- Trabajando con plazos de entrega permite una mejor planificacién curricular y una mejor organizacion de los alumnos




Los Learning Management Systems son sistemas de informacion especializados en dar soporte
a las actividades que ocurren en el ambito educativo y permiten administrar, distribuir
y controlar contenidos y tareas relacionadas con la docencia.
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Es un analisis a lo largo de todo el curso, a partir de multiples tareas vemos la progresion,
intervenimos si es necesario y hacemos seguimiento del progreso (feedback).



El cuaderno de clase

- A partir de un indice al final de cada trimestre los alumnos presentan su cuaderno de clase

2

Notebook rubric

=)|:

Cover (name, subject, school year)

Phots ies Middle s - Barbarians

Los alumnos autoevaluan su trabajo

Historical Map (Fall Roman empire - Barbarians) (25 sep)

a partir de unos indicadores

The rise and fall of the Byzantine empire (1 oct)

AUTOEVALUACION

Historical map Byzantine empire (2 oct)

Muhammad'’s life (8 oct)

A journey to Mecca (14 oct)

|Video y actividades pilares Islam (16 oct)

Map and chart spread of islam (23 oct)

Islamic Art

c (5 nov)

Vikings and Feudal system (11 nov)

First European kingdoms (18 nov)

Fiefs text (19 nov)

Knight text (20 nov)

Feudal society (25 nov)

ic life (2 dec)

El docente tutela el proceso,

Ficha (agriculture tasks) and Romanesque (3 dec)

interviene en caso de dudas

order

Activities are corrected

y chequea que el proceso

(clean, without cross out

sea transparente

x1

x1 | x0




Uso de rubricas para evaluar ciertos productos
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Portfolio digital

Seleccion o bien compilacién de trabajos académicos de los alumnos en un curso
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Permite la evaluacion y coevaluacion del alumno.



Mi caja de herramientas TIC




Classroom screen
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Recordar:

- Listar las partes de algo usando diferentes formatos (texto, imagenes, dibujos)
- Elaborar un recopilatorio de contenidos y temas

- Realizar glosarios

- Crear quizgames

- Ejemplos app: Bamboozle, Quizlet, Quizziz, Kahoot



Actividades de rellenar huecos: lectura comprensiva,

Peary, intarior, Sociedad, axph L A doen, Tarz, Ve, Slankey, Sandokan

A principics del sigho XIX, Africs e un cortinents desconccida, se conocs el Norle y 18 cosla en gran pame. Peo of
ne se canocka, por ello a partr de 1830 hasta finales de sigh s va a empozar a
explorar o intence, utiizando para elo los grandes, rios y deslerios.

Es & momento en &l que van a sparecer grand ploead: sy idos que apoyados por la opinidn pablca intentan
desoubrir el orgen de los grandes rios, o la ubkackin de las grandes Entre ios exp mas ios se
encuentran: Livingstone, un brtdnico que explord el sur de Africa. Se perdld, y muchos

faeron en su busca,

sstadounidense, le rescaland

En 1808 surge ofra carrera impartante para ver guien consegula llegar antes al Polo Norte, va a ser

(1909). M3 acwelants pars ver guien llegabs antes al Palo Sur y o guind (1911),
mieniras que Scolt murd congeiado. En 1oda 6518 exploracen va 8 ser imporlants una insliucdn que surge en 1odos ks paises,
%on Las Sodedades Geografcas, por una parte se encarga de la fnanclacén y crg de las exp

patrodnadores y de dwulgar lo que se desoubre. En Espafa se lama Real Geografica.

En 8sla dpoca, an asls ambiants y de inlerés de 18 opinidn piblica surge uns nueva ierstura llamada Lilerstura de avenluras, ests
Iteratura intenta certrar su nterés en lo desconooido, excca y surgen autores muy conecikdos como un francés lamado Julio

, Emilo Salgar, escriog . También Kipliing, es racista, escriblo
un l&ve muy conocido llamado Ellibro de ta salva. 0o suter que triunfa es Rice Burroughs que esaive an

recomendable a inicio de un tema

hitps://www johnsesl.com/ generators/ qapfillgaptill shiml



Vocabulario

- Repaso vocabulario

- Juegos combinar

- Test concepto - definicion
- Desafios online

Golpe de estado iniciado en 1917 por los 56 ntrolados por los
sa al Gobierno provisional. Es el triunfo



Quizizz

Elaboracion de Quizgames

Explica ba importencia de Metternich
Cudl fue ef confiice que origiod b Qi erea Ioe cusdernon de queiea’
revolucidn amercons

R e Cahala o e Fren Awrerhen Adt

Los alumnos elaboran los cuestionarios y se los envian
3 otros alumnos que los evaldan



Jigpuzzle
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Instapaper
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Read Instapaper on the web, iOS, or Android

Recopilatorio de noticias para clase



Comprender:

- Explicar un contenido usando diferentes formatos (texto, imagen, audio, video)
- Realizar un mapa conceptual
- Ejemplos: Edpuzzle, Poplet, Formularios Google, Presentaciones multimedia (Genialy)



Formularios 6
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Adade commrienag & une feouevia rdvidus

Correccidn y feedback casi instanténeo

Preguntas

Descripeidn del lormutana

Nombre

Texto do respuesta corla

Tituto de 48 imsgen

La conferencia de Berlin
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EDPUZZLE

Who aid the Serbs arive out of
their country in November and

December, 19147

Elaborar preguntas sobre un video, se puede controlar el avance de los alumnos



Aplicar

- Utilizar algoritmos para resolver problemas

- lustrar contenidos mediante graficos, imagenes, dibujos, mapas.

- Participar en competiciones y juegos

- Participar en actividades gamificadas

- Editar archivos compartidos

- Hacer presentaciones multimedia

- Grabar, editar y compartir entrevistas en formato audio o video

- Participar en videoconferencias

- Hacer simulaciones de casos

- Ejemplos: Audacity, Minecraft Edu, Lego Education, Scratch, YouTube, Maps, Genially



Analizar

- Contrastar informacion mediante un cuadro comparativo

-Clasificar conceptos importantes mediante mapa mental

-Analizar los resultados de encuesta o formulario

-Recopilar informacion sobre un tema en diferentes webs y organizarla

-Analizar graficos, mapas y lineas de tiempo

- Ejemplos: Instapaper, Genially, Google Earth, Piktochart, Poplet, Google forms, Google sites

Evaluar:

-Emitir un juicio u opinién y presentarlo en diferente formato (video, presentacién, audio...)

-Valorar un contenido o tema a través de un formulario

-Defender un argumento en un debate

-Experimentar en primera persona los efectos de un suceso o fendmeno

-Medir los resultados de un experimento o proceso

-Criticar contenidos o argumentos publicados en un blog o revista

- Ejemplos: Youtube, Genially, Drive (Documentos, Presentaciones, Formularios), Hangouts Meet,Classroom, EdPuzzle



CHARTGO
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Redaccion de cartas
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http://www.yeray.com/generadorcartas/



Redaccion de noticias de prensa

[ ———— ~— IR

The Newspaper Clipping Generator

A T i e e M L I A g e e 0

Download your Image
Name of the newspaper:
(Cosas de profes l

Date:

|Sunday, August 30, 20C
Headline:

|El encuentro de profes |

s/ fwww fodey com/ enerators/newspaper/snippetsp




Creacion de albumes padlet
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Creacién de infografias — visual maps
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'EVENT TITLE HERE
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The Your of The Bown

PIKTOCHART

Picture the Difference



Cartas de juego

Disefio de jueqos d cartas con biografias de personajes relevantes



Decktoys

Le passé composé (&

CHOIX DE 9
L'AUXILIAIRE

Participes irréguliers 9




