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Y ENTONCES . . .  ¿CÓMO LO 
HACEMOS? 



MOTIVACIÓN

PERCEPCIÓN SENSORIAL

ATENCIÓN MEMORIA



La dopamina

AUMENTA
• La memoria
• Atención
• Focalización
• Capacidad de resolución

de problemas









https://youtu.be/oxYZei84NuA


EFECTO PIGMALIÓN

https://youtu.be/vApxicRKxUo


https://youtu.be/Q-DbJ4M81eQ


Rodríguez y Santiago (2015)

1. Motivación.
2. Centrado en el alumno.

3. Personalización.

4. Aumenta el aprendizaje.

5. Contextualiza.

6. Mayor riqueza multimedia.

7. Fallar sin riesgo.

8. Feedback inmediato.

9. Genera mucha práctica y refuerzo.

10. Fomenta mucho la colaboración







GAMIFICACIÓN

–La gamificación se puede aplicar en diferentes sectores:

educación, salud, psicología, marketing, etc. Un ejemplo de

gamificación aplicada a la medicina es el TOMÓGRAFO DEL HOSPITAL

GARRAHAM

https://youtu.be/4f3SG8A_Mio


– SÓLO USAR TECNOLOGÍA, pero podemos usar 

vídeos introductorios, páginas web, avatares… para 

ayudarnos en nuestra historia.





https://www.omen.com/es/es/gamer-brain.html

EL EXPERTO

EL GENIO EL COMODÍN EL SABIO EL AVENTURERO

EL PÍCARO EL CAPITÁN LA MUSA

https://www.omen.com/es/es/gamer-brain.html


- Elegir el tema 

- Elegir el tipo de actividades



Richard Bartle, en su libro Designing Virtual Worlds,
propuso una clasificación para quien participa en juegos
de rol masivo en línea, que luego ha sido aplicada a la
gamificación. Él identifica 4 tipos de jugadores.

Una de las clasificaciones más usadas es la de RICHARD BARTLE, un escritor
inglés creador, entre otras de la “TAXONOMÍA DE BARTLE”: CLASIFICACIÓN DE
LOS DIFERENTES GAMERS O JUGADORES.

https://www.linkedin.com/in/richardbartle
https://books.google.es/books?id=z3VP7MYKqaIC&printsec=frontcover&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego_de_rol_multijugador_masivo_en_l%C3%ADnea


KILLER O AMBICIOSO



ACHIEVER O TRIUNFADOR



SOCIALIZER O SOCIABLE



EXPLORER O EXPLORADOR



http://innovatalentblog.blogspot.com/2015/09/gamificacion-
que-tipo-de-jugador-eres.html

http://innovatalentblog.blogspot.com/2015/09/gamificacion-que-tipo-de-jugador-eres.html

