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PALETA DE INTELIGENCIAS MÚLTIPLES:

 TITULO:




Curso 2013-2014

1. INTRODUCCIÓN:
Dentro del proceso de innovación educativa en el que está inmerso el Colegio Virgen de la Vega de Benavente, los equipos docentes hemos asistido a algunas reuniones de formación sobre Inteligencias Múltiples y aprendizaje cooperativo. Este trabajo que sigue a continuación responde a la necesidad de poner en práctica lo que aprendimos, más en concreto, las paletas de Inteligencias Múltiples. Una herramienta de aprendizaje y evaluación de contenidos. En ella vamos a centrarnos en los sustantivos, un asunto que es necesario que el alumnado comprenda bien, y lo enfocaremos desde todas las inteligencias. Según la teoría de las IIMM esto hará que todo nuestro alumnado asimile mejor los conocimientos que pretendemos.
2. OBJETIVOS:
· Identificar y reconocer los sustantivos en su entorno más próximo.
· Discriminar género de los sustantivos: masculino y femenino.
· Diferenciar número de los sustantivos: singular y plural.
· Distinguir los diferentes tipos de sustantivo: propio/común – individual/colectivo.
3. SECUENCIACIÓN:
La paleta de IIMM se llevará a cabo a lo largo de toda una semana, utilizando aproximadamente una sesión de 60 minutos cada día. Previamente se explicarán unas pautas iniciales comunes a todos los alumnos relacionadas con el funcionamiento de los grupos y sus funciones dentro del mismo. 
Para una mejor comprensión de la elaboración de nuestra paleta ofrecemos a continuación cada uno de los logos utilizados para cada inteligencia y su significado
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	Inteligencia lógico - matemática
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	Inteligencia corporal - kinestésica
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	Inteligencia lingüístico - verbal
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	Inteligencia intrapersonal
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	Inteligencia musical
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	Inteligencia interpersonal
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	Inteligencia naturalista
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	Inteligencia espiritual
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	Inteligencia visual - espacial
	
	
	


La secuenciación de actividades queda recogida en el siguiente cuadro – resumen:
· Lunes
	Actividad
	Tiempo 
	I.I.M.M

	· Código matemático

· Patrón: sigue la serie
	15 minutos

10 minutos
	[image: image10.png]




	· Sustantivos encadenados

· Juego de la tabla
	5 minutos

20 minutos
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	· Diario
	5 minutos
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· Martes
	Actividad
	Tiempo 
	I.I.M.M

	·  Distribución trabajo collage
	5 minutos
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	· Cari - catura

· Orquesta sustantivo
	5 minutos

5 minutos
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	·     Puesta en común y preparación canción
	30 minutos
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	· Diario
	5 minutos
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· Miércoles
	Actividad
	Tiempo 
	I.I.M.M

	· Cantar canción y escenificarla
	15 minutos
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	· Collage
	10 minutos
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	· Memory animales
	15 minutos
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	· Tabú con gestos
	10 minutos
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	· Diario
	5 minutos
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· Jueves
	Actividad
	Tiempo 
	I.I.M.M

	· Juego del pañuelo
	50 minutos
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	· Diario
	5 minutos
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· Viernes
	Actividad
	Tiempo 
	I.I.M.M

	· Padre Nuestro en imágenes
	55 minutos
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	· Diario
	5 minutos
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4. ACTIVIDADES:

4.1 Inteligencia corporal-kinestésica

· Tabú: se repartirá a cada grupo una tarjeta de un sustantivo. Un miembro del equipo deberá conseguir que el resto de grupos adivinen de qué palabra se trata. Para ello se ayudará de gestos, nunca palabras u oraciones, que den pistas al resto de equipos. Gana el equipo que más sustantivos acierte.
· El pañuelo: se realizarán también varias rondas para seleccionar un finalista de los coordinadores, secretarios y encargados del material. Por último, se llevará a cabo una final para determinar el ganador. En cada ronda se dividirán los participantes de tal forma que unos serán sustantivos singulares y otros plurales de la misma palabra. Tendrá que salir el singular y plural del sustantivo nombrado:
· Ronda 1ª: mesa/mesas   pato/patos    buey/bueyes   (Coordinador)

· Ronda 2ª: perro/perros    río/ríos         flor/flores         (Secretario)

· Ronda 3ª: silla/sillas        tiza/tizas       coche/coches  (Encargado material)

· Ronda 4ª: rey/reyes        ordenador/ordenadores
4.2 Inteligencia lingüístico-verbal

· Sustantivos encadenados: dado un criterio, por ejemplo, sustantivos comunes, decir un sustantivo que cumpla esa premisa. El siguiente compañero deberá decir otro sustantivo que comience por la última sílaba y así sucesivamente. Se llevarán a cabo 3 rondas correspondientes a cada una de los miembros del equipo y una final con los tres finalistas (de coordinador, secretario y encargado de material)

· Juego de la tabla (anexo): deben completar en el menor tiempo posible todas las casillas de una tabla que tiene 5 entradas (sustantivo propio masculino, sustantivo común femenino, sustantivo que nombre a animal en plural, sustantivo que nombre a objeto singular y sustantivo que nombre a prenda de vestir) con sustantivos que comiencen por la misma letra.

· Letra de una canción: se tiene que crear la letra de una canción, tomando como base cualquier tema ya conocido de cualquier estilo musical, en la que se traten tipos de sustantivos, género y número.
4.3 Inteligencia lógico-matemática

· Código numérico (anexo): consiste en la resolución de una serie de operaciones aritméticas cuyo resultado está vinculado a una letra determinada. Al finalizar, se obtiene una oración relacionada con el sustantivo.

· Patrón  (anexo): se trata de extraer un patrón dado un ejemplo para que continúen la serie propuesta. La clave es descifrar qué patrón es el correcto (sustantivo masculino singular – sustantivo femenino singular – sustantivo masculino plural – sustantivo femenino plural)

4.4 Inteligencia visual-espacial

· Collage: se trata de que identifiquen la diversas clasificaciones del sustantivo según género, número,…Deben recortar sustantivos de prensa o anuncios publicitarios (folletos de supermercados…) que cumplan con las siguientes premisas:

· Masculino singular / masculino plural.

· Femenino singular / femenino plural.

· Comunes /  Propios

· Individuales / Colectivos (4º E.P)

Cada grupo debe elaborar 3 murales (masculino/femenino/ comunes y propios) teniendo en cuenta la presentación: rótulos, letra, limpieza…
4.5 Inteligencia musical

· Cari – catura: se llevarán a cabo varias rondas:
· En la primera ronda solamente jugarán los coordinadores de cada equipo. De esta ronda, saldrá un finalista.
· En la segunda ronda jugarán los secretarios de cada equipo. De esta ronda, también saldrá el siguiente finalista.
· En la tercera ronda serán los secretarios de cada equipo quienes jueguen. De aquí saldrá el último finalista.
· Final: los finalistas de cada ronda disputarán la última ronda de la que saldrá el ganador de esta actividad.
Este juego consiste en colocarse formando un círculo con la palma de cada mano sobre la palma del compañero. Bajo una premisa, por ejemplo, “cari-catura, sustantivos comunes” todos deberán nombrar un sustantivo que cumpla esta condición. Cada vez que alguien falle se irá eliminando hasta que solo quede uno.

· Orquesta de sustantivos: cada grupo tendrá asignado un sonido asociado a unas condiciones de sustantivos. Cuando el profesor muestre una tarjeta con un sustantivo, los grupos correspondientes deberán ejecutar su sonido.

· Palmas: sustantivos masculinos, singular.

· Pitos: sustantivos masculinos plural.

· Palmear la mesa (madera): femenino singular

· Schhhh: femenino plural

· Pies: propios

· Palmear la mesa (hojalata): comunes

· Dinamización de la canción: cada grupo expondrá al resto de la clase la composición y coreografía de su canción.

4.6 Inteligencia intrapersonal

· Diario: cada día, tras finalizar las diversas actividades de nuestra paleta se plantean unas cuestiones que los alumnos han de reflexionar y contestar en un diario elaborada para tal fin. Serán estas:
· ¿Qué he aprendido?

· ¿Qué actividad me ha gustado más?¿por qué?

· ¿Qué actividad me ha gustado menos? ¿por qué?
· ¿Cómo me he sentido con mis compañeros?

4.7 Inteligencia interpersonal

· Organización del trabajo: consiste en que cada grupo se distribuya el material que debe traer al día siguiente para completar la actividad. En este caso han de traer sustantivos comunes y propios, masculinos y femeninos, singulares y plurales para construir un collage.
4.8 Inteligencia naturalista

· Memory: se distribuirán 10 tarjetas relacionadas con sustantivos de animales a cada grupo que no podrán ver. Las colocarán boca abajo y en turnos, irán destapando de dos en dos, de tal forma que encuentren la sombra correspondiente de cada animal. Cuando se consiga unir una pareja, se escribirá el sustantivo concreto de dicho animal. Deben conseguir unir las 5 parejas. Si lo logran y hay tiempo suficiente, se puede llevar a cabo otra ronda con las tarjetas del resto de grupos.
4.9 Inteligencia espiritual

· Padre Nuestro: consiste en elaborar la oración del padre nuestro con imágenes. Cada alumno seleccionará tres imágenes que aludan a sustantivos presentes en esta oración. Finalmente se escribirá en una cartulina grande para exponer al resto de sus compañeros.
5. EVALUACIÓN DE LA PALETA

· Para comprobar la eficacia de la paleta en el aprendizaje de nuestros alumnos se llevará  a cabo una observación detallada y sistemática de cada una de las actividades que se lleven a cabo. Al mismo tiempo, se irá completando un pequeño registro de cada alumno que recoja una información general sobre  su realización (ANEXO). Para ello, utilizaremos el siguiente código visual:

· Verde: si se ha ejecutado perfectamente la actividad.

· Amarillo: si han surgido dificultades en la actividad o se ha completado con algún fallo.

· Rojo: si no se ha completado la actividad o es errónea.

· Para evaluar el funcionamiento de los grupos también se completará otra pequeña plantilla con varios aspectos: recogida de información, cooperación, responsabilidad…(ANEXO) Se usará el mismo código de colores (verde, rojo y amarillo) con el mismo significado que el anterior registro individual.

· Por último se propondrá una prueba escrita que aborde todos los contenidos expuestos en esta paleta desde las diversas inteligencias múltiples.
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