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PBL / ABP

PBL Aprendizaje /Ciencias Sociales 2° ESO
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PRL / ARP: iRuUE es?

Se presenta a los aluminos un problema de La
vida real tnictando un proceso de
Lnvestigacion que Les Llevara a buscar posibles
soluciones a Lo sttuactén planteada.

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



w N

PRL / ARP: Caracteristieas

. Fomenta en el alumno una actitud positiva hacia el

aprendizaje.

. Elimina la transferencia pasiva de informacion.
. Es un método de trabajo activo, mediante el cual todos los

alumnos participan constantemente en la construccion de
Su conocimiento.

. Se orienta a la solucion de problemas cercanos al

alumno.

. Estimula el trabajo cooperativo porgue se trabaja siempre

en grupos pequeios (de 3 6 4 alumnos)

. El maestro se convierte en un guia o tutor del aprendizaje.

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



PBL / ABP: Pasos

1. Presentacion y clarificacion del problema.
2. Lluvia de preguntas y clarificacion.
3. Deteccion de lo que saben del problema y necesitan saber.
4. Plan de investigacion:
v' Reparto de tareas.
v' Busqueda individual y organizacion de la informacion.
v" Puesta en comun de los resultados de la busqueda y aplicacion de
nuevos conocimientos al problema planteado.
5. Desarrollo del producto final.
6. Presentacion oral del producto final.

7. Diario reflexivo.

8. Evaluacion del trabajo individual y del grupo.



PBL / ABP: Pasos

l Presentacion del problema: la situacion en la que aparece el problema es
iImportante. Los grupos de alumnos tienen que ser capaces de explicar con
precision el problema y el contexto en el que aparece.

2 Lluvia de preguntas: ¢Qué preguntas le surgen a los alumnos en relacion
con el problema planteado? ¢como podrian categorizarse?

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.






PBL / ABP: Pasos

é¢Qué sabéis del problema? ¢Qué necesitais saber para
resolverlo?

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



PBL / ABP: Pasos

4

Plan de investigacion:

v' Reparto de tareas: disefio de “mapa mental” con la asignacion de
tareas y los lugares donde buscaran informacion.

v' BuUsqueda, organizacion, andlisis e interpretacién de la informacion

de forma individual.

Puesta en comun de los resultados de la busqueda

Aplicacion de los nuevos conocimientos al problema planteado.

S

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



PBL / ABP: Pasos

5

Producto final: una vez decidido coOmo va a ser su materializacion, se

realizara cooperativamente.

Presentacion oral: cada grupo tendra que presentar el resultado de su
trabajo con ayuda del producto final. En esta exposicion haran una
sintesis de todo el proceso de trabajo desarrollado y las conclusiones a
las que han llegado con la argumentacion correspondiente.

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



PBL / ABP: Pasos

Diario reflexivo: relato secuencial que contiene una descripcion, un analisis,
una opinion y un juicio hecho por el alumno sobre el tema trabajado.

Permite la metacognicion a partir de la propia practica.

Posibles preguntas:

DEL DiA... DEL PROCESO...

équé hemos hecho? équé es lo que mas me ha costado?
écomo lo hemos hecho? ésalio como esperaba?
équé hemos aprendido? équé cambiaria?

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



PBL / ABP: Pasos

Evaluacion individual - grupo: dar retroalimentacion especifica sobre
fortalezas y debilidades. EVALUACION DE L0OS MIEMBROS DEL GRUPO

Nombre de los miembros del grupo

A modo de ejempilo...

Acepta el reparto de las tareas

Es responsable con la parte del trasbajo
asignada

Participz en las discusiones del grupo
aportando ideas, clanficando, gtc
Escucha activamente a los demas

Acepta las opiniones de los miembros del
qrupe

Es respetuoso y no entorpece &l trabajo
del grupo

Aanima, apova y felicita al resto de
companaros

4Qué he aportado al grupo?

¢Que errores he cometido?

iDe que podemos estar orgullosos?

{Qué errores hemos cometido como grupo?

iQue pedirla a los miembros del arupo en el proximo PBLY

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



PBL / ABP: Pasos

Evaluacion individual - grupo: es tan importante el resultado obtenido,
como el proceso de investigacion que se ha llevado a cabo.

S

La evaluacion es sumativa, continua y formadora.

Rubricas y portfolio.

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



PRL / ABP: Ejemplos

think1.(ty)

COREOGRAFIAS
Pbl / 5° Primaria

http://www.think1 .tv/videoteca/es/index/0-37/coreoqgrafia-didactica-5-primaria-pbl
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Reflexion personal

v iEs Ut en il vida
profesional?
viEn qué momento puedo
utilizar esta hervamienta?



Aprewol’uzaje Serviclo: éRUE es?

ES una propuesta educativa que combing
procesos de aprendizaje con servicio a la
comuntoao en un aleo proyecto bilen
artieulado.

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



Aprewolizaje Servicio: caracteristicas

1. Metodologia activa y de colaboracion.

2. Relaciona e integra los objetivos curriculares con los
objetivos de servicio.

3. Esta centrada en el alumno que debe ser el protagonista
del aprendizaje y del servicio que realiza.

4. Es real en cuanto que detecta necesidades sociales
concretas.

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



Aprendizaje Serviclo: Esquemn

l Imaginar:

1.1. De qué idea inicial se parte.
1.2. Esbozo del proyecto.
1.3. Titulo.

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



Aprendizaje Serviclo: Esquemn

! Preparar:

1. Finalidad.
2.2. Necesidad detectada.
2.3. Servicio previsto.
2.4. ¢ A qué asignaturas se vincula?
2.5. Personas que lo van a llevar a cabo.
2.6. ¢ Con qué entidad social?
2.7. Problemas previsibles. Soluciones.

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



Aprendizaje Serviclo: Esquemn

P Rea
Realizar:
@

3.1. ,Como presentarlo a los alumnos?.
3.2. Escuchar sus opiniones.

3.3. Actividades de aprendizaje.

3.4. Actividades de servicio.

3.5. Actividades de reflexion.

3.6. Actividades de comunicacion.

3.7. Actividades de celebracion.

3.8. Evaluacion

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



Aprendizaje Serviclo: Esquemn

4 Decidi:

4.1. La posibilidad de llevarlo a cabo.
4.2. ¢ Qué se necesita para iniciar el proyecto?
4.3. Secuenciacion del contenido del servicio.

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



Aprendizaje Servicio: €jemplo

Recuperar la memoria histérica por medio de las narraciones
orales de las personas mayores para mostrarlo luego a la

poblacion.

Del Pozo, M. (2009). Aprendizaje inteligente.



Reflexion personal

v iEs Ut en il vida
profesional?
viEn qué momento puedo
utilizar esta hervamienta?



Programar con inteligencias multiples

Inteligencias
multiples

Programar a partir de
proyectos
inteligentes
interdisciplinares

Programar un area Programar un tema Programar a partir de
desde las IM desde las IM con la proyectos de
(Entusiasmat) Paleta Maestra comprension




Programar con inteligencias multiples

Inteligencias
multiples

Programar un area
desde las IM

(Entusiasmat)

Programar un tema Programar a partir de
desde las IM con la proyectos de
Paleta Maestra comprension

Programar a partir de
proyectos
inteligentes
interdisciplinares




Programar cown La Paleta Maestra

1. Nos colocamos en grupos de trabajo
(3 — 4 personas).

2. Pensamos un numero de teléfono.



Programar cown La Paleta Maestra

. Elegimos un tema.

. Escribimos las metas de
comprension. ¢ Qué queremos que
nuestros alumnos comprendan?

. Disefamos actividades (utilizando
los nUmeros que hemos seleccionado)
a partir de la caja de herramientas de
David Lazear.




CAJA DE HERRAMIENTAS DE DAVID LAZEAR

LINGUISTICO-VERBAL LOGICO MATEMATICA VISUAL- ESPACIAL | CINESTESICO-CORPORAL

1. Escritura creativa: escribir | 1. Simbolos abstractos—Férmulas: | 1+ Imaginacion activa: encontrar 1. Lenguaje corporal: representar el
textos originales sin limites designar esquemas de notacién conexiones entre disefios visuales y Senificado con et cuerpo, :

2. Hablar de manera formal: esquematica (férmula) para un experiendias (o conocimientos) ya m’?;':m'm 2 o?mm:cfm“ e
presentaciones orales verbales proceso o contenido temdtico 2. o or =T, 2. > &:&;mui? ordenar
delante de otros 2. Calculo: emplear pasos col:;"yc: e:turas.::‘: {como una escultura) un grupo de

3. Humor—chistes: crear especificos, operaciones, procesos, RS- e Personas para expresar una idea,
juegos de palabras, pareados formulas y ecuaciones para resolver 3. Dibujar: crear grificos concepto o proceso
humoristicos, chistes sobre problemas representativos de conceptos, ideas o | > Representacién dramética : crear
temas académicos... 3. Descifrar codigos: comprendery | o ocecor aue se estén estudiando un mini -drama que muestre I3 relacidn

4. Improvisaciones: hablar |  comunicarse con lenguaje de (diagramas de fiujo, ilustraciones...) dindmica entre diferentes conceptos,
de forma improvisada sobre simbolos a Visualizacién guiada: crear L m‘:; :‘m’
un tema escogido al azar 4, Forzar relaciones: crear Iméagenes mentales o de un concepto, y on mu;w::xu -

S. Diario-agenda: recoger y conexiones significativas entre ideas idea o proceso {personajes de historia, ta :;ng:mm e tio c:ﬂ cepto, idea o
anoctar todos los incoherentes proceso cientifico...) proceso ?
pensamientos, ideas... 5 Org. Gréficos Cognitivos: S. Mapas mentales: crear mapas 5 Rutinas gimnasticas: disefiar un

6. Poesia: crear tu propia trabajar con redes, diagramas de conceptuales con la informacion flujo orguestado de movimientos fisicos
poesia y apreciar la de los Venn, matrices, escalas, mapas 6. Collage: disefiar una coleccién de que incorpore refaciones con un tema
demas conceptuales.., imagenes para mostrar diferentes 6 Grafico humano: crear unz linea

7. Lectura: estudio de | 6. Juegos de légica—patrones: aspectos o dimensiones de una idea, continua; 3 un lado los que estin de
material escrito sobre un crear puzzles que contienen un reto concepto o proceso acuerdoyy al otro los que no, para
concepto, idea o proceso para encontrar un patrén escondido | 7- Pintar: utilizar pinturas o expresar la comprension de un

8. Crear-narrar historias: | 7. Secuencias/Patrones marcadores de color para expresar la 57 'deafo e
inventar y contar historias numéricos: investigar hechos comprension de ideas, conceptos o & mlm Ahrices a0 08
sobre un tema numéricos y analizar estadisticas b DES U8 CONRBID, K88 0 peoree

8. Esquemas—Disedios: crear (un modelo para demostrar como

9. Debate verbal: presentar sobre un tema bstrach funciona algo..)
ambos lados de un tema de | 8. Esquemas: inventar una mes RS :: oS i g Ejercicio fisico: crear rutinas fisicas
un modo convincente explicacion logica punto por punto s que otros realizan para aprender

ideas o procesos

10. Vocabulario: aprender | 9. Resolucién de problemas: 9. Sienular-fantasear: crear conceptos, ideas o procesos
nuevas palabras y practicarias buscar los procedimientos escenarios divertidos en la menteen | RolePlay-mimo: representar role
en una comunicacion cotidiana | apropiados para situaciones que base a unainformacién o unos datos play para expresar la comprension de

implican resolucion de problemas ib, Bsculpie: cresr inodalos de barro - una idea, concepto o proceso .
10.  Silogismos: crear hiptesis y para demostrar la comprensién de ) wmpmajdd::mmmm n;f;;{::: ;
deducciones logicas sobre un tépico conceptos, ideas o procesos conacimiento especifico sobre un

(si... entonces...)

concepto, idea o proceso




CAJA DE HERRAMIENTAS DE DAVID LAZEAR

MUSICAL

10.

Sonidos medicambientales:
emplear los sonidos naturales que
estén relacionados con un objeto,
concepto o0 proceso anteriormente
estudiado

Sonidos instrumentales: utilizar
Instrumentos musicales que
produzcan sonidos para una leccion
(ej. acompafiamientos)

Composicion musical: componer
y créar musica para comunicar fa
comprension de un concepto, idea o
concepto

Actuacion musical: crear
presentadiones o informes en los que
la musica y el ritmo tienen un papel
importante

Vibraclones-Percusion: emplear
vibraciones o ritmos para comunicar
un concepto, idea o proceso para
Otros y para uno mismo

Rap: utilizar raps para facilitar la
comunicacion o para recordar ciertos
conceptos, ideas o procesos

Patrones  ritmicos:  producir
ritmos y tiempos para mostrar los
diferentes aspectos de un concepto,
idea o proceso

Cantar—tararear: crear canciones
sobre un tema académico o buscar
canciones para completar ese tema

Esquemas tonales: los tonos
asociados a un tema

Sonidos o tonos vocales: producir
sonidos con las cuerdas vocales para
ilustrar un concepto, idea o proceso

INTERPERSONAL

L

Habilidades de colaboracién:
reconocer y aprender habilidades
sociales para entablar una relacion
afectiva entre dos personas

Aprendizaje cooperativo: realizar
un trabajo en equipo estructurado
para los diferentes aprendizajes
académicos

Practicas de empatia: expresar la
comprensidn desde el punto de vista o
experiencias personales de otra
persona

Ofrecer Feedback: dar una

respuesta honesta a la actuacion u
opinidn de alguien

Proyectos de grupo: investigar un
tema con otros, trabajando en equipo

Intuir sentimientos del otro:
adivinar lo que estd sintiendo o
experimentando otra persona en una
Situacion determinada

Rompecabezas: dividir el
aprendizaje de un tema en diferentes
partes de manera que los alumnos
puedan aprender unos de otros y
ensefar unos a otros

Comunicacion persona-persona:
fijarse en como las personas se
relacionan y como se podria mejorar
esa relacion

Recibir feedback de otro: aceptar
1a reaccién, opinion... de otra persona
sobre o que uno estd haciendo

Motivaciones de los demas:
explorar un tema para descubrir
porqué actuaron los otros de un modo

10.

INTRAPERSONAL

Estados alterados de condiencia:
aprender a cambiar el propio humor o
estado de dnimo para llegar a un
estado éptimo

Procesamiento emocional:
reconocer las dimensiones afectivas
sobre algo que se estudie

Habilidades de concentracion:
aprender la habilidad de concentrar la
mente en una idea o tarea

Razonamiento de orden superior:
progresar de la memorizacion a la
sintesis, integracion y aplicacidn

Proyectos independientes:
trabajar solo para expresar
sentimientos y pensamientos sobre un
tema

Autoconocimiento: encontrar las
implicaciones o aplicaciones
personales de los temas aprendidos
en el aula para la vida personal de
cada uno

Técnicas de Metacognicién:
reflexionar sobre &l propio
pensamiento

Practicas de condencia: prestar
atencion a |a experiencia propia vivida

Métodos de reflexion silenciosa:
trabajar con instrumentos de reflexion
como diarios de pensamiento, diarios
personales,..

Estrategias de pensamiento:
aprender qué pautas de pensamiento
utilizar para realizar cada una de las
tareas

NATURALISTA

[

10.

Patrones arquetipicos: descubrir la¢
repeticiones, patrones estandarizados y
disefios de la naturaleza en todo el
universo

Cuidar plantas y animales: realizar
proyectos que incluyan el cuidado,
tratamiento de animales, insectos,
plantas u otros organismos

Pricticas de conservacion:
participar en proyectos de cuidado y
preservacion del medicambiente

Reacciones medioambiente:
comprender y adaptarse al medio y sus
reacciones naturales

Laboratorios naturales: crear
expenmentos o actividades en los cuales
se empleen objetos del mundo natural

Trabajos de campo: ir fuera para
poder experimentar con I3 naturaleza o
traer la naturaleza al sula a través de
videos, objetos, animales, plantas...

Observacion de la naturaleza:
participar en actividades de observacion
como por ejemplo actividades
geologicas, exploraciones, guardar
diarios de naturaleza...

Simulaciones mundo natural:
recrear o representar 12 naturaleza con
formas (dioramas, montajes, fotografias,
dibujos...)

Clasificacion de las especies:
trabajar con matrices de clasificacién
para comprender las caracteristicas de
los objetos naturales

Estimulacion sensorial: exponer los
sentidos a los sonidos de la naturaleza,
olores, gustos, texturas y cosas visibles




Programar: Proyjectos de comprension

Inteligencias
multiples

Programar un area
desde las IM

(Entusiasmat)

Programar un tema Programar a partir de
desde las IM con la proyectos de
Paleta Maestra comprension

Programar a partir de
proyectos
inteligentes
interdisciplinares




Programar: Proyjectos de comprension
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http://www.think1.tv/videoteca/es/index/0-29/proyecto-comprension-inteligencias-
multiples-2
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Proyectos ole comprews’uéw; elementos

Topleo generativo: son los temas que forman parte del curriculo.

Metas oe comprension: son Los objetivos especificos de
aprendizaje para el proyecto.

Hilos comductores: objetivos generales amplios que describen Las
compr@m,s’wwes MLAS meorta ntes gue los alumnos deben
desarvvollay a través de un curso entero.

Actividades de comprensibn: actividades que vaw a vealizar Los
alunnos para demostrar comprension.
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Proyectos ole comprews’uéw; elementos

i HILOS CONDUCTORES

HISTORIA

Sivale

Son grandes preguntas que nos
hacemos los profesores para poder
localizar aquellos objetivos que deseo

alcanzar con mis alumnos: ¢,Qué deseo

conseguir que mis alumnos
comprendan este curso, este trimestre,
esta asignatura...?

No son preguntas de si 0 no, son
preguntas que hacen referencia a las
grandes cuestiones de cada disciplina.
Los hilos conductores deben captar la
esencia del curso.

http://www.recapacita.fundacionmapfre.org/ediciones anteriores/pdf/formacion/pdf31/files/assets

/downloads/inteligencias multiples.pdf



http://www.recapacita.fundacionmapfre.org/ediciones_anteriores/pdf/formacion/pdf31/files/assets/downloads/inteligencias_multiples.pdf
http://www.recapacita.fundacionmapfre.org/ediciones_anteriores/pdf/formacion/pdf31/files/assets/downloads/inteligencias_multiples.pdf

Proyectos ole comprews’uéw; elementos

| HILOS CONDUCTORES |
| HISTORIA |

TOPICOS GENERATIVOS
(&

stacionas culturales del

Tres caracteristicas:

v'Centralidad en la disciplina, y por lo
tanto su conexion directa con los hilos
conductores.

v'Asequibilidad a los alumnos,

¢, despierta su interés y curiosidad?,
¢esta conectado a su realidad?,
¢puede ser enfocado a partir de
diversas inteligencias?, ¢ es
experiencial mas que receptivo?.

v'Probabilidad de relacionar ese tema
con otras materias, con problemas
cotidianos, actuales, y de acceder a los
recursos gue podriamos necesitar para
investigar, experimentar...

http://www.recapacita.fundacionmapfre.org/ediciones anteriores/pdf/formacion/pdf31/files/assets

/downloads/inteligencias multiples.pdf
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Proyectos ole comprews’uéw; elementos

| HILOS CONDUCTORES |

| HISTORIA |

e ; For gue necesitameos dividir 1a historia de la humanidad en
ace
*:¢ Hor gue los histonadares establecen dos periodos en s histona
a humanidad. prehistoria e historia?
e Uue cambios proaresivos llevaron al hombre prehistonco a de-

| b . *)
arrollar 1a escritura

| TOPICOS GENERATIVOS |

e ;Lue nos dejaran ascrito los primeroes hombreas?’ o

o Al queologiaenlaa llqua Sumerna

METAS DE COMPRENSION
e,
La necesigad ge comunicarse det Enumera las caracternisticas de i3

aMore premnistorico esiriura cunenosy
Las desventajas de [a comunmicacion  Coloca en un mapa as civilizaciones
|as 3 -aCio $sllels pat ACI0NeEs
orat frenle a la escrita: el onigen de  que invenlaron la escrilura

comao.

http://www.recapacita.fundacionmapfre.org/ediciones

Se formulan a partir de:
“Através de este topico
generativo el alumnado
comprendera que...”; 0 “a
traves de este topico
generativo lograre
comprender...”

anteriores/pdf/formacion/pdf31/files/assets

/downloads/inteligencias multiples.pdf
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Proyectos ole comprews’uéw; elementos

HILOS CONDUCTORES
'HISTORIA v'Preliminares: conjunto de actividades

S or Qe I e tiara e 8 inodad e gue ayudan a activar los conocimientos

o/ JF 05 0 dos stoiaflofes ebleosn dos periodos 66 La fuslora previos de los alumnos y a explorar,

o) LIIE Lprion pea(relvas Teacon alhormare prefcinnco s e recoger y estructurar toda la informacion
TOPICOS GENERATIVOS necesaria para el desarrollo del
e R proyecto.

- e v'Desarrollo: el conjunto de actividades
gue ponen en practica el proyecto y
s S e garantizan el trabajo desde distintas

inteligencias.

Preliminares

Sivale Y v'Sintesis: conjunto de actividades que
e L permiten a los alumnos demostrar que
AR i e han comprendido y conseguido las

focatznron Ehist cacota @’ Estudaparseleamen. metas de comprension.

okt Beser Ry

http://www.recapacita.fundacionmapfre.org/ediciones anteriores/pdf/formacion/pdf31/files/assets/downloads/inteligencias _multiples.pdf
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Proyectos ole comprewsiéw; elementos

ACTIVIDADES DE COMPRENSION

Desarrollo

Inteligencia Lingiiisitica:
Un debate arqueoldgico: jquién escribid antes?, jlos chinos o los
surnerios?. ; Para qué escribian?. (2, 3)

Inteligencia Matematica
Analiza las 1qualdades y dife 35 entre varias formas de es-

eritura primitiva: cuneiforme, jeroglificos, china_. (3]

var las diferencias entre varias civili-

- | - 4 | . | o ] ¢
Oy aesart ollo del uso de 13 esc Jig

y su influencia y poder como civilizacién de la edad antigua. (4
Inteligencia Naturalista
Haz una coleccion de matenales ut

fos en la primera escritura

y observa sus caracteristicas para establecer una hipotesis sobre
por qué fueran elegidos. (3)
Inteligencia Visoespacial
Fabrica un prototipo de tablilla sumeria [3]
Elabora un poster a base de jeroglificos (3l
Inteligencia Interpersonal/Intrapersonal
Haz un “role playing” de una situacion que trate de represe
o que sentia un hombre en la prehistona al no tener 1a escr

(1, 4)

ACTIVIDADES DE COMPRENSION

Sintesis

e Finta una coleccion de cuadros en los que representes Las prin-
oncl

cipales conclusiones a las que has llegado.

http://www.recapacita.fundacionmapfre.org/ediciones anteriores/pdf/formacion/pdf31/files/assets/downloads/inteligencias multiples.pdf
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Proyectos ole comprewsiéw:

organizador grafico

ConJducTones

Hilos conductores:

Se pueden expresar en forma de pregunta abierta.

¢ Como la expresion musical influye en el desarrollo de las
sociedades?

Metas de comprension:
Los alumnos comprenderan... Los alumnos reconoceran. ..

Actividades de comprensién:
Se disefian teniendo presente las IM (podemos utilizar la caja
de herramientas de Lazear)

Del Pozo, M. (2011). Aprewdizaje Lnteligente. TeckRman Books




Programar: Proyjectos de comprension

Inteligencias
multiples

Programar un area
desde las IM

(Entusiasmat)

Programar un tema Programar a partir de
desde las IM con la proyectos de
Paleta Maestra comprension

Programar a partir de
proyectos
inteligentes
interdisciplinares




Programar: Proyectos inteligentes

https://es.pinterest.com/educalab/infograf%C3%
ADas-y-educaci%C3%B3n/

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que
se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la educacion primaria, la
educacion  secundaria  obligatoria 'y el
bachillerato. Enlace:
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-
A-2015-738
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Programar: Proyectos inteligentes

Curso:

PLANTILLA PARS PROGRAMAR LOS PROYECTOS

Titulo:

Enunciade y
descripciton del

problema

Materias:

Metas de comprensitn
[gueremos gue nuestros
alumnas comprendan)

Meta

Actrridedes

Evaluacian Competencias -

inteligenca

Planificacidn

Tiempo [casa)

Tiempo [colegio)

Espacios

Materiales

Del Fozo, M. [2005). Aprandizaje intelEenbs

Planificar por competencias:

1.

Identificar las metas de
comprension (¢,qué queremos
gue comprendan
Interdisciplinarmente?)

Elegir las subcompetencias de
cada competencia que se
trabajaran de manera especial
en el proyecto.

Desarrollar las actividades
adecuadas para estas
subcompetencias.

Establecer los criterios y
meétodos de evaluacion para
cada actividad.
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[00MOILOHEMOS HECHO!

ACTIVIDADES DE PROFUNDIZACION

PLASTLCA
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Progectos Ae COMLPYENSLOW:

1cos" 85 LN prove o
asigrnatoras de yisual y

http://www.think1.tv/videoteca/es/index/0-37/proyecto-cientifico-4%C2%BA-eso-
coreografia-asignaturas-visual-pl%C3%Alstica-biologia-fisica-quimica-tecnologia
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Progectos Ae COMLPYENSLOW:

# DESCARGARVIDEO
Physics on the g0

http://laaventuradeaprender.educalab.es/acciones/aprendizajes/-
Jlasset publisher/t3XzHZDnnyjs/content/physics-on-the-go
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Progectos Ae COMLPYENSLOW:
elevaplo

En clase con el Proyecto: jExplica el Planeta Tierra! de Ciencias
Sociales

https://www.youtube.com/watch?x-yt-cl=85114404&v=Rr71FGN9M1g&x-yt-
ts=1422579428
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Progectos Ae COMLPYENSLOW:
elevaplo

En clase con el Proyecto: jExplica el Planeta Tierra! de Ciencias
Sociales

https://www.youtube.com/watch?x-yt-cl=85114404&v=Rr71FGN9M1g&x-yt-
ts=1422579428
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PLANTILLA PARS PROGRAMAR LOS PROYECTOS

Curso:

Titulo:

Enunciade y

descripciton del
problema

Materias:

Metas de comprensitn
[gueremos gue nuestros
alumnas comprendan)

Planificacién

Tiempe [casa)

Tiempo (coleglo)

Espacios

v incluir actividades de La
paleta.

vinelulr actividades de culturn
de pensamiento




_rutinas de PENSA mlento:

LAS MALETAS DEL TIEMPO

Eduardo Urculo



rutinas de pPeNSA mlento:
LAS MALETAS DEL TIEMPO




Un campamento paleolitico




Rutinas oe pensamiento: PALEOLITICO

TUS resp uestas TUS nUevas
iniciales al tema respuestas al tema

o],

2 preguntas * 2. 2 preguntas
o],

1 analogia 1 analogia
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Un campamento paleolitico




Mapa mental
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COMPAra - contrasta
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ZEN QUE SE DIFERENCIAN?
|_CON RESPECTOA . |

COMPARAR Y CONTRASTAR (ABIERTO)
LEN QUE SE PARECEN?
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evaluactén

" gpedivade Evaluacion para,

Apendizaje [ ‘ Tl

Mmewdvaddn [ Portrolios | BseRvacin
Evaluacion enfRe RUBRiCaS Pruebas Exdmenes-TesT
lguales

et ! Para Evallacion Iniciall y Finel
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/' RUBRICAS DE EVALUACTON.
| PORTFOLIO DE APRENDIZAJE
N DIARTO REFLEXTVO.



Portfolio de aprendizaje

Fecha: Fecha:

Que he aprendido nuevo que
no sabia? ;Queé actividad me
ha gustado mas?

2Que he aprendido nuevo que
no sabia? ;Que actividad me
ha gustado mas?

iPor qué he elegido esta acti-
vidad y no otra?

iPor qué he elegido esta acti-
vidad y no otra?

\pzsnnzssasyyysys;

oot
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Nuestro proplo portfolio personal

e. Fecha:

2Que he aprendido nuevo que

no sabia? ;Que actividad me
ha gustado mas?

iPor qué he elegido esta acti-
vidad y no otra?

oot
lpgannzsssyyyyyy




Gracias
por vuestra
atencion

https://www.youtube.com/watch?v=-OFYCY Xho3l
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