Esta aplicacidon nos permite hacer una sencilla aplicaciéon de consulta de nuestro centro educativo
haciendo uso de ActivityStarter, de modo que podremos consultar la web, localizar el centro educativo e
incluso mandar un correo electrénico.

¢QUE VAS A APRENDER EN ESTE EJERCICIO?

- Elementos de la paleta Conectividad:
o ActivityStarter:
=  Apertura del programa de correo electrdnico.
=  Apertura de Google Maps.
- Repaso de otros componentes:
o Paleta Interfaz de usuario.
o Paleta Disposicidn.

¢CUAL ES NUESTRO OBIJETIVO?

Aprender a pasar datos entre pantallas mediante el valor inicial.

Ejecutar el ActivityStarter para la ejecucién de diferentes programas en nuestro teléfono movil: correo
electrénico, Google Maps, etc.

Disefiar una aplicacion que permita al usuario consultar datos del centro educativo.
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DISENO DE LA APLICACION

Crea un nuevo proyecto llamado “Instituto”.

Disefia tres pantallas como las que se muestran a continuacion distribuyendo los componentes de

manera correcta utilizando la alineacion vertical y horizontal. No olvides incluir los elementos “No

visibles” que se visualizan en la parte inferior.

Renombra los elementos de la aplicacion para que tengan un nombre fécil de reconocer.
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PROGRAMACION DE LOS ELEMENTOS: SCREEN1

BOTONES A LA PANTALLA ACTIVIDADES

Hay dos botones que permiten ir a la pantalla de Actividades. Ambos envian un Valor inicial, que servira
para conocer desde cudl de los dos botones se ha llegado a esta pantalla.

cuando .Clic
ejecutar | abre otra pantalla con un valor inicial Nombre de la pantalla ol Actividades &

o Localizacion i

Valor inicial

I |ESZapatero ~ [10]lTe
ejecutar abre otra pantalla con un valor inicial Nombre de la pantalla == “ (ASIURERES) ”

o [ESZapatero

Valor inicial

‘BOTON DE PAGINA WEB

Abrird otra pantalla sin valor inicial que contendra un visor web.

il PaginaWeb ~ F1oi1l
ejecutar | abrir otra pantalla Nombre de la pantalla ~ “ ”

BOTON DE ENVIAR MENSAJE

Captura el texto introducido en el cuadro de texto y abre el mensaje de correo electrénico con unos
valores iniciales. Para ello, en la UriDelDato hay que escribir lo siguiente:

mailto:<correo_electronico>?subject=<asunto>&body=<cuerpo>

Podemos sustituir la informacion entre los elementos <y >.

cuando Clic
ejecutar  poner [ 1 v [ Accion ~ Bl (BB android.intent.action.VIEW |4
poner (K . k3 como (| O IAEN mailto:info@iesataulfoargenta.es?subject=Contacto desde la web&body= |

CampoDeTexto1 ~ |

llamar LYAEEGC RS -IniciarActividad
| —
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PROGRAMACION DE LOS ELEMENTOS: PAGINA WEB

A través de las propiedades del visor web introducimos los valores:

- Altoy ancho: automatico / ajustar a contenedor.
- Urllnicial: la web de nuestro instituto.

En la parte de bloques, Unicamente introduciremos un bloque, que nos permitird volver a la pagina
inicial en caso de pulsar el botdn Atras.

cuando §El[HEVE R BotonAtras
ejecutar | ;Brir otra pantalla Nombre de la pantalla

PROGRAMACION DE LOS ELEMENTOS: ACTIVIDADES

Dado que vamos a abrir dos mapas, pero compartimos la mayoria de los elementos del ActivityStarter,
cargaremos los datos Accidn, Clase y Paquete en las propiedades del Activity Starter:

- Accidén: android.intent.action.VIEW
- Clase: com.google.android.maps.MapsActivity
- Paquete: com.google.android.apps.maps

En la parte de bloques, comprobaremos el valor inicial que ha sido pasado desde la pantalla Screenl, y
en funcion de cudl sea, escribimos la UriDelDato con las direcciones de cada localziacion.

cuando .Inicializar
ejecutar (=] si H tomar el valor inicial ‘a o Localizacion ¢
entonces pbner ActivityStarter1 ~ |l UriDelDato ~ Rl eBESE https://goo.gl/maps/65phViyf8IM2 I
-y s

)

sino, si H\}ﬁ omar el valol ‘[ poner N Accion ~ Weel s ESEE android.intent.action.VIEW
entonces pbner ActivityStarter1 ~ Bl UriDelDato ~ Rl MBS https://goo.gl/maps/NLBz6AG2AGK &
N

ETHETE ActivityStarter1 ~ B TEETEITGET)
L — E——

Para ello accedemos a Google Maps, buscamos los lugares,
pulsamos sobre el botdn Compartir y almacenamos la URL que nos

devuelve.
[ £]yom
IES Ataulfo Argenta
4,3 Sk kK - 3 resefias Cémo llegar
Instituto de secundaria
Ademas introduciremos un bloque, que nos permitird volver a la * O] g <
L, . .. , L, GUARDAR LUGARES ENVIARATU COMPARTIR
pagina inicial en caso de pulsar el botdn Atras. CERCANOS  TELEFONO

cuando P.0%CEL ORI BoionAtras
ejecutar | ;tirir otra pantalla Nombre de la pantalla
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