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1.- ¿Qué son las tablets?

❖ Son computadoras portátiles 

❖ Tienen una pantalla táctil 

❖ Sin teclado físico.

❖ Una idea rápida es pensar en “un Iphone gigante” de 7 a 

10 pulgadas.



2.-¿Qué se puede hacer con las 
tablets?

❖ Navegación web

❖ Email

❖ Lectura

❖ Edición de documentos simples con programas sencillos.

❖ Reproducir videos

❖ Ver y hacer fotos

❖ Escuchar música



3.- Conexiones



3.1- Conexiones 



3.2.- Cámaras



4.-Diferentes dispositivos 

ULTRABOOK NETBOOK

TABLETHIBRIDOS

PORTATIL / FIJO



4.1-Diferentes dispositivos 

Tablet: 

Táctil

Pantalla entre 5 y 21 pulgadas

Autonomía: Entre 10 y 12 horas

Peso: de 450gr a 1,6 kg

Ejecutar múltiples tareas simultáneas: algunos 

modelos.

Precio: Entre 100€ -1500 €.



4.2-Similitud con los e-Books 

En tamaño, sí. Pero las similitudes terminan ahí. 
Las pantallas de las tablets son a color y sensibles 
al tacto, mientras a las de los e-books son 
monocromáticas y no responden a la presión de 
los dedos. 

Los E-Books sirven exclusivamente para leer 
periódicos, libros y revistas, mientras que las 
tablets poseen otras funciones.



5.- Ventajas y desventajas

Portátil: Realizan todo tipo de tareas. Precio razonable. 
Peso, tamaño ,consumo batería.

Ultrabook: Realizan casi las mismas tareas que los 
portátiles. Ligeros. Diseño agradable. Potencia limitada, 
precio

Tablet: Portabilidad total, facilidad de uso gracias a la 
pantalla táctil, consumo limitado de batería, realiza todas 
las funciones a un nivel básico, gran rango de precios. 
Potencia limitada. Sin teclado

Híbridos: Tienen las ventajas de los portátiles y las tablets. 
El precio, menos variedad.



6.1-Sistemas operativos



6.2-Android

Está en multitud de móviles del mercado.

El código android está abierto: cualquier persona 
puede hacer una aplicación para android.

Hay millones de aplicaciones gran parte de ellas 
gratuitas (android supera a apple en número de 
descargas)

Es multitarea: es capaz de hacer funcionar a la vez 
varias aplicaciones.



6.3-Android

Poco intuitivo: nos llevará tiempo aprender a utilizar el 
dispositivo.

En las diferentes versiones de android cambia el 
formato.

Al ser multitarea la batería dura muy poco.

Se necesitan muchas aplicaciones para que todo 
funcione.

Problemas para actualizaciones más allá de tres años.



7. SAMSUNG GALAXY TAB A 

La pantalla: 
Tamaño: de 10.1 pulgadas

Resolución:1920x1200

Procesador:
1.6 GHz. Octa- Core

Sistema Operativo.
Android 6

Memoria:
Ram: 2 GB

Interna: 16 GB

Bateria:
7300mAh (hasta 13 horas)



8. Batería 

La duración de la batería es uno de los aspectos 
más importantes de la tablet. Si se te acaba la 
batería se te acaba la tableta. 

La duración mínima debería de ser de 6 horas

Controlar el gasto de energía ahorrando 
sacrificando Bluetooth, Wi-fi, GPS. Instalar apps 
especificas para alargar la vida de la batería.

Ajustar el brillo de la pantalla.

Activar el modo avión.



9- Requisitos mínimos (Jcyl)

CARACTERÍSTICAS QUE HAN DE REUNIR LOS 
DISPOSITIVOS DIGITALES (TABLETS) PARA 
SER SUBVENCIONABLES.
• PANTALLA………….Táctil de 9´7 pulgadas como 
mínimo.
• MEMORIA INTERNA. …......8 GB o superior.
• SISTEMAS OPERATIVOS QUE HA DE 
SOPORTAR. .............Windows 8.0 o superior.
. ...................................Android 4.2 o superior.
..............................................IOS 7 o superior.



9.1- Requisitos mínimos 



DIFERENTES MODELOS ORGANIZATIVOS



Modelos organizativos

Dispositivos de apoyo en el 

aula

Modelo 1x1

Modelo BYOD (TTPD)

Modelo estandarizado

Modelo unificado

Aulas digitales

Aula estable de tabletas

Aula móvil de tabletas 



Aulas digitales/Dispositivos 
de apoyo en el aula.

• Ventajas: 
– El centro decide todo(cómo, cuándo etc)

– El centro instala las aplicaciones/programas que quiera.

– Se puede configurar y bloquear todo sin consentimiento 
previo.

– Misma versión en todos los programas.

• Inconvenientes:
– La compra de los dispositivos la hace la administración o 

directamente el centro.

– Dificultad en la renovación de los equipos.



Modelo 1:1

• BYOD (Bring Your Own Device)

• Ventajas:

– La compra de los dispositivos la hacen las familias.

– Los dispositivos son ,por lo general, 
tecnológicamente mejores que los que había en 
los centros.

– Los alumnos están más satisfechos con sus 
dispositivos porque están totalmente 
familiarizados con ellos y trabajan mejor.



Modelo 1:1

• BYOD (Bring your own device)

• Inconvenientes.

– Los alumnos instalan sus programas, juegos, fotos, 
videos, música etc llenando los dispositivos y 
dejando muy poco espacio para la parte educativa

– Falta de homogeneidad en los dispositivos 
(diferentes marcas, versiones, sist. operativos, 
formatos etc)

– Mayor peligro en virus y malware.



EL BYOD DE FUENTECILLAS











1.-PRIMEROS PASOS

❖ Antes de comenzar con las tablet hay que reflexionar sobre el cambio que 
supone introducirlas en el  Centro. 

❖ Decidir que sistema operativo o por qué dispositivos digitales se apuesta en el 
Centro.Intentar unificar al máximo los dispositivos (S.O, Ram, Capacidad etc)

❖ Tomarse tiempo para realizar cambios en el RRI y modificar el Plan TIC ( 
cuanto mejor estén recogidas las normas y las posibles sanciones mejor 
funcionara todo tanto para los alumnos/as como para las familias).(incluir 
nuevo documento de compromisos familia/alumno).

❖ Intentar que no sea una decisión aislada y que involucre a la mayor parte del 
Claustro posible (Equipo Directivo,Tutores, Especialistas…)

❖ Explicar a las familias el proyecto para que se sumen a la iniciativa el mayor 
número de alumnos/as. Tarea informativa / formativa.

❖ Decidir cuando comenzar a pesar de que todos los alumnos no tengan las 
tablets. Luego se irán sumando más así que hay que empezar en algún 
momento.



❖ Tener internet en el Centro. 
❖ Instalar el ordenador y la PDI en el aula. (Si se va a 

instalar un proyector nuevo asegurarse al comprarlo 
que tenga salida HDMI para facilitar las conexiones 
con dispositivos miracast).

❖ Instalar un router en el aula. 
❖ Asegurarse que el router admite la suficiente 

concurrencia para todas las tabletas en el aula 
(conectar el ordenador del profesor por cable)

❖ Filtrar las DNS para controlar las webs no aptas para 
los alumnos/as (opendns: servicio gratuito que filtra el 
contenido no adecuado para los menores)

❖ Configurar el ordenador del profesor:
❖ Servidor de aula
❖ Máquina virtual para simular el funcionamiento de 

una tablet (virtual box, memu)

2.1-REQUISITOS TÉCNICOS PARA 
TRABAJAR CON LAS TABLETS



❖ Estructura de Red en el centro.

1.- Ordenador personal
2.- Servidor de aula
3.- Servidor de centro
4.- Aula virtual-Onedrive.
5.- Internet.

❖ Configuración de la red de aula:
IP del Router. 192.168.61.1
tabletas: 192.168.61.100 etc
Ordenador del profesor conectado por cable.

2.2-REQUISITOS TÉCNICOS PARA 
TRABAJAR CON LAS TABLETS



2.3-REQUISITOS TÉCNICOS PARA TRABAJAR 
CON LAS TABLETS

❖ Adquirir un dispositivo miracast (protocolo que nos 
permitirá transmitir audio y vídeo mediante WiFi entre 
distintos dispositivos) y ajustar las conexiones al pc y al 
proyector (salvo que se decida utilizar webs como 
Mobizen/airmore. Opción conectar windows 10).
❖ Otras posibilidades: 
❖ Chromecast
❖ Reflector
❖ AppleTV  / (duplicador para proyectores VGA)

http://www.tronsmart.com/products/miracastadapter
http://www.google.com/intl/es_es/chromecast/tv/?gclid=CM2alpfMp8kCFcvpwgod6hIA4A
http://www.airsquirrels.com/reflector/
http://www.apple.com/es/shop/product/H9139VC/B/kanex-atv-pro-x-duplicaci%C3%B3n-de-airplay-para-proyectores-vga


3.-NORMAS DE USO EN EL AULA

❖ Dedicar tiempo suficiente para explicar a los alumnos el uso 
correcto de las tabletas en el aula. Sugerir el uso del applock a 
las familias para evitar tentaciones

❖ No permitir visualizar fotos, videos ,juegos etc durante las clases.
❖ No permitir el uso de redes sociales durante las clases
❖ En las primeras sesiones con las tabletas no pretender ir deprisa.
❖ Aclarar a los alumnos que el profesor no puede estar en todos los 

sitios a la vez. Que levanten la mano y esperen su turno.
❖ No levantarse del sitio en sesiones con tabletas para evitar 

accidentes.
❖ Decidir apps esenciales y programar sesiones de configuración 

en bloque para no perder luego tiempo en las clases instalando 
las aplicaciones. Pasadas estas sesiones las instalaciones se 
realizarán durante los recreos.

❖ Terminar la sesión con cinco minutos de margen para apagar las 
tablets y que las guarden correctamente.



3.-NORMAS DE USO EN EL AULA



3.-NORMAS DE USO EN EL AULA



3.-NORMAS DE USO EN EL AULA



4.-ORGANIZACIÓN Y CONFIGURACIÓN

❖ Si las tablets son del centro hay que catalogarlas. Crear registro 
digital con datos principales ( nº serie, mac,marca, modelo etc)

❖ Generar etiquetas identificativas de los dispositivos.

❖ Si las tablets son de los alumnos decidir si se quiere hacer el 
registro (puede venir bien en caso de perdida o robo).



4.-SERVIDOR DE AULA/CENTRO



4.-SERVIDOR DE AULA/CENTRO

❖ Nos permite alojar contenidos para 

compartirlos bidireccionalmente con los 

alumno

❖ Podemos acceder a la biblioteca del centro y 

también se puede incluir una biblioteca digital. 

Posibilidad de sincronizar con Abies para ver 

los libros disponibles y los libros prestados.



ES FILE EXPLORER



















Importante: solo 

detecta las 

tabletas que están 

en la misma red.



5.-BLINKLEARNING

Plataforma que te permite tener 

tus libros digitales y crear tus 

clases con tus alumnos/as así 

como mandarles tareas y poder 

llevar el control de ellas.
Hay opción gratuita con 

funciones básicas y  la 

opción premium ( de pago) 



5.1.PERMITE CREAR CLASES CON LOS ALUMNOS

También tiene la opción del espacio 

“Claustro” donde compartir contenidos con 

los compañeros/as



LIBRO DE 

QUINTO DE 

PRIMARIA

LIBRO DE SEXTO 

DE PRIMARIA

6.- LAS POSIBILIDADES DIGITALES SOLUCIONAN 

PROBLEMAS

CON LOS LIBROS DE TEXTO



6.1.- EDITORIALES

Posibilidad de utilizar la parte digital de las editoriales:

❖ Santillana: evocacion

❖ Anaya: anayaeducacion

❖ Sm: smconectados

❖ Oxford: oxford plus.

El introducir tabletas no es solo para tener los libros digitales 

en ellas. Los dispositivos digitales nos abren las puertas de 

la clase a la utilización de aplicaciones que bien utilizadas 

nos ampliarán los recursos didácticos.



7.- APKS ESENCIALES

Es File Explorer

Airdroid

Mindomo/ Simplemind

Applock

Mobizen

EZCast

Youtube

Blinklearning

Office

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.estrongs.android.pop&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sand.airdroid&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.EXswap.Mindomo&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.modelmakertools.simplemindfree&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.domobile.applock&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rsupport.mobizen.sec&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.actionsmicro.ezcast&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.youtube&hl=es
http://Office


8.- APKS ÚTILES

Adobe Acrobat

Real Academia Española

Diccionario de Sinonimos y antónimos.

Photon Browser

VivaVideo

VideoFX Music Video Maker

Powerdirector

Piano+

Kids Piano

Leer notas

Dibujar para los niños

Draw



9.- APKS ÚTILES

ScratchJr

AB Math

Tablas de división

Trucos de matemáticas

GeoGebra

Additio



10.- GAMIFICACIÓN

Classdojo

Nearpod

Padlet

Tagul

Kahoot

Classcraft

https://www.classdojo.com/es-es/
https://nearpod.com
https://es.padlet.com
https://wordart.com/
https://getkahoot.com/?utm_name=controller_app&utm_source=web_app&utm_medium=link
https://www.classcraft.com/es/


11.- MODIFICACIONES EN EL RRI

La introducción de las tablet en el aula implica la 

aceptación de una serie de normas por parte de 

los alumnos.

Recoger dichas normas así como las posibles 

sanciones para evitar problemas en el aula tanto 

con los alumnos como con las familias.



12.-CONSEJOS GENERALES

Programar las clases con varios 
planes alternativos por si hay algún 
problema técnico que nos paraliza 
la clase. 

No desanimarse por las 
dificultades iniciales.  En poco 
tiempo se consigue soltura 
suficiente para manejarse en el 
aula con los dispositivos digitales.



13.-REFLEXIONES FINALES

❖ El error de muchas personas es pensar que los 
dispositivos digitales son parte del futuro cuando en 
realidad son el presente.

❖ Hay que asumir que la metodología con la que 
nosotros estudiamos no es la que necesitan los 
alumnos hoy en día. Hay que aceptarlo y adaptarse al 
cambio.

❖ Con el desarrollo digital los alumnos no es que 
aprendan más que antes sino que aprenden diferente, 
pero lo verdaderamente importante es que  se parte 
desde el inicio con  la motivación de los alumnos.



Muchas gracias por su atención.
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