2C3D5U+4C2D3U|4C2D8U+1C2D1U|3C3D3U+5C3D2U|7C4D3U+2C3D6U|6C4D 7U+2C 1D 2U

\

6C 5D 8U

:aaewor@

658

5C 5D 5U +3D 2U 4C4D3U+2C5U 6C4U+ 2C 4D 6U 4D5U+ 3C 3D 1C 8U+4C 5D

5C3D5U-2C2D3U(4C2D8U-1C2D1U |6€C3D3U-5C3D2U|7C4D6U-2C3D3U |6C4D 7U-2C 1D 2V
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5C 5D 5U -3D 2U 4C4D7U-2C5U 6C4D4U - 2C2U 4C 5D - 3C3D 7C 8U-4C5U
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2C3D5U+4C2D3U|4C2D8U+1C2D1U|3C3D3U+5C3D2U|7C4D3U+2C3D6U|6C4D 7U+2C 1D 2U
eesp ey 549 865 979 859
658
5C 5D 5U +3D 2U 4C4D3U+2C5U 6C4U+ 2C 4D 6U 4D5U+ 3C 3D 1C 8U+4C 5D
587 648 846 375 558

5C3D5U-2C 2D 3U

4C2D8U-1C2D1U

6C 3D 3U-5C3D2U

7C 4D 6U -2C 3D 3U

6C4D7U-2C1D 2V

312 307 101 513 435
5C 5D 5U -3D 2U 4C4D 7U-2C5U 6C4D4U - 2C 2V 4C5D-3C3D 7C8U-4C5U
523 242 442 120 303
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WMM Y m $“NALE$ %Nombre: j[Fecha:

Realiza las siguientes operaciones y colorea el dibujo segun el resultado de cada una . Puedes acortar los pasos para resolverlo.

EJEMPLO
/‘_\W 2C4D1U+12D3U = 2C 16D 4U = 3C6D 4U = 364

Marroén oscuro
[30201U+2502U= 573

Marroén claro

9@ 5C3D15U+2C1D2U = 757
<

@ (o ow- 656

Naranja
[1 2D 5U + 5D 203U = 378

//& [nggou +10D 12U = 222
o Ziglggcsatzn-ezc 2D 2U = 213

§ Eg?'zmu-zomou: 111

Clv;%rggosu - 2D 104U = 431

:ngr;oo 15U - 3C 15D 6U = 959

D A D Y U U U U

. . «@n 2'goritmos l:;,'lllg].')’hl\:\%% N Ima .
(\/éc’f”UdIS-Com vf’fa n ‘&’ﬂlljf% phiIWp?r?aeQin.info CC) BY-NC-SA )




WMM Y m $“NALE$ %Nombre: j[Fecha:

Realiza las siguientes operaciones y colorea el dibujo segun el resultado de cada una . Puedes acortar los pasos para resolverlo.

EJEMPLO
2C4D1U+12D3U = 2C 16D 4U = 3C6D 4U = 364

Marrén oscuro
3C2D1U+25D2U =

Marroén claro
5C3D15U+2C1D2U =

Amarillo
4C 21D +4D6U =

/ Naranja

12D 5U + 5D 203U =

Rojo
1C10U +10D 12U =

-
Color carne
\40 3D5U-2C2D2U=

[Azul
\SC 2D1U-20D 10U =

[Morado
\SC 5D5U-2D 104U =

[Negro
(12C 20D 15U -3C 15D 6U =

D A D Y U U U U

. . «@n 2'goritmos l:;,'lllg].')’hl\:\%% N Ima .
e e T ) 5v-nc-sa )




/@OMBRE:
DPERACIONES POSICIONALES com-on las operacionesy busea el resultado
| " i S A 1 5 | L : '

IV IVIVEY, U WIVIVIWEY, cn el laberinto para encontrar el camino

4 3C2D4U + 3C 5D 1U ) ( Ej@mp}l@ que seguira Sonic para llegar a la meta

Agrupalas C,Dy U

+ + +
3C+3C 2D+5D 4U+1U ﬂ 8C 6D 9U -2C 3D 4U (2C4D4U)x 2 52D 3U + 1C 7U
Suma y pasa a unidades
6C 7D 5U=675
OTRA FORMA
Pasa a unidades y suma

\_ 324 +351=675 J

35D - 1C 2D \? (4C2D3U)x3 )? 403u+3c4o5u)? 7C2D8U-503U\

/
9D 2U x 4 )ﬁ) 3czneu+5czu]? 90909u-5030)? 5D2U x5 \
. Y
? 70203u+5o3u)€) 65D 2U - 121U )? 8D 2U x 6 \
/

. . % ) 2locrtmos TN = ° Creadores: Naoto Oshima, Yuji Naka y | Todas las imagenes y personajes mostrados en esta pagina son copyright de sus
[\factlludls.com L 24 abn @c) BY-NC-SA SE & A Hirokazu Yasuhara. sonicparadise.net | respectivos propietarios. Su uso es solo educativo personal y sin nimo de lucro.




/@OMBRE: FECHA: j\
A

N vAe,/ \ /,@g ,me,o\“ww@’  Compon las operaciones y busca el resultado
A ¢ " i N A 4 i \ S . .
BRIV VAV, VI W VW, cn el laberinto para encontrar el camino
Q . s o
que seguira Sonic para llegar a la meta
" 3c2p4au +3c501U EJ@I@E@JL@

Agrupalas C,Dy U

3C+3C 2D+5D 4U+1U ﬂ 8C 6D 9U -2C 3D 4U (2C4D4U)x 2 52D 3U + 1C 7U \
Suma y pasa a unidades
6 70 5u - 75 635 488 630
OTRA FORMA
Pasa a unidades y suma /

\_ 324 +351=675 J

35D - 1C 2D \ (4C2D3U)x3 () 4C3U + 3c4D5U 7C2D8U-503U\
230 1269 :)(f 748 :)f? 225
9%
10

/

7C 2D 3U + 5D 3U 65D 2U - 121U 8D2U x6 \

531 492

/
9D 2U x4 3C 2D 6U + 5C 2U 9C 9D 9U - 5C 3D 5D2U x5 \
368 :)(f 828 469 260
-

. . % ) 2locrtmos TN = ° Creadores: Naoto Oshima, Yuji Naka y | Todas las imagenes y personajes mostrados en esta pagina son copyright de sus
[\factlludls.com L 24 abn @c) BY-NC-SA SE@/A Hirokazu Yasuhara. sonicparadise.net | respectivos propietarios. Su uso es solo educativo personal y sin nimo de lucro.
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Al A4 AA4 5 2! = A\ AL 2 A B
AVERIGUA LA RESPUESTA: Une las cantidades de la derecha con las de la izquierda, para ello suma o resta ambas cantidades para

que te de 4568. Con una regla dibuja una linea desde una cantidad hasta la otra(punto a punto). La linea pasaré a través de un nimero
y una letra. El nimero te indica la casilla donde tienes que escribir la letra para resolver el enigma.

4568 = 4um 5¢ gu

EJEMPLO

4umdc 2d4u @ ®@+(1um1c)

3um4c 6dsu @ A ®-(4c3d)

13

5um5c 8d8u @ o ®+(2um3c6d4u)

A S

4um9c 9d8u @ + (4 d 4 )
U
2um2c 4u @ ® -(Tum2d)
2um2c 2d2u @ ® -(1Tum2c)
N 10
4umb5c 2d3u @ ®+(2um3c3d1u)
A 3 8
4um9c 8d9u @ A ®@+(2um3c4d6u)
5um7c 6d8u @ A 7 @+ (4d5u)
4umi1c 4d7u @ ®-(4um3d)
N N 6
Oum5c 3d2u @ 7 O e+@4um3dé6u)
4
2um2c 3d7u @ 11 ®-(4c 2d 1u)

8umb5c 9d8u @

¢ A qué esta apuntando,
con su arco, ésta arquera?

OLLLE LLLLLLL)

. . «@n @'goritmos Grafi e . .
k (\/actllums.com 2 abn Tzrﬁrrgjgsaor en: %8ﬁ?grc.ggm &g;::%cl)igAn librery (Cg BY-NC-SA ) j




) 45 Fecha: J )

|8}

Al A4 AA4 5 2! = A\ AL 2 A B
AVERIGUA LA RESPUESTA: Une las cantidades de la derecha con las de la izquierda, para ello suma o resta ambas cantidades para

que te de 4568. Con una regla dibuja una linea desde una cantidad hasta la otra(punto a punto). La linea pasaré a través de un nimero
y una letra. El nimero te indica la casilla donde tienes que escribir la letra para resolver el enigma.

4568 = 4um 5¢ gu

EJEMPLO

4umbc 2d4u @ +(1um1c)
3um4c 6d8u @—F / -(4c3d)
5um5c 8d8u @—/, 40 +(2um3c6d4u)
4um9c 9d8u @ + (4 d4u)

-

2um2c 4u -(Tum 2d)

2um2c 2d2u -(1um 2c)

\ .
4umb5c 2d3u | - +(2um3c3d1u)

>
(0

A
4um9c 8d9u Q +(2um3c4d6u)

S5um7c 6d8u +(4d5u)

| B>

4umi1c 4d7u - (4 um 3 d)
\ X U

Oum5c 3d2u @—Z O @ +(4um3d6u)
2um2c3d7u./ \4\.-(402d1u)

8um5c 9d8u

¢ Qué esta apuntando, con su arco, ésta arquera?

AlYINATS] MIAIN[Z[A[N[A]S]

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 13

. . Q_ algoritmos G 'f' £ £ £ .
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