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ATENCION A LA DIVERSIDAD

Y EDUCACION INCLUSIVA.

LEGISLACION VIGENTE
Y ACTUACIONES ORDINARIAS PREVENTIVAS
EN PROBLEMAS DE CONDUCTA.

. M® Mercedes Méndez Fernandez
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Teido por ahi

Hay que ser como el cactus, decia la abuela

LEGISLACION.

o Ley General de Educacion (1.970). Contempla la educacion de
los alumnos con necesidades educativas especiales al mismo
tiempo que la del resto del alumnado.

o

Constitucion Espanola (1.978). Importantes el articulo 14 que
reconoce, la igualdad de los deficientes ante la Ley. El articulo
27, habla del derecho de todos a la educacion. Y el articulo 49
dice: "Los poderes plblicos realizaran una politica de
prevencion, tratamiento, rehabilitacion e integracion de los
disminuidos fisicos, psiquicos y sensoriales, a los que prestaran
la atencion espec1allzada que requieran y los ampararan
especialmente para el disfrute de los derechos que este titulo
otorga a los ciudadanos”.

o

Ley de Intefracmn Social de los Minusvalidos 13/1.982 de 7
de Abril (LISMI)

Y UN LARGO ETCETERA...

NUEVA LEGISLACION.

o ORDEN EDU/1152/2010, de 3 de agosto, por la que se regula
la respuesta educativa al alumnado con necesidad especifica de
apoyo educativo escolarizado en el segundo ciclo de Educacion
Infantil, Educacion Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria,
Bachillerato E/ Ensefianzas de Educacion Especial, en los centros
docentes de [a Comunidad de Castilla y Leon.

o

ORDEN EDU/865/2009, de 16 de abril, por la que se regula la
evaluacién del alumnado con necesidades educativas especiales
escolarizado en el segundo ciclo de educacion infantil P( en las
etapas de educacion primaria, educacion secundaria ob(igatoria
y bachillerato, en la Comunidad de Castilla y Ledn.

o

Real Decreto Legislativo 1/2013, de 29 de noviembre, por el
3ue se aprueba el Texto Refundido de la Ley General de
ereﬁhos de las personas con discapacidad y de su inclusion
social

(o]

ORDEN EDU/1603/2009, de 20 de julio, por la que se
establecen los modelos de documentos a utilizar en el
proceso de evaluacion psicopedagdgica y el del dictamen de
escolarizacion.

[o]

RESOLUCION de 17 de agosto de 2009, de la Direccion
General de Planificacion, Ordenacion e Inspeccion Educativa,
por la que se regula el diseno, aplicacion, seguimiento y
evaluacion de las adaptaciones curriculares significativas
para el alumnado con necesidades educativas especiales
escolarizado en el segundo ciclo de educacion infantil,
educacion primaria y educacion secundaria obligatoria en los
centros docentes de la Comunidad de Castilla y Ledn.

o ACUERDO 29/2017, de 15 de junio, de la Junta de Castilla y
Ledn, por el que se aprueba el Il Plan de Atencion a la
Diversidad en la Educacion de Castilla y Ledn 2017- 2022.

(Protocolos)

Plan Marco de atencion a la diversidad 2004-2010. .
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CONCEPTOS CLAVES.

INCLUSION como una superacion de la integracion.

ALUMNO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE
APOYO EDUCATIVO, que conlleva el hecho de que
la deficiencia se evidencia cuando me relaciono con
el medio y aparecen las barreras.

BARRERAS AL APRENDIZAJE Y LA PARTICIPACION
como variante de NEE, dando aln mas énfasis a la
importancia del contexto en el proceso de e/a (art.

71). .

INTEGRACION vs INCLUSION.

INTEGRACION INCLUSION

Es el proceso mediante el cual, el
alumnado con necesidades, es
insertado en el sistema educativo
regular, a fin de percibir los
beneficios de los cuales goza el
resto del alumnado. Este proceso
incluye transformaciones que
tienen que ver con la participacion
y el acceso. Valora a las personas
con discapacidad como un grupo
homogéneo, defendiendo sus
derechos por encima del resto.

BEAD

Es el proceso mediante el cual,
todos los individuos de una
determinada comunidad
aprenden juntos,
independientemente de su
origen, sus condiciones sociales
y/o culturales y capacidades.

No solo respeta el derecho a ser
diferentes como algo legitimo
sino que valora la existencia de
esa diversidad.
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Una ilustracién de @ Tomates Folices

o Deficiencias visuales.
o Deficiencias auditivas.
o Deficiencias psiquicas.

significativos.
o Retraso madurativo.
o Otras discapacidades.

ACNEAE ,
ALUMNO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE
APOYO EDUCATIVO.

o Deficiencias fisicas (motoras).

o Trastornos graves de conducta.

o Trastornos graves de personalidad.

o Trastornos del Espectro Autista.

o Trastornos de la comunicacion y el lenguaje muy
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Y ADEMAS. ..

o Alumnos con necesidades de compensacion educativa.
o Alumnado con altas capacidades.

o Dificultades de aprendizaje y/o bajo rendimiento.

o Alumnos TDAH.

o Atencion domiciliaria.
o Aulas hospitalarias.
o Aulas de conducta...

(NOS DEJAMOS ALGO?

o Motivacion.

o Estilo de aprendizaje.
o Capacidad.

o Ritmo de aprendizaje.
o Edad.

o Personalidad.

o Religion.

o Experiencias.

o Origen economico.
o ldeologia.

o Tipo de familia: divorcio,
adopcion.

o Estrategias de aprendizaje.

OTROS FACTORES DE DIVERSIDAD...

o Situacion de riesgo,
desproteccion o
maltrato.

o Diversidad sexual y de
género.

e
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“Mi i6. Como hermano. .
T Gran e deber darme o

=X *Como lider de esta seeta
5 - e el G e,
o

] §§ Yo 0s desloro marido y mujery
seginda mujen:
§ %’x *Yo que ese es el dese del Profets,
< debermos cascrrecs.
2 X" *A mimarido ro e gusta el BDSM,
= asf que me he buscgdo a otra persona
7, — aloque sl le gusta
. o X~ "Soy bisexual,asf engo un@ de cada.”
. 2 *Como soy dominarie, tengo derecho
radie r oo g0y ot Yo
*Como tu domirante, me gusta compartirte
o am oy A e e

“Como . he organizado
cara gang bang para 1. D"
“Siendo tu sumis, me gusta

fener sexo conquin i e digas”
ICuernos consentidoe e apuntol”

i

pero 2élo con Alice y Bob."

“Puedes hacer D/s con otra gente,
pero o s o hay sexo
i cor nal

et
" *Puedes hacer D/ con ofra gente,
pero s6lo s no hay sexo.

idoro es gay.
va alas saunas s6l0 los fines de semana”

13 14

MEDIDAS DE ATENCION
A LA DIVERSIDAD.
Concebimos la CONVIVENCIA

ADMINISTRACION CENTRO ) L o
EDUCATIVA DOCENTE desde una perspectiva constructiva y positiva,

por lo que las actuaciones en este sentido,

. o Planes y Proyectos. q
o Marco normativo. + Proyecto Educativo: van encaminadas al desarrollo de
o plan de izfc?g;°{‘qjo‘§a'f_‘vfrs‘fad' comportamientos adecuados para convivir mejor,
o Marco curricular: GJRanldelorientacioniicademical la prevencion de problemas de conducta
« Ley de Educacion. * Programacién General Anual. y la resolucion de conflictos
- .. « Programacion Didactica de . 2 02 p Y
* Ensefianzas minimas. Departamento y de internivel. a traves de la comunicacion y la participacion.

= Concreciones Autonémicas.  * Programacion de Aula.
o Reglamento de Régimen Interior.
Normas y sanciones.

Curriculo abierto y flexible. o Plan de Convivencia/Mediadores - &
. <POR QUE? .

Medidas inclusivas. o Plan de acogida.
o Plan de prevencion del
absentismo.
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UN NINO QUE DA PROBLEMAS...

ES UN NINO QUE TIENE
PROBLEMAS.

I'M SORRY [
FOR WHAT I SAID
WHER' T ' :

17 18
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JCUALES SON LAS CAUSAS
DE LAS CONDUCTAS PROBLEMATICAS?

a) De caracter personal, como el propio temperamento, los trastornos de la personalidad o
la motivacion antisocial, el deteriorado autoconcepto personal y la escasa autoestima.

b) De caracter familiar cuando se dan circunstancias de desestructuracion como la
separacion o el divorcio de los padres, la carencia de afecto entre los miembros de la
familia, la sobreproteccion, el maltrato.

c) Las causas sociales también generan conflictividad. La publicidad, la TV, el ambiente
juvenil y los valores sociales predominantes que se ofrecen por los medios de
comunicacion ofrecen «modos de comportamiento» inadecuados para la tolerancia y la
convivencia interpersonal.

d) La realidad escolar tampoco esta exenta de su contribucion a la conflictividad en las
aulas. Las causas educativas que se sehalan son:

o Desajuste entre los objetivos educativos que persigue la escuela y los logros que
persigue el alumno.

o La prolongacion de la escolaridad obligatoria cuando concurre con una falta de
motivacion hacia lo académico.

o La escasa atencion que la dimension psicoafectiva (educacion emocional) ha tenido en
el curriculo. &2 Video

o La diversa y encontrada disparidad de criterios del profesorado ante la valoracién y
afrontamiento de comportamientos conflictivos de los alumnos.

o La discrepancia con la autoridad o figura del profesor.

JARAEMOS CULTURA,
EDUCACion, PROGRESD!
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JCUANDO UNA CONDUCTA
SE CONVIERTE EN UN PROBLEMA?

o Edad: Todo comportamiento desajustado exige evaluarlo en
relacion con la norma evolutiva. Algunos comportamientos propios
de edades tempranas, tales como el movimiento excesivo, la
impulsividad, cierta agresividad... dejan de ser normales en etapas
posteriores.

o Contexto en el que se manifiesta. Un comportamiento puede ser
ajustado en un contexto y no en otro. Ademas la valoracion del
comportamiento de un alumno depende del juicio de las personas
que evaltan.

o Estabilidad: Algunos comportamientos adquieren caracter
desa[justado cuando se producen se forma frecuente y prolongada

en el tiempo.

Intensidad: Es el grado en que se produce una conducta.

Efecto sobre el desarrollo del alumno y su relacién con el medio:

El comportamiento puede influir negativamente en mayor o menor

medida en desarrollo personal y social del alumno.

o Efecto sobre el entorno: El comportamiento puede influir
negativamente en su entorno.

o o

Brioso y Sarria (2003) definen los problemas de
comportamiento o trastornos de conducta como:

“Ciertas conductas que afectan a la relacion
del sujeto con su entorno,

interfieren negativamente en su desarrollo,

que se constituyen en sintomas pero
no se organizan en forma de sindrome,
sino que se presentan de forma aislada o
en combinaciones muy limitadas;
que no son patologicas en si mismas
sino que el caracter patologico viene dado por su
exageracion, déficit o persistencia
mas alla de las edades en las que suele cumplir
un papel adaptativo”. .
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TECNICAS DE MODIFICACION
DE CONDUCTA.

oTécnicas de observacion.
oTécnicas de adquisicion.
oTécnicas de extincion.

TECNICAS DE OBSERVACION.

CONTERG CONDUCTA. CONTINGENCIAS CONSECUENCIAS
Dénde Matorz: Buentas que pasan despuds | Qué acurre coma resuktada
. de laconductade interds, la | directs de lacanducts de
Cuando: Verbat: incrementan, decramentana | interds.
madifican {del entama, de
Can Quien: imenzidad: 012345 | owessdedimiam) Acarts, medio, largs plaze.
Duracién Extemas.
Internas
Dinde: £ 2u oula Latutors pides loz nifas que | Mators: Core parla clazs, | Lox nifas rien Lusn sigus manteniends lax
<o siontan para hacer un +ira su cuadema al susla, e canductas referzada par sus
Cuando: A lo subida dl racroe | dictag. Juan no sesienta compulsivaments campaiiars.
Antanusstra insisenciz, Juan
Can Quien: Tutora camisnza & prasentar Verbak Imits oz profesors | Lo tutora pides oz nifez que | Jusn deja de hablary ral;
canductas disruptivas. “ahora vamos & hacar un loignaran y comienza a paro continda merodeanda
dictada AT dictar. Recuerda o los nifes | porla clasa
qus aguellos gus rangan
Wtensidad: 018345 | menasde3 fottas podrin
dedicar as difimas 5 minstas
Duracidn:5 minutes o clasea lo qua guisran
Lo tutora hace u iuan susienta y comienza o
antes de tarminar & o | escribir
raze y les dice oz nifes que
ua 2 regatinis porzialguna 58
ha perdida, quesi estin listos,
{No a2 nazazaria utiies
ningin tips ds castig
refueras negative artraj
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TECNICAS DE ADQUISICION. TECNICAS DE ADQUISICION.

TECNICA | OBJETIVO | CONSISTE EN. SUCEDE EJEMPLOS
TECNICA OBJETIVO CONSISTE EN... SUCEDE EJEMPLOS
Crear una conducta Exponeral alumnoa | Obtencion de una | Cuando un alumno
que nose halla enel | modelos conducta nueva e | esta rabajando
repertorio del sujeto o la yle
e Aumentar la Reforzar una Incremento de | Dar un caramelo a o aumentar l frecuencia | conductas aparicien dela | felcitamos por ello
zg frecuencia de una | conducta la conducta un nifio cuando ha 2 deunaconductaya | alternativas alas que | misma. delante de un
w ff P < existente. en este momento alumno que
E S conducta quekestte admlnlstran(jo una | reforzada. termlpado un P e e
5 en el repertorio del | consecuencia trabajo... g disruptivas. trabaja.
@ i i ici Mostrando
E 3 sujeto. positiva. Felicitar a un = simulineamento
Qa alumno por ayudar como dicho
E aun compafiero... comportamiento es
recompensado.

Obtener una conducta | Reforzar de un modo | Obtencién de una | Un alumno presenta
Aumentar la Reforzar una Incremento de | Llegar a lahora a que no se halla diferencal una seie | conducta nueva, | espustas e aniedad
ante larlacén con s

: previamente en el de respuestas cada 5
e frecuencia de una cqnd_uctglcon la |laconducta clase para que no 8 e | ez
z o conducta que existe | eliminacion del reforzada me hagan un g Ia respuesta final e
= 2 en el repertorio del | estimulo aversivo parte... ] = Serarsecercade
ZE sujeto que la precede “expulsar de clase a o “Hablar con los demds
E T un alumno que tiene = o gupo aando e
w un comportamiento ~Cuando nicie una
E z disruptivo para conversacion.
w quedarme Incremento de la Utilizar la conducta | Aumentar la ‘Juan podra ver la
3 tranquilo....” X aparicion de una de alta frecuencia de | aparicion de television después
g conducta ya presente | aparicion como conductas de baja | de hacer una hora de
s enelrepertoriodel | recompensa parala | probabilidad de | deberes.
£ sujeto conducta de baja ocurrencia.
& frecuencia. Anticipar el
premio.
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TECNICAS DE EXTINCION. TECNICAS DE EXTINCION.
TECNICA | OBJETIVO | CONSISTE EN... | SUCEDE |EJEMPLOS EECNICA OBJETIVQ) CONSISTE EN... SUCEDE EJEMPLOS
) Eliminacion de | Reforzar Reduccion Y[ Juan suele estar
Eliminacion de | Suspender la entrega | Incremento El alumno S 2a conductas  inadecuadas | sistematicamente eliminacion de | golpeando con el
% conductas que | del reforzamiento que | inicial de la | empieza a Z8Z | cuando en el repertorio | conductas que no [ conductas boligrafo la mesa,
5] estan mantiene esa conducta y hacer ruidos S F [conductual del alumno | pueden presentarse | inadecuadas e | le reforzamos cada
g TS R, posterior intentando E &g e;us«en otras conductas | simultaneamente con | incremento de | vez que le vemos
= duccién lamar la 2§ | asecuadas la que se desea | conductas adecuadas | escribiendo.
E RO oo S Ly . S5 3 |incompativles con las | elminar. Ignorar Ia | altemativas.
o] g:::"cf:lcear;clas desaparicion. i’s:elgrc‘g)rr; yse E w S | primeras oo
3 3 = eliminar.
Efiminacion de | Exduir al sijeto de la | Desaparicion | Si en el grupo Eliminacien de | Refiar el reforzador | Reduccion e Ia | Plerde parle do a
conductas que | situacion enla que | de la de trabajo el E conductas lng?ec:adas pcsltlvod qu'e pose|e‘e\l conducta madecua:a :)mpma si insulta
= estan tiene lugar el conducta por [ alumno se B | enyer establectdo v Z"é:rimle B L] | GRS °:";;;:e"c'a | =5 @ &
g mantenidas refuerzo. eliminacion | encuentra g g reforzamiento. & las reforzamiento. i
[ por situaciones del refuerzo. | reforzado por 8 w i conductas adecuadas.
reforzantes. Mas rapida la atencion a
2 que |ap conductas Eliminacion de | Ofrecer un estimulo [ Reduccion y posterior | Un nifio que tiende
z extincion. disruptivas, conductas con tanta abundancia | desaparicion de la | a romper papeles,
=1 sacarlo del z autorreforzantes para el | que  pierda  sus | conducta por efectos | se le obliga hacerlo
L o sujeto o que estén | propiedades de [ de extincion, fatiga o | hasta que se sacie
grupo de 3] asociadas n | reforzador o que | por no ir asociada con | sin  que  pueda
— = = ____ | trabajao. | Q sentimientos de [ llegue a convertirse | ansiedad. realizar otra tarea
o Eliminacién de | Aplicar estimulos Desaparicién | Se castiga sin - E ansiedad en un estimulo mas reforzante.
Q conductas aversivos rapida . recreo al g o aversivo 0 que deje Un nifio que pinta la
E inadecuadas. | contingentemente a alumno que 2 & de estar asociado mesa, se le hara
17} la conducta que ha molestado gE con  situaciones limpiar la suya y las
S deseamos eliminar. en clase. 3 ko) ol oo ce
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JCUAL SERIA LA TECNICA IDEAL? GAMIFICACION.
“LLA ECONOMIA DE FICHAS” Una novedad.

Aprender jugando.

Juegos educativos.

Solo puntos y medallas.

Trivializar los aprendizajes.

Aplicable a cualquier situacion o problema.
Facil de disenar.

9

(s
(e melee_

O 00O OOO o

“Es una estrategia que consiste en disenar
estructuras de aprendizaje anadiendo elementos
propios del juego (mecanicas, dinamicas,
componentes y estética) a contextos vy
situaciones que NO son juegos, con el objetivo de
. mejorar la motivacion y/o los aprendizajes.” ‘

el 01 G & 67 57 51 I
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COMPONENTES DE
MI PROYECTO DE GAMIFICACION.

o Contextualizacion: Alumnos, nivel, recursos.

o Objetivos, contenidos, estandares de aprendizaje...

o Temporalizacion.

o Teméatica. ¥

o Dinamicas: Recompensas, logros, cooperacion,
altruismo, competicion, reconocimiento, expresion,
autoexpresion...

o Mecanicas: Puntuacion, recoleccion, clasificaciones,
feedback...

o Tareas o actividades (avatar).

o Herramientas. %

o Componentes: Tablero/Soporte del juego.

o Evaluacion.

31
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HERRAMIENTAS DE GAMIFICACION.

Kahoot

Plickers.

Socrative.

Quizizz.

Flippity (memory, sopa de letras, crucigramas, concursos, ahorcados.
Testeando (trivial)

Cerebriti (juegos+crear juegos) Educaplay en Espana.

Toovari (deberes/men(s)

Brainscape y Quizlet (crear flashcards)

Classdojo.

Minecraft (Classdojo+misiones cooperativas)

ClassCraft (Rol)

Habitica (motivacion, habitos) y ChoreMonster para tareas de casa.
Duolingo (otras lenguas)

Codecombat (Rol+programacion)

Typing.com (mecanografia)

Ribbon Hero 2 (Office 2007 y 2010)

Chemcaper (Quimica)

Knowre (matematicas) 2° ciclo de secundaria.
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EJEMPLOS DE GAMIFICACION.
SECUNDARIA:

: Biologia y Geologia para sobrevivir a un Apocalipsis Zombie. Proyecto finalista en los
GWA15. Completisimo proyecto de Santiago Vallejo (@SantiagoBio) al que se han ido uniendo un
montén de profes. Un ejemplo de Lo que seria una estructura gamificada perfecta. i vais a dejar sin
visitar alguno de los ejemplos... QUE NO SEA ESTE. En castellano.
CORPORACRACY: Original idea de José Luis Redondo Prieto (@jlred1978) para la clase de sociales.
Una historia muy interesante, muy bien contada, y un proyecto siper-completo. En castellano.
MA(INDALA: El proyecto para este curso de José Luis Redondo, en el que se busca desarrollar la
mente y las emociones. Muy trabajado. Aspecto espectacular y buenisima narrativa. En_este enlace

CLASH OF CLANS: Proyecto interdisciplinar (4 asignaturas de primero de la ESO) de Javier Espinosa,
Jaione Pozuelo y Carlos Mata. (Premio Nacional de Educacion 2015). Espectacular. Merece la pena
verlo. Partes en inglés y partes en espanol.

EARTHxODUS: Experiencia gamificada de Javier Espinosa (@javiesping) para 1° de la ESO en la
asignatura de Science. Esta en inglés y su estructura es muy clara.

THE HOSPITAL: Genial Wix de Javier Espinosa para la clase de Biologia de 3° de la ESO.
CIENCIA GRIEGA: Excelente gamificacion de Jaione Pozuelo (@JaioneP) para trabajar el método
cientifico en filosofia. En espanol.

: Otro proyecto de Jaione Pozuelo sobre ciencia en secundaria. La narrativa es
espacial. En Inglés.
JOC DE TRONS: Ciencias sociales de 2° de la ESO de Ignacio Maté Puig (@natxo1d10). En catalan.
Buen diseo y buena ludificacion. La narrativa esta basada en los libros de George R.R. Martin.
E-STAR EXPRESS: Proyecto de lengua y literatura de secundaria de Manuela Fernandez (@ManoliFM).
En la web se pueden ver todos los elementos que ha incorporado y aqui Manuela nos habla de su
experiencia.

VINCIRE; Proyecto gamificado de Juan Carlos Garcia (@RincondeWamba) y Montse Martin (@Negrevernis)
destinado a alumnos de Sociales, Geografia e Historia de 2° de ESO, que aborda los inicios del Renacimiento y
la figura de Leonardo da Vinci. En espaiiol. Merece mucho la pena.

CREDISNE IN UNUM DEUM?: Ejemplo de gamificacion en el area de Religion de Montse Martin.

CRESTIONS, THE AGENCY: Gamificacion de una tarea de disefio grafico de Marta Serrano. Como no podia ser
de otra forma, el disefio e la web es estupendo. Es una gamificacion sencilla pero muy bien preparada.

THE LAND OF ADVENTURE: Bonito proyecto de Fisica y Quimica de Mariana Garcia para secundaria. En inglés.
EVOLUTION QUEST: Otro interesante proyecto de la misma autora.

: Otra gamificacion de Mariana Garcia. En este caso sobre Quimica en una nave
espacial. En inglés.

EVENTYR - Enni: Una de dragones y vikingos de Mariana Garcia. La dindmica del juego consiste, una vez mas,
en ir superando desafios para ir mejorando tu dragon. En inglés.

: Gamificacion en inglés de Richard Bader para secundaria. Su aspecto grfico y narrativa son
buenisimos.

: Genial web de Doug Purdy (Profesor de instituto americano) con una gamificacion sobre
programacion y robética.

ZOMBIE INVASION: Aqui tenéis otra gamificacion del mismo autor para tomar ideas. {Otra de zombies!

: Gamificacion del aprendizaje de varios idiomas(francés, aleman, latin y
espaiol). En inglés.
WAR EXPLORE: Gamificacion de la clase de Historia de Mary Howard. Para secundaria. Impresionante. En
inglés.
ZOMBIE BASED LEARNING: Para escapar de un Apucalvpsﬂ Mundial, la Gnica manera de huir de los zombis es
conocer perfectamente la geografia de la zona. En inglés.
SICKO: De la Escuela de Medicina de la Universidad de Stanford (EEUU), es un juego web de simulacion en el
que los estudiantes se hacen cargo de pacientes virtuales y deben tomar decisiones sobre ellos.
THE NINJA DOJO: Aprende a utilizar alguna de las herramientas de Google de manera garmﬁcada a base de
Videos, formularios y badges. Divertido proyecto de la academia Wesley.
Sites para crear una pagina similar.
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PRIMARIA:

CAZADORES DE MONSTRUOS: Genial y completa gamificacion de Manu Sanchez (@manuparadas) basada en su
estupendo juego de mesa Monster Kit para el primer ciclo de Primaria.
ESCAPE ROOM: Bonita gamificacion de Antonio Méndez (@AMendezHBST) y Daniel Rodriguez
(@DanyHumanitas) basada en las famosas “escape rooms” para el area de matematicas en quinto de primaria.
Algo muy sencillo pero con un magnifico resultado. Aqui puedes ver sus impresiones.

: Gamificacion para primaria basada en el mundo de ClassDojo. Sencilla pero bien planteada.
En castellano.
SALVA EN LAS NUBES: Gamificacion para primaria basada en Clash of Clans. Creada por Salvador Carrion para
sus alumnos de 5° y 6°.
LA CLASE DE LOS HEROES: Gamificacion creada por M* Angeles Ato y Juan Fernandez (@FernandezGalera)
para trabajar valores en primaria, basada en ClassDojo. En castellano.
ALDOVEA SPACE BATTLE: Sencillo pero bonito proyecto de gamificacion para la tutoria de 2° de Primaria.

WORLD PEACE GAME: Juego sobre la Paz Mundial basandose en una simulacion politica que invita a los
estudiantes a explorar un mundo no muy diferente del que leemos en los periodicos.

INFANTIL:

MIVIDA DE FARAON: Ejemplo de gamificacion en Infantil. Muy sencillo y muy bien presentado. En castellano.
Merece la pena verlo.

Muchas més (ordenadas por niveles y asignaturas) en la genial

wiki de Gami https://sites.google.

en la que también podéis encontrar materiales para descargar, enlaces y mucho mas.
Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

EVALUACION DE LA SESION

WWW.KAHOOT.IT

INTRODUCE EL PIN: LO VERAS EN PANTALLA
INTRODUCE TU NOMBRE: EL QUE TU QUIERAS SEGUIDO DE TU NUMERO DE LISTA

Who is this person?
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