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CURSO
12 SESION: 14 noviembre (Sesion tedrica
ABP)

22 SESION: 28 noviembre (Sesion practica
ABP)

32 SESION: 12 diciembre (Complementos del
ABP)



F.A.Q.

¢, Es incompatible con los libros de texto?
¢, Como evaluamos?
¢, Es dificil programar?
¢, Todo el mundo tiene que trabajar por proyectos?
¢, Es un método cerrado?
¢, Cuanto tiempo destino?
¢, Supone mucho trabajo?
¢ Unicamente surge de los intereses del alumnado?
¢, Como planifico un proyecto?
¢, COmMo me aseguro que todos participan?
¢, Como gestiono el trabajo en grupo?



Las preguntas mas importantes que tenemos que respondernos son:

¢ Por que quiero trabajar por proyectos?

¢, Estoy convencido/a de que gquiero trabajar por proyectos?



DECRETO 26
Anexo |-A
Principios

metodologicos
de la etapa

respuesta a la situacion planteada. Se emplearan diferentes instrumentos de evaluacion
por parte del docente, sus iguales o €l mismo que, tomando como referencia la
evaluacion inicial, permitan al alumno conocer el grado de consecucion de sus logros.

La propuesta curricular que los centros educativos elaboren, en el ejercicio de
su autonomia pedagogica, definird el rol del alumno y del docente en el proceso.
Recogera la demanda que realiza el nuevo marco legislativo para que el discente se
convierta en el responsable activo de su aprendizaje. El disefio metodolégico tiene que
favorecer|el trabajo por proyectos|la interaccion y colaboracion entre los alumnos, el
aprendizaje basado en problemas, la elaboracion de proyectos auténomos y grupales,
el dialogo como medio y metodo de resolucion de conflictos; demandar la exposicion
oral y escrita del aprendizaje adquirido, la reflexion sobre el proceso seguido para
alcanzarlo y la intencion de incluir la creatividad, el emprendimiento y el esfuerzo como
elementos comunes.

Estos principios metodolégicos requieren la implicacion del docente en los
procesos de ensefianza y aprendizaje. El docente asumira el papel de creador de
situaciones de aprendizaje que estimulen y motiven al alumnado para que sea capaz de
alcanzar el desarrollo adecuado de las competencias que se le van a exigir al finalizar
la etapa y le capacite funcionalmente para la participacion activa en la vida real. Es su
mision adecuar la oferta educativa a las necesidades de cada alumno y de guiar y
orientar el proceso que este sigue hacia la excelencia de sus capacidades.

La coordinacién docente es clave en el disefio, concrecion y secuenciacion de
los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion asi como en la seleccion de materiales
y recursos didacticos de calidad. Todo ello desde la combinacion de la tradicion con
propuestas de innovacion que generen entornos de aprendizaje que faciliten,
enriquezcan y secuencien el aprendizaje del alumnado. El empleo de recursos




Una actividad para empezar
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1~ FASE: PUNTO DE PARTIDA DE@gYECTO

2a FASE: ORJETIVO FINAL DEL PROYECTO
3a FASE: ORGANIZACION Y PLANIFICACION

4 FASE: BUSQUEDA Y RECOPILACION DE
INFORMACION

5a FASE: ANALISIS Y SINTESIS

6~ FASE: RESPUESTA COLECTIVA A LA PREGUNTA
INICIAL

75 FASE: EVALUACION Y AUTOEVALUACION



https://www.google.com/url?sa 'ahUKEWiIK_N6G00XmAhVFXRoKHQ22DL8QjRX6BAGBEAQ&UI=https%3A%2F%2Fwww.facebook.comeb2Fmanosalacbrachba%%2F&psig=AOVWaw0vmsGL 2Jj4_VelZooVnbYb&ust=1574780870992497




¢, Por donde empezamos?

Seis formas, con distintas posibilidades K; Tam b | é n p u ed e
N | nacer del propio

\ Accién provocada

trts csponinco e J \ , curriculum

o Encargo J

\

\

Suceso o \ Propuesta
acontecimiento comunitaria
J

“Los dias de...” J

Vergara, 2015



CANVAS PARA EL DISENO DE PROYECTOS

| COMPETENCIAS @ | DESAFiIO Y PRODUCTO FINAL , & RECURSOS

METAS DE APRENDIZAJE

HERRAMIENTAS TIC

TAREAS C GH

| METODOS DE EVALUACION

DIFUSION 1
'\.I'

Un documento para pensar colaborativamente disenado por ‘Q onecta y publicado con licencia Creative Commons @
(Diseno original: Miguel Ariza @maarizaperez y Antonio Herreros @aherrerosvega) Disponible en http://conectal3.com/canvas/




CANVAS PARA EL DISENO DE PROYECTOS

4 'd . .

COMPETENCIAS CLAVE DESAFIO Y PRODUCTO FINAL RECURSOS
,ég égﬁndtte gnac %p;glg%?r civica — DESAFIO:  I|dea social de negocio . "~ Salidas del centro para realizar los
Sl .Sentidpc?de Iniciativa ; espiritu emprendedor. £Como puedes mejorar &l mundo?, tu granito de arena ] estudios de mercado
CL: Competencia Linguistica puede suponer el que incline la balanza hacia un mundo mejor Enlaces web de contenido necesario por etapa

L . ) Doc. online para rellenar el businees model canvas
£Queé mejorarias de tu entorno?, jqué problemas existen?,

) o ¢ Cuales podrias resolver?

£ Qué competencias clave arrollaran?

PRODUCTO FIMNAL: Lienzo business model canvas +
Presentacion elevator speech

RELACION CON EL CURRICULO * = _ LES T
L ] W e— 5 ar el aprendizaje?
Objetivo: Abordar con autonomia y creatividad la ; AR i ! \
planificacion de proyectos sencillos de iniciativa = A HER ’ HERRAMIENTAS TIC
empresarial.
Bloque de contenido 2: El proyecto de iniciativa H o .
empresarial TAREAS Al menos un equipo informatico
) i . - por grupo de alumnos
Criterio de evaluacion: Explorar posibles ideas de 1. Investigacion del ambito social a mejorar ) = o ) )
negocio y elaborar un plan de empresa simulado 2. Mapa de empatia: problemas-necesidades Dispositivos moviles: gravaciones, busquedas de
E " ’ - 3. Ideacion (creatividad, disefio, variedad) informacion, audios, twitter, coordinacion del
4. Prototipado de la aportacion de valor (idea de negocio) trabajo en grupo.
5. Testear: Anlisis de campo sobre la efectividad de Is idea. Imprescindible: cuenta de gmail por alumno
- 6. Disefio final: canvas +elevator speech Presentaciones por tarea: ppt, video, rol-playing
p
METODOS DE EVALUACION oY
*Cooevaluacion por etapas de disefio final? \_
del proyecto
a fravés de la exposicion en clase por grupos i j
*Rulbrica de final de proyecto: producto final DIFUSION RT ’ AGRUPAMIENTOS/ORGANIZACION
eAn:teoﬁe;r?zlg?:lorgn%legrgceso de Twitter por grupos de trabajo evolucion. Alumnado de 2° Bto. 17-18 afios. Optatl\l'a FAG
o p__ J ) Exposicion de proyectos en el centro. . e ® o Alumnado organizago en grupos de 3-5
el cJ;: 7|| I- . Blog de Clase con las presentaciones de los proyectos finales ' Mesas
nap 0 i
G con qué ta At ndirermaos niestn ! 11 !
y difundiremos nuest Y,
) . N [ 4 ~ ) . s
Un documento para pensar colaborativamente disefiado por ..One‘\...tCI y publicado con licencia Creative Commons

(Diseno original: Miguel Ariza @maarizaperez y Antonio Herreros @aherrerosvega) Disponible en http://conectal3.com/canvas/
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¥ CANVAS para Proyectos STEAM -

by @ecaotico27 y el equipo de #3Dkawa [HE] Camesper=P
Robot by Joaquin Revuelta @m e heensed

-




CANVAS PARA EL DISENO DE NUESTRO PROYECTO

Ia \ &
COMPETENCIAS CLAVE @ ESTANDARES DE APRENDIZAJE ™=

- En Comunicazitn Lingiisiea L AT -
Trotomiento de lo inlormadidn y digtdl Tedes les que lengaen relacién del curriculo
Sockal y civica oficial de la asignalura de Ciencias Sociales
- Agrendar & cpreade del blogue 4: Husllas del tiempe, y cquellos de
Matematica. olres asignaluras que saan relevantes paro el
o o .
«Soltwel y ortisica, desarrcllo de nuestro proyedo en concordancia
Autonomio ¢ inciotiva personal. V5 1
- Conprimiania & ineroccién con el mundo con los criterios de evaluacion

fisko,

RECURSOS @ “ | HERRAMIENTAS TIC X %—\

PERSOMNALES: Toblets, ordenadores, pizarra digital, \‘\:\E:

- Familios. smard TV, ... -

- Ayuatamianto. Google Drive, canal YouTube, cédiges QR,

- Ascciaciones cullurales y locales. editores de videos y programas de ratamienios
de imagen.

MATERIALES: Blogs, Apps ( Tellagami, Aurasma, ... )
- Muy variados y de teda indole.

AGRUPAMIENTOS/ORGANIZACION ‘ DIFUSION #2208

Grupo dase: por parejas, pequeno

y gran grupo hetercgéneos ’ Exposicién presenciol, web del centro,

aula virkual, medios de comunicacdién locales

s - ¥ Gigunas redes seciales como hwither,
A nivel de centro: grupes mixtos y

de infernivel (de infantil o sexto de EP ) |

~

TAREAS

- Bisquado de informocién:
- Reladién de infermocién.
- Eloboracién de matericles, recursos
relevarites /o produsdiones orlisticos,
DESAFIO: .
2 Qué sabes de hus antepasadas?

N

PRODUCTO FINAL

HACEMOS HISTORIA

Enddopedia histérica escolar multiimedia,




ORGANIZADOR PARA EL DISENO DE PROYECTOS Y TAREAS

Reto o problema

Producto- fimal: - Difusisn.:

CONTENIDOS ESTANDARES Y COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Nos documentamos Elaboramos material

icOMO?

EVALUAMOS EL PROCESO EL PRODUCTO FINAL

Dentro del aula Hacia fuera del aula Hacia dentro del aula

Socializacion Rica




ORGANIZADOR PARA EL DISENO DE PROYECTOS Y TAREAS

Reto 0 problema Vames a nanticinan em wn coneunoo r_J.e, Lar ;._,1* sobre las bases del ABP. Tenemoa e eMAHA/L LTl 1 wideo como el del el,rmw COTL UM

exnosicién onal de un maxime de 5 en la U SAMOTLGAMAN U TLANL concentual e Lecoos las bases del A

| Producte fimal: Exposicisn oral y mafa concentual I | Difusisn: Video (ficticiol

CONTENIDOS ESTANDARES Y COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Descubre los elementos de un ""/.“.}Ecb.\ \AA) Realizacisn adecuada del Mana Concentual
"-q-",e,ﬂdt-m(}e, cooneralinoe Utifiza: los comtenidos annendidos en la sesisn de Huena Cxonoaicidn Uaal

-Cxnoatcdne onal A zﬂdtd.:,(,e, coonenative ([EE)

Y ]

-Wana comeentual Exnone con clanidad suw mana concentual |

’»o.bg;&o Tl GuLne- - Elabeona un mana concentual U.Lie,cA.Lo.dﬂrr‘.eﬂx-ta \AA)

Nos documentamos Elaboramos material

iCOMO?

1 Vermoo el wideo de st}e,"'r‘nfj.\ (8) - Exthaemos informacién del video (lusia de idean - 1. Sacames laa ideas primcinales de loa texton + Y del wideo (10)

o N 40 g
£ Noa 01gamizamod emn gunoed 107 7 Haborames el mana concentual

o) -F "-"\.-",E,”'\.LJ.L-'Z,LL(}E, coonenative: Lectunas comnantidas |20) 3 Prenanamos la exnosicién (10

aenantivmos el t",o,fy.l.(y.\ 9]

EVALUAMOS EL PROCESO EL PRODUCTO FINAL
Hoja, de negistno- lautoesaluacisn de qmqw»] Ribrica, [hetercevaluacién)

Dentro del aula Hacia fuera del aula Hacia dentro del aula

Entne loa miembros del gune iy emine oo Videos |: ELCLLDLU—'L'
Socializacion Rica | distinios grunes cuande hacemes la !

SLNODACAG T




Baboraremas una rueda
de alimentes y un mens
semanal saludable
Ademas haremas un

mural sebre el cuidado

de nuestros drganos y

aparatos y los avances

clentificos que ayudan a
hacorio

Crearemos modelos
anatdmmicos con

cartulina que
tendremos que
explicar en una

exposicion oral

PRODUCTO
FINAL: CAMPANA
DE

SENSIBILIZACION

SOBRE EL USO

ADECUADO DE LA
/ SANIDAD
) QUE NECESITO SABER?

PUBLICA A
/

TRAVES DE
=

TRIPTICOS

Pt e st

P

L

N\
// il . >

Elaborar na exposickén
oral que responda a

Macar una Nichs muricipst

con los siguientes datos

/ todas estas preguntas
Topanima, Terrtatis. Medio

P Bl
srmbsente. Ooks, Lugares de

interés, Demaografia
Estructurs product

wlaboracion de grafice de
sectores) equipsmients
social {deporte. educacitn
samidad) y crganigr ama dul
ayuntamiento

Visita a un centro
de salud cercano




ALGUNOS EJEMPLOS



Nuestro primer proyecto

Contenidos Cultura

Competencias trabajados en clase emprendedora

Comprension y AL s ol | g i X Uso de las TIC
expresion oral y o) 7Y @S VI, R
escrita | Rl R

e

Trabajo en Inteligencias
grupos multiples
(Aprendizaje Abierioalz Favorecer la inclusién
cooperativo) de alumnos con

comunidad necesidades educativas






https://drive.google.com/file/d/1YgKUfKc0uuBrLo85h8fcjWCtjoOtcnqi/view

Nuestro huerto: un universo de valores




CONCURSE® B PO

al proyecto

al articulo



https://sites.google.com/site/concursodepoesiaabrojo/
https://revistas.uv.cl/index.php/IEYA/article/view/1600/1794

TAREAS INTEGRADAS O MINI—PROYECTOS

3°-4°-5°_¢°
3°-4°-5°-6°
3°-4°-5°_¢°
Todos los cursos
4°-5°-6°
5°-6°
5°-6°


https://sites.google.com/site/tareasporcompetencias/
https://sites.google.com/site/preparandounaexcursion/
https://sites.google.com/site/rosettaabrojo/
https://sites.google.com/site/aprendemosconmasterchefjunior/
https://sites.google.com/site/yallegalanavidada5odeprimaria/home
https://sites.google.com/site/peliculaeddieelaguila/
https://sites.google.com/site/preparandolanavidadabrojo/

cHACEMOS UN PROYECTO?



¢ HACEMOS UN PROYECTO?

ORGANIZADOR PARA EL DISENO DE PROYECTOS Y TAREAS

Reto o problema

Producto Jimal: ) | Difuoion:

CONTENIDOS ESTANDARES Y COMPETENCIAS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Nos documentamos Elaboramos material

icOMO?

EVALUAMOS EL PROCESO EL PRODUCTO FINAL

Dentro del aula Hacia fuera del aula Hacia dentro del aula

Socializacién Rica




X

iMUCHAS GRACIAS!
¢cAlguna pregunta?

César Caballero San José
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