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Nuestra propuesta..

,Qué queremos?

Implementar proyectos integrales de
formacion en Objetivos de Desarrollo
Sostenible en los niveles de primaria de
varios centros educativos de la region



ODS

ABP

El alumnado serd el protagonista de
cambios en su propio entorno a través de
una pregunta o problema que surja de un

texto literario del ODS trabajado.



LAS GUIAS DIDACTICAS

Elaboracion y entrega de

guias didacticas, por

0DS, que contendran
Contextualizacion del

ODS a trabajar

- Propuestas lterarias

- Guia por fases del ABP

- Ejemplos de proyectos

FORMACION
PROFESORADO

Formacion entre 4 y 10
horas al profesorado
participante del programa
donde se abordara

- Aprendizaje basado en
proyectos

- Contenidos de las guias

- Organizacion e
Implementacion de éstas

TUTORIZACION
PROFESORADO

A lo largo del curso se
ofrecera tutorizacion por
parte del equipo, con al
menos dos  tutorias
presenciales y contacto
telematico a demanda.

IMPLEMENTACION
ODS3Y5

Puesta en marcha de las i

sesiones por parte del L
equipo de MdM en dos SRIVSIME
cursos del centro de los
ODS 3y 5 »conjumarﬂente
con el profesorado. '




Y» OBJETIVEL3S sostenisLe

% 17 OBJETIVOS PARA TRANSFORMAR NUESTRO MUNDO

FIN : SALUD EDUCACION
DELA POBREZA ’ Y BIENESTAR DE CALIDAD

TRABAJO DECENTE 1 0 REDUCCION DE LAS |

Y CRECIMIENTO
ECONOMICO

DESIGUALDADES
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PﬂR ELCLIMA [INSTITUBIONES LOGRAR
LOS OBJETIVOS

OBIETIVOS

DE DESARROLLO
SOSTENIBLE
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EL 1 de enero de 2016, los 17 Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda
2030 para el Desarrollo Sostenible —
adoptados por los lideres mundiales en
septiembre de 2010 en una cumbre
historica de la ONU— entraron
oficialmente en vigor.

Estos Objetivos Mundiales manifiestan la
voluntad de acabar con la pobreza,
reducir las desigualdades y combatir el
cambio climatico durante los proximos
15 anos.
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AVANCES EN LOS ODM

* Pobreza econdmica: la cantidad de personas que viven
en la pobreza extrema descendid mas de la mitad y se
redujo pasando de 1900 millones en

1990 a 836 millones en 2015.

* Matriculacidon en la escuela primaria: el nUmero de
ninos sin escolarizacidon primaria se redujo a casi la

mitad, de 100 millones en el ano 2000 a aproximadamente
o/ millones en 20105.

 Mortalidad infantil;: desde 1990 el indice de mortalidad
de los nifos menores de 5 anos se ha reducido mas de la
mitad.

« Acceso al agua: 147 paises lograron reducir a la mitad la
proporcion de personas sin acceso sostenible al agua
potable.



DIFERENCIAS ENTRE ODM Y ODS

Universalidad: todos los paises se
enfrentan al desafio de erradicar la
pobreza extrema vy lograr un futuro
sostenible. A diferencia de los ODM, que
solo eran aplicables a los paises en vias
de desarrollo, los ODS son universales.



DIFERENCIAS ENTRE ODM Y ODS

Integracién: los ODS abarcon las tres
dimensiones del desarrollo sostenible
(econdmica, social y medioambiental), con una
consideracion subyacente

para las personas, el planeta, la paz Lo
prosperidad y las alianzas.

SOCIEDAD ECONOMIA




DIFERENCIAS ENTRE ODM Y ODS

Inclusividad: los ODS se comprometen a
no dejar a nadie atras, lo que significa
que ningun Objetivo se considerarad
cumplido a menos que todo el mundo

lo alcance. Asi, las necesidades y los
intereses de los mas rezagados estan en
orimer lugar.

#LEAVE NO ONE BEHIND



INGRESOS MEDIOS

saldia

1990 1995 2000 2005 2010



; POR QUE SON IMPOR

LOS OBJETIVOS D

DESARROLLO SOST

- N

. UNA AGENDA UNIFICADORA

AN

BLE":

. HACER QUE LOS GOBIERNOS RINDAN

CUENTAS

. UNIR AL MUNDO

. UNIVERSALIDAD



; COMO SE CONSTRUYEN LOS ODS?
; 17 OBJETIVOS ;

Los ODS estdn compuestos por 17 Objetivos.
Cada objetivo es una aspiracién, un compromiso para
resolver un desafio.

§ 169METAS @

Cada uno de los objetivos estd compuesto por
diferentes Metas.
Las metas son acciones —resultados especificos,
cuantificables y con un plazo— que contribuyen
directomente a alcanzar un objetivo.

‘230 INDICADORES‘

Cada Meta se mide utilizando uno o varios indicadores.

Los indicadores ayudan a rendir cuentas, son métricas

utilizadas para medir el progreso mediante el andlisis y
la recopilacion de datos.
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ESPANA

¥ EVALUACION 2019 - PANEL ODS

ZERD

INDUSTRY INNOVATION

1 m 8 DECENT WORK AND o

ECONOMIC GROWTH
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M Lejos de la meta [ Avances escasos | Avances resefables [ODS alcanzado M Sin informacién




COMO UTILIZAR LAS GUIAS
- LECTURAY DEBATE

- APRENDIZAJE BASADO EN
PROYECTOS




HOJA DE RUTA
ODS

DIFUSION
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Una meta de la educacion es liberar a
los estudiantes de habitos mentales
qQue no son criticos, que no
cuestionan nada, para que asi
ouedan desarrollar mejor la habilidao
de pensar por si mismos, descubrir su
oropia orientacion ante el mundo v,
cuando estéen listos para ello,
desarrollar su propio conjunto Jde
creencias acerca del mundo.




REC OMENDACIONES

Son ellos y ellas los que deben crear su

1 propio aprendizaje.
I

|

1Convierte a las dudas en tu aliado para su

'curiosidad. Intenta no dar las respuestas

Poro ellos tu opinidn es la mas importante,
, por lo tanto, mantenla en secreto en el
debate. Dejemosles que piensen por si
imismos

g

3



PASO A PRS0

SESIIN 1. CUENTO + PUESTA EN COMON

Invitaremos al alumnado a reflexionar sobre el contenido del cuento después de
leerlo en alto con ellos. Seria interesante sentarse en circulo con ellos para
trabajar el debate sobre la lectura. Como son pequenos todavia para llevar el
debate por ellos mismos, les introduciremos algunas de las preguntas que vemos
a continuaciéon o que elija el profesor para fomentar el didlogo.

¢Quiénes son los protagonistas? Donde viven? (Qué sabemos sobre este
pais? Sabemos encontrarlos dentro de un mapa del mundo?

¢, Qué problemas tienen? (Alguna vez te ha pasado a ti?

¢Conoces a alguien que le haya pasado?

¢, Cémo se sienten los protagonistas? {Cémo nos sentimos ante las historias
que hemos escuchado?

¢, Como nos sentiriamos si viviesemos como ellos?

¢, Qué os ha llamado mas la atencidén del cuento?




COMO TRABAJAR LAS GUIAS

- Circulo

- Lectura en alto (voluntariaq)
- Preguntas en la pizarra

- Debate guiado

.



Receta para Proy?gto_s Educativos

500 gr. de analisis de la situacién
200 gr. de investigacion
250 gr. de imaginacion
1.5 kg. de negociacion

1. Remover con carino
2. Sazonar al gusto
3. Hornear a 220° C

4. Dejar reposar
5. Servir caliente

6. Invitar a los amigos

7. Difundir la receta

' '.‘




Un proyecto,
liNa experiencia
L memorable




APRENDER £ UN VIR
Nt /\ 53+

QUE TRANSCURR ENTRE INA PROVOCACION
Y EL MOMENTO EN EL QUE PLANTERS UN RETO



ENTRADA

Presentacion
Motivacion

DESAFIO

Pregunta
Problema
Reto

GESTION DE LA
INFORMACION

Lectura multimodal

PRODUCCION

Creacion del producto final
Resolucion del desafio

DIFUSION

Presentacion
Motivacion

F. Trujillo



@ \ § MQ
" eNTRADR ¢
reacion de la narracion |

y el escenario
Provocar y motivar a
Demostrar el vinculo

entre nuestro proyectoy " <~
lavida de los estudiantes

A




htip://www. shutterstock.com/es/pic-262960613/stock-photo-diversity-children-friendship-innocence-smiling-concept.htmi




Q

Resolver un problema:

Hay una situaciéon del mundo real
con multiples soluciones.
¢, Como podemos reducir el uso del
automovil en nuestra

ciudad/pueblo?



Educativo: q
EL prop03|to del proyetto
es ensenar a los demas:

Crear una compafia para
reducir los residuos en el
recreo
Convencer a otros:
Los estudiantes buscan
ocersuadir a un publico
determinado a hacer algo
O a cambiar sus opiniones.




Opinion: Los estudiantes

deben tener en cuenta
todos los aspectos de un
tema con el fin de formar

y justificar sus opiniones.




Q

Divergente: Los estudiantes

hacen predicciones sobre
los plazos y escenarios
alternativos.

;Y si el mundo se quedarao
sin petroleo mafana?
,Como podria cambiar su
ciudad, si el clima se
volviera un promedio de
10°C mas caliente?



Escenario basado en:
Los estudiantes asumen un
oapel de ficcion con una
mision que cumplir. Imagina

que eres GAURA DEVI. {Qué
hubieras hecho de para
evitar que talaran los
arboles?



Analisis de los conocimientos previos
Fuentes primarias y secundarias
Gontacto con una variedad de informantes

http://www.shutterstock.com/es/pic-255233626/stock-photo-children-kids-happiness-multiethnic-group-cheerful-concept.html



VALORAR APORTACIONES:
APRENDIZAJE COOPERATIVO

— j
/
S\

3

/



Analisis de los conocimientos previos
Fuentes primarias y secundarias
Gontacto con una variedad de informantes

http://www.shutterstock.com/es/pic-255233626/stock-photo-children-kids-happiness-multiethnic-group-cheerful-concept.html



Analisis de los conocimientos previos
Fuentes primarias y secundarias
Gontacto con una variedad de informantes

http://www.shutterstock.com/es/pic-255233626/stock-photo-children-kids-happiness-multiethnic-group-cheerful-concept.html



Hh De Ia curacion de contenidos
a Ia lectura multimodal,
transmediatica y critica

http://www.shutterstock.com/es/pic-261444557/stock-photo-children-kids-cheerful-childhood-diversity-concept.html



tp://www.shutter: D93792/stock-photo-children-friendship-togetherness=sn






1. No debemos 2. No debemos
sobrevalorar €l destinar mas tiempo al
producto final producto final que a

los aprendizajes

3. Tenemos que fundamentales

valorar el interés que

propone el producto 4, Debemos
final en su justa comprobar la calidad

del producto final
medida




Aprendizaje basado en proyectos

— ()

Hacer un proyecto que sea auténtico y real

@ Un proyecto sera "auténtico”
cuando se centre en los El alumno siente que lo

que aprende es cercano Debe resultar

intereses, expectativas,
conocimientos y contexto
de los alumnos

®

Para conectar el proyecto con el mundo real. ¢Podria
venir un experto o profesional en el contenido del
proyecto al centro para tener una sesion con los
alumnos (ej. naturaleza, sanidad, historia, etc)?

@ Involucra a profesionales o
expertos

e importante para €l y
conectado con su
realidad

El producto final
debe ser valiosoy a
ser posible deber
poder compartirse
con una audiencia

LI

>()
L

>
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atractivo para los
alumnos

Hacer una
pregunta-desafio
para enfocar el
proyecto.

Hace que los alumnos vean
con mas sentido el proyecto,
orientado a resolver un
problema Ej: ¢Como se
podria disminuir la
contaminacion de nuestro
planeta?,. En el caso de un
proyecto sobre energias
alternativas o renovables



El aprendizaje basado en proyectos

El trabajo por proyectos sitla a los alumnos en el centro del proceso de aprendizaje gracias a un planteamiento
mucho mas motivador en el que entran en juego el intercambio de ideas, |a creatividad y la colaboracidn
'unto de partida \ﬁ Formacion de Definicion del @ Transversalidad Organizacion
i picioet equipos colaborativos reto final (con TIC) y planificacion
+ Pregunta Inicial (driving question) e © « "Producto” a desarrollar @» « Asignacion de roles
* Qué sabemos * Qué hay que saber ’ « Definicion de tareas
Padio o Iqilgl : .
(deteccion de ideas previas) " “ (objetivos de aprendizaje) y tiempos

Intercambio de ideas

9 l 10 Aprendizaje
Respuesta colectiva Evaluacion sugmficativo
a la pregunta inici luacién
a la pregunta inicial y autoevaluacié = =
+ Reflexion sobre la experiencia
- Uso de sistemas de mensajeria
instantanea
. Busqueda ?@~
f&\ L y recopilacion
o > $

Colaboracién -J.'+'A &; de informacion

\E 3

* Revision de los
e objetivos
8 o 7T I duccis v" ividad 6 slisi . g ‘O + Recuperacién de los
Presentacion aller I.Pl'o uccion ﬂ‘ Creativi Andlisis y sintesis )% ConaCRTIENToR previos
del proyecto . Apln:a.aé'n de los nuevos + Puesta en Form‘m. ' ICARRE A
« Preparar la presentacién canccimientos j compartir mft?rmaaén nuevs conceptos
- Defensa publica « Puesta en practica Q., . Contras.te de ideas, debate « Bisqueda de nueva
« Revision con expertos de las cmﬂ?ncla? basicas * Resolucion d? problemas informacitn
+ Desarrollo y ejecucion del producto final » Toma de decisiones

www.aulaplaneta.com @TOI("IQJ aulaPlaneta



LAS AULAS DEL SIGLO XXI:

los nuevos escenarios del aula creativa

Las aulas del siglo XXI han cambiado. Son espacios abiertos y polivalentes en los que la relacién entre profesores y alumnos cambia de forma radical.

El espacio de interaccion

El espacio de presentacién Interaccion s Engar
* Analizar

« Debatir

« Escuchar
* Explicar
« Comunicar

3 El espacio de
investigacion
* Indagar
« Descubrir
* Buscar

aula
creativa

6 El espacio de desarrollo . %
+ Planificar Intercambio

* Disefar
* Programar

5 El espacio de intercambio

« Compartir
« Cooperar
« Colaborar



Gracias



