PREGUNTAS  FRECUENTES
(FAQ)

Unidad 3: Configuraciéon de cursos y copias de

seguridad
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1 Copias de seguridad

1.1 Realizar copia de seguridad

En el caso de que los contenidos de un curso se pretendan volver a usar para el siguiente afo
(sobre todo si se utilizardn en un centro diferente), o para estar preparado ante alguin posible
imprevisto; es necesario realizar copias de seguridad, de manera periddica.

El procedimiento para realizar la copia es el siguiente:

Acceder a la pagina de “Administracién del curso”.
Seleccionar la opcidn “Copia de seguridad”.

Elegir qué aspectos del curso se van a incluir en la copia.
Seleccionar los recursos concretos a incluir.

Pulsar sobre el botén “Ejecutar copia de seguridad”.
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En los pasos 3 y 4, solo es necesario realizar modificaciones si se desean excluir elementos
de la copia de seguridad.

Una vez finalizado el proceso de realizacion de la copia, esta queda alojada en el servidor,
aunque adicionalmente es conveniente descargarsela.

1.2 Restaurar copia de seguridad
Cuando sea necesario hacer uso de una copia de seguridad previamente realizada, habran de
seguirse los siguientes pasos:

1. Acceder ala pagina de “Administracién del curso”.
2. Seleccionar la opcidén “Restaurar”.
3. Elegir la copia de seguridad que se va a restaurar en el curso actual. La manera de
hacerlo depende de donde se encuentre esta:
a. Silatenemos descargada en el ordenador, habra que subir el archivo.
b. Sise encuentra en el servidor, aparecera en una de las dos zonas de copia
de seguridad. En este caso, la opcién de restaurarla se encuentra a la
derecha del nombre de la copia, justo tras la opcidn de descargarla.

1.3 Importar tareasy recursos
En ocasiones, es posible que queramos copiar una o varias actividades o recursos de un curso
(“origen”) a otro (“destino”).

Para hacerlo, pueden seguirse los siguientes pasos:

1. Acceder al curso “destino”.

2. Entrar en la pagina de “Administracion del curso”, y pulsar sobre la opcidn
“Importar”.

3. Seleccionar el curso origen en el que se encuentran los recursos.

4. Elegir las tareas y recursos que se van a importar.

5. Confirmar que se desea hacer la importacién.

Puede verse un ejemplo en este video.


https://educajcyl-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/laurai_lopnav_educa_jcyl_es/ETKDefPkF7ZKpL68bA-njS8B__5ren2DUknQcI4Amx4j4w

La importacién también puede utilizarse como un método para duplicar un conjunto de
tareas y recursos dentro del mismo curso.



2 Bancode preguntas

Las preguntas de un curso Moodle pueden organizarse en categorias dentro del banco de
preguntas del curso, lo que facilita su reutilizacidon en diferentes cuestionarios. A este puede
accederse a través del menu del curso:

£+ Editar ajustes
&4 Usuarios matriculados
48 Grupos
|l#” Informes
| Registros
s Registros activos
s Actividad del curso
|4 Participacion en el curso
s Finalizacion de la actividad

Gestionar insignias

Preguntas

£ Mas ...

llustracion 1 - Menu del curso

2.1 Tipos de preguntas
Existen casi una veintena de tipos de preguntas, que pueden usarse combinadas en un mismo
cuestionario.

La manera de afadir preguntas en un cuestionario que acabas de crear, es pulsando sobre
él, y en la nueva ventana pulsar sobre el botén "Editar Cuestionario".

Cuestionario o

Editar cuesbonario

er al Curso

llustracion 2 - Cuestionario sin preguntas

Esto hara que accedas a una pantalla donde aparece la lista de preguntas del cuestionario,
con la posibilidad de afiadir nuevas preguntas, pulsando sobre el texto "Agregar" que tiene una
punta de flecha apuntando hacia abajo. Ahi, tras seleccionar la opcidn de afadir nueva pregunta,



se despliega el cuadro de didlogo con la lista de tipos de preguntas que pueden elegirse para la
pregunta que va a afiadirse.

Elija un tipo de pregunta a agregar

PREGLNTAS Pesmile una respuesia de una o un

. pocas
) palabras que se calfica comparindola con
- = Owpcidn midtipe
destinlas respurstas modelo, que pusdan
T ss  VerdaderoiFalse confamner comadings
l ) i Emparegamienta
L1 Respuesia cona Guardar
N Muménica iaciones. 000
i, | .r"- dyo
- Arrastrar y solar .zar a
] 'ﬂ:l
marcadores Agregar =
'y Arrasirar y solar
sabre lexdo
Arrasirar y sofiar
4 sobreuna
miagen
) ¥} Calculada
Calculada opoidn
midlliple
¥ Caloulada simpie

Agregar cancelar

llustracion 3 - Cuadro de didlogo de eleccion del tipo de pregunta a afiadir

Algunos de estos se detallan en algunos de los siguientes capitulos. Ademds, puede
accederse a la documentacion completa de cada una en este enlace.

2.2 Exportar e importar preguntas

2.2.1 Exportacion

En la pantalla a la que dirige, puede gestionarse el banco de preguntas, asi como exportar una
de sus categorias o todo el conjunto de preguntas a un archivo. De esta manera, podra ser
reutilizado a otros cursos.

De entre los formatos en los que puede realizarse la exportaciéon, Moodle XML es el que
mas tipos de preguntas soporta.

Preguntas Categorias Importar Exportar

Exportar preguntas a un archivoe

+ Formato de archivo

©® OFormato GIFT @
O Formato Moodle XML @
O Formato XHTML @

llustracion 4 - Pantalla de exportacion del banco de preguntas


https://docs.moodle.org/all/es/Preguntas

2.2.2 Importacion

En la misma pantalla, se encuentra la pestafia “Importar”. Esto permite afiadir preguntas a
nuestro banco desde un archivo que hayamos exportado en otro curso, o que hayamos creado
con un editor de texto.

Importar preguntas de un archivoe

* Formato de archivo

©  OBlackboard V6+ @
O Examview @
O Formato Aiken @
O Formato de palabra ausente @
O Formato GIFT @
O Formato Moodle XML @
O Formato WebCT @
O Respuestas incrustadas (Cloze) @

» General

v Importar preguntas de un archivo

Importar o Seleccione un archivo...  Tamafio mé

llustracion 5 - Pantalla de importacion de preguntas desde un archivo

Otra manera de pasar bancos de preguntas de un curso a otro, si somos profesores de
ambos, y sin requerir archivo intermedio, es mediante la opcidn de importar tareas y recursos.
Habrd que indicar que Unicamente se quiere importar los bancos de preguntas.

1. Seleccion de cursos » 2. Configuracion inicial » 3. Configuracion del esquema # 4. Confirmacion y revision » 5. Realizar la importacion » 6. Completo
Importar configuraciones
| lIncluir actividades y recursos
| Incluir bloques
O Incluir filtros
|l Incluir eventos del calendario
Incluir banco de preguntas

"1 Incluir grupos y agrupamientos

Saltar al ultimo paso Cancelar

llustracion 6 - Pantalla del proceso de importacion de tareas y recursos

2.2.3 Importar preguntas de otras plataformas
Pueden utilizarse preguntas de cuestionarios de otras plataformas, si estas permiten exportarlas
en alguno de la gran variedad de formas aceptados por Moodle.



2.2.4 Obtener bancos de preguntas ya elaborados

En la plataforma CROL, algunos profesores ya han puesto sus bancos de preguntas a disposicion
del resto de docentes.

Para poder compartir tus propios bancos, deberas exportarlos previamente a un fichero,
en un formato determinado.

2.3 Crear preguntas usando el editor de textos
En ocasiones, es posible que queramos crear un cuestionario, pero no contemos en ese
momento con conexidn a internet. También puede que prefiramos una interfaz mds sencilla que
la que proporciona Moodle, la cual muestra una gran cantidad de tipos de preguntas y de
opciones para cada uno, que puede que no necesitemos.

Para estos casos, podemos escribir las preguntas creando un archivo .txt mediante un
simple editor de textos sin formato (Bloc de Notas, Notepad++, Gedit, etc.).

Después, hay que proporcionar dicho fichero a Moodle, para que agregue las preguntas a
la categoria seleccionada.

Evidentemente, hay que seguir una serie de reglas para que Moodle pueda interpretar
correctamente las preguntas, pero podemos elegir qué conjunto de reglas se adapta mejor a lo
gue queremos hacer.

2.3.1 Formato Aiken
Resulta adecuado si Unicamente se van a incluir preguntas de opcidon multiple en el cuestionario.
Las reglas que establece este formato son las siguientes:

e El enunciado de cada pregunta ird en una Unica linea.

e En las lineas siguientes al enunciado, se escribiran las posibles respuestas (una en cada
linea), precedidas de una letra mayuscula seguida de un punto.

e En la linea siguiente a la de la ultima respuesta, se indicara cual de las posibles
respuestas es la correcta. Esto se hace escribiendo “ANSWER: “, y a continuacion la letra
correspondiente a dicha respuesta.

Archive Editar Buscar Vista Codificacion Lenguaje  Configuracién Herramientas Macro  Ejecutar  Plugins  Ventana 7 X
PYES! sl & oe|lny| ax BFR|=1EEnRe® | ® RIS

[= Cuestionario Aiken bt E3

1 :Cudl de los siguientes es el software libre de enseflanza en linea empleado en el REula Virtual de Educacyl?
2 L. Microsoft OneDriwve

B. Moodle

C. Wordpress

D. Edmodo

ANSWER: B

:Cudl de los programas indicados, no es adecuado para crear cuestionarios en formato Rikem?
5 L. Bloc de notas
10 B. Notepad++
11 C. Microsoft Word
12 D. Gedit
13  ANSWER: g

llustracion 7 - Ejemplo de cuestionario realizado siguiendo el formato Aiken

2.3.2 Formato Gift
Se trata de un formato que soporta otros tipos de preguntas ademas de las de opcion multiple:
verdadero-falso, numérica, palabra faltante, y de respuesta corta.


http://www.educa.jcyl.es/crol/es/recursos-educativos/10-preguntas-geografia-europa-importar-moodle

Entre las reglas para redactar una pregunta de eleccion multiple, las siguientes son las mas
elementales:

e El conjunto de las posibles respuestas a una pregunta, debe figurar entre corchetes ({ }).
e Larespuesta correcta ird precedida de un signo igual (=).
e Cada respuesta incorrecta, ird antecedida de una virgulilla (~).

Archivo Editar Buscar Vista Codificacion Lenguaje Configuracién Herramientas Macro  Ejecutar Plugins  Ventana 7 X
EREE] =} Q'-B]| |¢_;9 |mbﬂ|% g|‘—'.'I.‘:_".|E"~' FEEEbhm®M™ ] |ﬁ

[ Opcion multiple GIFT ¢ E3 l
:Cudl de los siguientes es el software libre de enseflanza en linea empleado en el Rula Virtual de Educacyl?

1

~Microsoft OneDriwve
=Hoodle

~Wordpress

~Edmodo

oW

1 oo

llustracion 8 - Pregunta de eleccion multiple en formato GIFT
A continuacidn, se exponen una serie de ejemplos con otros tipos de preguntas:

e Verdadero o falso: para indicar si cada frase es verdadera o falsa, hay que anadir a
continuacion la letra T (True/Verdadero) o F, entre corchetes.

Aschivo Editar Buscar Vista Codificacion Lenguaje Configuracion Hemamientas Macro Ejecutar Plugins Ventana 7

o L] @ % x| ST EAEO D ®| @ G
] Verdadero o falso £ ‘

Moodle es un software de aprendizaje en linea. {T}
2 Moodle no permite introducir preguntas desde un fichero de texto a un banco. {F}

llustracion 9 - Pregunta de verdadero o falso en formato GIFT

e Relacionar columnas: cada pareja comienza con el signo igual (=), y entre ambas
palabras hay que poner una flecha mediante el guion y el simbolo mayor que.

archive Editar Buscar Vists Crdificacion Lengusie Comfiguracion Hemamiemas Msers Geassr Plugins Vemtans 7

ET L STEDERs e C

R tohmeas 1

Relacione el nombre de cada software con el tipo al que corresponda. {
2 =GNU/Linux -> Sistema operativo
=Gimp -> Edicidén de imigenes
=Mozilla Firefox -> Navegador web
=Audacity -> Edicién de audio
=VLC -> Reproduccién de video
=Mozilla Thunderbird -> Cliente de correo
=Pidgin -> Cliente de mensajeria instantanea

llustracion 10 - Pregunta de correspondencia en formato GIFT

e Palabra faltante: se colocan dos corchetes en la parte de la oracidon donde deba aparecer
el hueco, y dentro, se ponen las posibles opciones, indicando con el signo igual (=) cual
es la correcta, y con una virgulilla (~) cuales las incorrectas.

El entorno de ensefianza en linea {
2 ~Edmodo
3 ~Teams
=Moodle
5} es en el que estd basado el Aula Virtual de Educacyl.

llustracion 11 - Pregunta de palabra faltante en formato GIFT

Al tratarse de un formato mas complejo que el anterior, se recomienda consultar este
enlace si se requiere profundizar en su manejo. En él se explican otras clases de preguntas, como
ponderar el valor de las respuesta, incluir retroalimentacién, etc.


https://docs.moodle.org/all/es/Formato_GIFT
https://docs.moodle.org/all/es/Formato_GIFT

2.3.3 Preguntas de respuesta incrustada (Cloze)
Consisten en un texto en el que se especifican preguntas de opcidon multiple, respuesta corta, y
numeéricas.

El texto no sdélo puede ser importado desde un fichero, sino también introducido dentro de
un area de texto de Moodle.

Pregunta de respuestas incrustadas

Preformateadc

El componente del ordenador al que se conectan o insertan el resto de componentes, recibe el nombre de {1:SHORTANSWER: =placa} base.

El disco duro se conecta a un interfaz {1:MULTICHOICE: =SATA ~PCI ~Jack}. La primera versién de esta interfaz, posee una tasa de transferencia de {2:NUMERICAL:=1.5} Gb/s.
llustracion 12 - Ejemplo de enunciado de una pregunta Cloze

El formato Cloze guarda semejanzas con el formato GIFT. En la imagen anterior se observa
gue las respuestas van entre corchetes, y dentro de estos se indica la puntuacién que otorga, el
tipo de pregunta, y las posibles respuestas. El resultado es el siguiente:

El componente del ordenador al que se conectan o insertan el resto de componentes, recibe el nombre de placa @ base.

El disco duro se conecta a un interfaz SATA % |. La primera versidn de esta interfaz, posee una tasa de transferencia de 1.5 Gb/s.

SATA

PCI
Jack

llustracion 13 - Pregunta Cloze

La ultima de las cuestiones del ejemplo, al ser de tipo numérico, acepta diversas formas de
escribir la cantidad, como 1.50 0 1,5.

Puede obtenerse la informacidn completa de este formato en el articulo correspondiente
de la documentacién del Moodle.

2.4  Emplear comodines en preguntas de respuesta corta

Estas preguntas son aquellas en las que el alumno responde mediante un texto corto (en
ocasiones, unas pocas palabras). Es habitual que la pregunta tenga varias respuestas posibles o,
mas bien, distintas formas de escribirlas.

Pongamos como ejemplo la siguiente pregunta: ¢En qué dos unidades se divide el
procesador en la arquitectura de von Neumann?

Diferentes formas de escribir la respuesta serian: “de control y aritmético-légica”,
n u

“unidades de control y aritmético légica”, “unidad de control y unidad aritmético-légica”, o “la
unidad de controla y la aritmético-ldgica”.

Lo que tienen en comun estas formas de escribir las respuestas, son los términos “de
control” y “aritmético-logica”.

Lo que permite el caracter comodin (asterisco), es indicar que antes, entre, y tras estos dos
términos; el alumno pueda incluir cualquier texto, o ninguno. Para el caso planteado, si el
profesor establece el texto “*de control*aritmético-légica*” como respuesta correcta,


https://docs.moodle.org/all/es/Tipo_de_Pregunta_con_respuestas_incrustadas_(Cloze)
https://docs.moodle.org/all/es/Tipo_de_Pregunta_con_respuestas_incrustadas_(Cloze)

cualquiera de las anteriores cuatro respuestas que podria haber dado el alumno, serian

correctas.
Respuestas
Respuesta 1 Respuesta 1 *de control*aritmético-logica* Calificacion  100% :
llustracion 14 - Ejemplo de configuracion de una respuesta con comodines
Respuesta: La unidad de control y la aritmético-logica v

llustracion 15 - Ejemplo de respuesta correcta

Por ultimo, es necesario tener en cuenta que una respuesta en la que el orden de las
palabras “de control” y “aritmético-ldgica” fuese el inverso, la pregunta no seria dada como
valida. Para ello seria necesario afiadir una posible respuesta mas: “*aritmético-logica*de
control*”.

Respuesta 1 *de control*aritmético-légica* Calificacion  100% =
Parrafo v

Ruta: p

Respuesta 2 *aritmético-logica*de control* Calificacion | 100% $

llustracion 16 - Configuracion de dos respuestas vdlidas a una pregunta

2.5 Crear ejercicios en los que se pida colocar elementos sobre posiciones

especificas de una imagen
Entre los tipos de preguntas que podemos crear con Moodle, se encuentra el de "Arrastrar y
soltar sobre una imagen". Algunas situaciones en las que puede usarse son las siguientes:

e Dadalaimagen de un modelo anatdmico del cuerpo humano, situar el nombre de cada
drgano sobre él.
e Sobre un mapa mudo, colocar el nombre de una serie de paises.

Los elementos a ubicar sobre la imagen, no solo pueden ser textos, sino también otras
imagenes. En el ejemplo del mapa mudo, podria pedirse situar la bandera de cada pais en la
posicién que corresponda del mapa.

A continuacién, se expone un ejemplo en el que al alumno le aparecera la imagen de una
placa base, debiendo colocar el nombre de varias de sus partes sobre esta.

Los pasos esenciales para crear este tipo de preguntas son:

1. Subir la imagen de fondo:



magen de fondo Seleccione un archivo...  JTamaio maxing para archivos nueves. 20MB

-

placa base G00x400jpg - Puede arrastrar y soliar archivos aqui pare

lustracion 17 - Subir imagen de fondo

2. Crearlos elementos que el alumno debera colocar sobre la imagen. Esto se hace en
la seccion Elementos arrastrables. Debe indicarse el tipo de elemento. Por ejemplo,
en la siguiente captura he elegido texto arrastrable, y a continuacidn, indicado que
el texto serd "Zdécalo del microprocesador".

* Elementos arrastrables

Shufile drag tems each time question is attempted

Elemento arrastrable 1 Tipo | Texto arasvable = |Gupe 1 s limitada

Seleccione un archivo,..  Tamafio méximo para archivos nuew

-

Puede arrastrar y solar archive

Tipos de archivo aceptados:

Imagen (GIF) ar
Imagen (JPEG)
Imagen (PNG) o
Imagen {SVG+XML) -

Texta Zocalo del microprocesador

Sl o for 3 more draggable items IS

llustracion 18 - Crear los elementos a colocar

Para afadir mas elementos hay que pulsar sobre el botdn que figura redondeado en
color verde en la imagen anterior:

3. Indicar dénde deberd ubicarse cada elemento arrastrable. Esto se hace en la
seccion “Dejar caer las zonas.” Elige un elemento, como se ve en la siguiente

captura (no es necesario rellenar los campos izquierda y arriba ):
* Dejar caer las zonas

Dejar caer la zona 1 IZguierda Arriba Elemento arrastrable | {1 Zacalo del microprocesador| %

Texio

llustracion 19 - Indicar las ubicaciones

Esto hara que el elemento seleccionado aparezca ahora justo debajo de la imagen de
fondo elegida en el primer paso:



€ [zocalo del microprocesador

llustracion 20 - Colocar texto donde deba ir

trables

4. Arrastra ahora ese elemento (manteniendo pulsado el ratdon mientras lo mueves) a
la posicién que corresponda:

llustracion 21 - Texto colocado

Para cada uno de los restantes elementos, se seguird el mismo proceso realizado desde el
paso 2.

El aspecto con el que se mostrara la pregunta a los alumnos, es el que se puede ver en la
siguiente imagen:



Sefala ias partes de la placa base.

Zaocalo del :1‘»:|‘rfurm-‘ﬂ:an‘t.‘rJ l Ranwxas de [a RAM I l Puertos SATA | | Northbridge

llustracion 22 - Pregunta de arrastrar y soltar segun la ve el alumno

2.6 Usar preguntas calculadas para crear problemas matematicos con datos

aleatorios
Las preguntas calculadas resultan muy utiles para plantear problemas en los que los datos no
sean siempre los mismos. Por ejemplo, puede pedirse al alumno calcular el volumen de un
prisma dada una altura y un radio que sean elegidos automaticamente por Moodle.

Existen tres tipos de preguntas calculadas, que se detallan en los siguientes enlaces:

e (Calculada
e (Calculada simple
e Calculada de opcién multiple

2.7 Completar textos

Las preguntas en las que al alumno se le presenta un texto del que algunas palabras han sido
sustituidas por huecos, son muy utilizados en la ensefianza de idiomas, aunque también pueden
ser de utilidad en otras areas.

Estas preguntas pueden elaborarse mediante el tipo Cloze, explicado en otra seccién del
documento. Pero también existen otros tipos de preguntas en Moodle, que nos ofrecen
resultados similares. Estos, se basan en escribir el texto en el enunciado de la pregunta, y las
palabras que faltan, en una lista de opciones. En el texto del enunciado, los huecos se especifican
mediante el uso de dos parejas de corchetes, con el nimero de la opcidn correspondiente entre
medias.

2.7.1 Arrastrar y soltar texto
En este tipo de pregunta, debajo del texto, al alumno le aparecera el conjunto de palabras,
debiendo arrastrarlas a los huecos que corresponda.


https://docs.moodle.org/all/es/Tipo_de_Pregunta_Calculada
https://docs.moodle.org/all/es/Tipo_de_Pregunta_Calculada_Simple
https://docs.moodle.org/all/es/Tipo_de_Pregunta_Calculada_de_opci%C3%B3n_m%C3%BAltiple

Un | Es una maquina electronica, digital, y programable. Los programas que ejecuta se componen de l:l de diversos tipos: aritméticas, de

comparacion, de salto, etc.
La parte fisica del ordenador se conoce como Concretamente, aquellos dispositivos fisicos que el usuario utiliza para interectuar con el computador (introducir datos,

visualizar informacion, etc.) se denominan .

Los componentes reciben corriente eléctrica a través de la l:l encargada de convertir la corriente alterna del suministro eléctrico, en corriente continua adecuada para los

N T

Dos de los componentes que marcan el rendimiento del computador, son el| ‘ y Ia‘ ‘ :
hardware H microprocesador H memoria RAM H unidades de almacenamiento H periféricos H instrucciones
‘ fuente de alimentacion H placa base ‘

llustracion 23 - Ejemplo de pregunta de arrastrar y soltar texto

Para crear la pregunta de la imagen anterior, hay que escribir el conjunto de palabras en la
seccion de opciones.

Esta seccion muestra un nimero limitado de campos, pero pueden anadirse mas, pulsando
sobre el botén que aparece tras la ultima opcidn.

Ademas, es conveniente seleccionar la opcién “Barajar”, que aparece justo encima de la
primera opcidn. Esto hara que al alumno le aparezca desordenado el conjunto de palabras.

v Opciones
Barajar
Opcion 1 Respuesta ordenador
Opcién 2 Respuesta instrucciones
Opcion 3 Respuesta hardware
Opcion 4 Respuesta periféricos
Opcién 5 Respuesta  fuente de alimentacion
Opcion 6 Respuesta placa base
Opcion 7 Respuesta unidades de almacenamiento
Opcién 8 Respuesta microprocesador
Opcion 9 Respuesta memoria RAM
Opcion 10 Respuesta
Opcion 11 Respuesta
Opcion 12 Respuesta

Blanks for 3 more choices

llustracion 24 - Seccidon de opciones de una pregunta de arrastrar y soltar texto



Como se ha indicado inicialmente, en el enunciado hay que indicar el nimero de opcién al
gue corresponde cada hueco.

(1] Pregunta de arrastrar y soltar sobre texto

@

Pérrafo A
Un [[1]] es una maquina electrénica, digital, y programable. Los programas que ejecuta se componen de [[2]] de diversos tipos: aritméticas, de comparacién, de salto, etc.

La parte fisica del ordenador se conoce como [[3]]. Concretamente, aquellos dispositivos fisicos que el usuario utiliza para interectuar con el computador (introducir datos, visualizar
informacién, etc.) se denominan [[41]

Los componentes reciben corriente sléctrica a través de la [[5]], encargada de convertir la corriente altemna del suministro léctrico, en corriente continua adecuada para los dispositives. Se
conecta a la [[6]], asi como a otros dispositivos, como las [[71].

Dos de los componentes que marcan el rendimiente del computader, son el [[81] y la [[91].

llustracion 25 - Enunciado de una pregunta de arrastrar y soltar texto

Cabe destacar que pueden indicarse mas opciones que huecos, de manera que haya
palabras que no deban colocarse sobre el texto.

Puede consultarse mas informacidn sobre este tipo de pregunta, en el articulo
correspondiente de la documentacién de Moodle.

2.7.2 Elegir la palabra perdida
La creacion de una pregunta de esta clase, es idéntica a la del tipo anterior. Sin embargo, el
texto resultante contendra una lista desplegable con varias opciones por cada hueco.

Si la probamos, y seleccionamos respuesta 1,
nos la marca como incorrecta y nos avisa que
la correcta es la respuesta 2

Nombre de la pregunta [1} pruebal
Pregunta 1
Incorrecta Esta es una prueba del enunciado  respuestal & %
Enunciado de la pregunta ')
3 v iv B I E E % S Puntda 0,00
sobre 1,00

-
Esta es una prueba del enunciadg

Respuesta incorrecta.

la opcidn 2 seria la correcta La respuesta correcta es
Esta es una prueba del enunciado [respuesta?]

Opeion 1 Respuesta  respuestal Grupo 1 ¢ P
Opcion 2 Respuesta  respuesta? Grupo 1 %
Opcion 3 Respuesta respuesta3 Grupo 1 &

llustracion 26 - Pregunta de elegir la palabra perdida: enunciado, lista de opciones, y resultado

Aqui cobra especial relevancia el uso de los grupos, pudiendo servir para indicar qué
posibilidades habra para cada hueco.

En la siguiente imagen se observa una frase con dos huecos, en los que se indica que las
palabras correctas son respectivamente, la 1y la 4:

Parrafo v

La parte fisica o tangible del ordenador se conoce como [[1]]. Concretamente, aquellos dispositivos fisicos que el usuario utiliza para interectuar con el computador (introducir datos, visualizar
informacién, etc.) se denominan [[4]].

llustracion 27 - Enunciado de una pregunta de palabra perdida

Pero ademads, se han afiadido otras posibilidades, que son incorrectas:


https://docs.moodle.org/all/es/Tipo_de_pregunta_arrastrar_y_soltar_al_texto
https://docs.moodle.org/all/es/Tipo_de_pregunta_arrastrar_y_soltar_al_texto

Opgion 1 Respuesta hardware Grupo 1

4

Opcion 2 Respuesta software Grupo 1 #
Opcion 3 Respuesta cpuU Grupo 1 #
Opcion 4 Respuesta periféricos Grupo 2 %
Opcion 5 Respuesta componentes internos Grupo 2 %
Opcion & Respuesta drivers Grupo 2 3

llustracion 28 - Opciones agrupadas de una pregunta de elegir la palabra perdida

En este ejemplo, dentro del grupo 1, se han incluido las tres primeras opciones, de las
cuales, la numero 1 se corresponde con el primer hueco del texto. Dentro del grupo dos, se han
incluido otras tres opciones, de las cuales, la opcidn 4 se corresponde con el segundo hueco del
texto.

Esto hara que en cada hueco, se de a elegir entre la opcion correcta y el resto de opciones
del mismo grupo que esta.

La parte fisica o tangible del ordenador se conoce como  Elegir... + . Concretamente, aquellos dispositivos fisicos que el usuario utiliza para interectuar

con el computador (introducir datos, visualizar informacion, etc.) se denominan | Elegir... s
Elegir...

componentes internos
drivers

llustracion 29 - Pregunta de elegir la palabra perdida

Observesé que en el enunciado, no hay que indicar el grupo entre corchetes, sino el nimero
de opciodn.



