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{COMO APRENDEMOS?




\w‘ 10% de lo que leemos
Escuchar a un profesor | >
20% de lo que oimos

Ver un grafico
30% de lo que vemos
' Ver una demostracion
S & n 0 \ 50% de lo que vemosy
oimos

Tener una conversacion | |

’ 70% de lo que decimos
Practicar lo que se | A
3“ a el intenta aprender .

90% de lo que hacemos
A
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Emla mejroclolo:fa fe l\ace,

e,nJrrar en un ciclo sin {‘in

The 4 C approach




BENEFLCIOS DE LEGD PARA APRENDER

A\lju&a a Aesarro”ar

Com{)ejfe,ncias \\}4 l\ak)iliclacle,i




Majre,ria|e,s




Al\ora ne,ce,sijramos ue Vue,sjrra comFe,er,ncia Aijijfal e.sté Qa

JfOPQ,

< l\HFs//ulucahon : |e,jo .com/es-es/

https://spike.legoeducation.com/



https://spike.legoeducation.com/

TTEMPO PARA JUGAR Y APRENDER

AL

TUTORTALES DE
ACTIVIDADES

PARA FAMILIARIZARSE CON
TODO BIEN

CREAR UN NUEVO
PROYECTO

CON BLOQUES DE ICONO
(10-20-39)

Y BLOQUES DE PALABRA

(4-5°-69) /

VAMOS A CONSTRUIR | —='

;OUE MODELO 0S LLAMA LA
ATENCION?




TTEMPO PARA JUGAR Y APRENDER

CARRERA JUEGO DE DARDOS —

DISENA, CONSTRUYE Y PROGRAMA UN

GARAUIIEIE LU CON PALANCAS, POR SUPUESTO LEVAS, CASAS, MOVIMIENTOS

OSCILANTES
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ira aljunos de mis‘Fro\je,c 0

MS Education EV3 Student Edition

lerramientas  Ayuda



https://docs.google.com/file/d/1ovloE6KtEuvCIb4jO7dnJsU4FXiStEMX/preview

V&TGIOH

ZO



https://docs.google.com/file/d/1eqHZAsrukHEEVT7zDzZ52SC5okgzltEJ/preview
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Blue, 0 B&& 0

Blue-Bot se puede conectar a
otros dispositivos:.ordenador,
tabletas y TacTile Reader
(programacionavanzada con
452y bucles)

Son iguates si nos
limitamos a los botones

- Modo control: desde app
controlas'en tiempo real

- Modo explorar: descargas
mapas Y. lo ves en fisico y en

realidad pero ;qué pasa con los
Uso de bateria: 8h de £52?

diversion y aprendizaje

- Modo reto: ia jugar!



Ideas,infinitaé:

Crea cuadras de 15cmx15cm

Propdn a tus alumnas retos: desde

el punto A al B con el menor
nimero de movimientos p03|b|es
desde el punto AalB pero
pasando obligatoriamente por

~.puntos en concreto, etc. -

;Cuanta imaginacion tienes?

" Personaliza flechas con
' ,gomets de d|ferentes formas

y colores: tr|angu|o rojo,

cuadrado verde, circulo azul,
ete 7 |

. Super reto:

- Escribir con el robot
“Escribir el nombre del cole






- Mas ac‘ti\“/idadfes

l\HF=//aFFre,nAie,nAonnro¥oJriCa.u js')ojf.com/_ act - https:/youtu.be/ZkRvaT
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