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DATOS TECNICOS DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

N.° y Titulo de la SA: Patrimonio y Tecnologia: Ermita de Santamaria, Quintanilla de las vihas

Periodo de Implementacion:
Trimestres: PRIMERO y SEGUNDO

Autoria:

Nivel: 22 Bachillerato Areas:
-Historia del Arte:

-Historia de Espana

-Geografia

-Tecnologia e Ingenieria

-Tecnologia de la informacion y la comunicacion
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| IDENTIFICACION

DESCRIPCION Y JUSTIFICACION

¢Qué se va a aprender?
e Modelado en 3D
e Imagen vectorial 2D, software 2D.
e Elementos graficos en 3D. (Blender, 3D Builder)
e Inteligencia artificial machine learning (MeshRoom)
e Estudio de estructuras
¢ El arte prerromanico en la Peninsula Ibérica: Arte visigodo.
e La monarquia visigoda: caracteristicas y evolucion histdrica.
¢ Geografia fisica de Espaia y Castilla y Ledn.

¢Como se va a aprender?
Se plantea al alumnado la siguiente situacién de aprendizaje:

Formamos parte de un estudio de disefio 3D.
Hemos recibido el encargo de realizar dossier sobre la ermita de Santa Maria de Quintanilla de las Vifias (Burgos) y su entorno. El Municipio y la
Diputacién quieren “poner en valor” este espacio de cara a la realizacion de actividades al aire libre y museisticas de reali dad virtual.
El trabajo contempla los siguientes aspectos:

o Creacidén de un “gemelo digital” del citado monumento.

e Andlisis de la obra en el contexto de la arquitectura prerromanica visigoda.

e Andlisis del territorio: geologia, vegetacidn, etc.
El resultado final sera la realizacién de un dossier que orientara el trabajo posterior de las empresas que gestionardn el proyecto. Dicho documento
se completa con la creacién e impresion en 3D de una figura a escala del edificio y de alguno de los relieves de la fachada, con fines didacticos y
para ponerlo a disposicidn de personas con discapacidad visual.
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éPara qué?

El objetivo de esta actividad es dotar al alumnado de herramientas para el andlisis y representacion del patrimonio histdrico, artistico y paisajistico a través
del trabajo de los siguientes CONTENIDOS.

HISTORIA DE ESPANA:
e Conservacion y difusion del patrimonio histérico: el valor patrimonial, social y cultural de la memoria colectiva. Archivos, museos y centros de

divulgacion e interpretacion historica.
e Lasinvasiones germanicas y la monarquia visigoda.

HISTORIA DEL ARTE:

e Herramientas para el analisis de la obra de arte: estudio iconografico y significado funcidon, elementos técnicos, formales y estilisticos,
identificacién y catalogacion, contextualizacién y relevancia de la obra. El andlisis comparativo. Influencias, préstamos, continuidades y
rupturas en la Historia del Arte.

e El arte prerromanico en la Peninsula Ibérica. Arte visigodo.

GEOGRAFIA
e El relieve espafiol. Unidades del relieve peninsular e insular. Caracteristicas y localizacidn. Factores geomorfoldgicos.

e Factores fisicos y diversidad de paisajes.

TECNOLOGIA E INGENIERIA
e Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Renderizado.
e Técnicas de fabricacion: Generacion de modelos con software de modelado. Repositorios digitales en linea. Prototipado rapido y bajo
demanda. Impresion 3D. Fabricacidn digital aplicada a proyectos.

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

e Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

e Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D.

e Elementos graficos en 3D. Disefio de espacios y pautas de visualizacion comunicativa. Plantillas, edicion, modelado, extrusién, texturas,
componentes, materiales. Paseos virtuales.




Evaluacidon del aprendizaje:
Criterios de evaluacioén:

HISTORIA DE ESPANA
e Realizar un trabajo de investigacion sobre el Reino Visigodo utilizando los instrumentos de la metodologia histérica.

HISTORIA DEL ARTE
e Realizar un andlisis artistico la ermita de Santa Maria de Quintanilla de las Viiias (arquitectura y escultura).
e |dentificar las funciones del citado edificio a través del analisis de su espacio interior, elementos iconograficos, etc.

GEOGRAFIA
e |dentificar y reconocer las formas del relieve plegado correspondientes a los bordes de la Cordillera Ibérica.
e |dentificar las formaciones vegetales del drea de trabajo y los factores que pueden determinarlas.

TECNOLOGIA E INGENIERIA

e Investigar y disefar proyectos que muestren de forma grafica la creacidon y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacidn relacionada.

e Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacién y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

e Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

e Fabricar modelos o prototipos, generandolos mediante su disefio con las aplicaciones digitales.

e Realizar |la presentacion de proyectos empleando aplicaciones digitales adecuadas.




TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION
e Disefiar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una idea emprendedora, haciendo uso de software de edicién de

graficos vectoriales en tres dimensiones.

El abordaje de este aspecto debe tener en cuenta, necesariamente, los PRINCIPIOS de intervencién educativa, derivados de la teoria del aprendizaje
significativo y que se pueden resumir en los siguientes aspectos:

e Partir del nivel de desarrollo del alumnado.

e Asegurar la construccion de aprendizajes significativos.

e Hacer que el alumnado construya aprendizajes significativos por si mismo.

e Hacer que el alumnado modifique progresivamente sus esquemas de conocimiento.

e Incrementar la actividad manipulativa y mental del alumnado.

En esta linea, y de acuerdo con lo establecido en la normativa que regula la educacién del alumnado de este nivel, la EVALUACION debe tener las siguientes

caracteristicas:

e [Individualizada: tendra en cuenta la evolucion del alumno y sus caracteristicas individuales.

e Integradora y cualitativa: tendra en cuenta tanto las capacidades generales establecidas en los objetivos del Bachillerato, como las expresadas en los
objetivos del area. Ademads, atendera a todos los aspectos del desarrollo de la persona, no solo a los meramente cognitivos (e xpresion oral y escrita,
capacidad critica, etc.).

e Orientadora: la misma evaluacién debe proporcionar a al alumno claves para mejorar y dotarse de estrategias adecuadas de apre ndizaje.

e Continua: entendiendo el aprendizaje como un proceso evaluable a través de la observacién continua del mismo.

Los criterios e instrumentos de evaluacion se describen en los apartados siguientes.

Al término de las actividades (ver apartado “Secuenciacion”), se llevara a cabo la evaluacion del proceso de ensefianza.
Se valoraran, entre otros aspectos, la adecuacion de los tiempos asignados a cada tarea, los recursos disponibles, dificultades a la hora de realizar de las

actividades, etc.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencia especifica
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Descripcion

Descriptores operativos de las competencias clave.
Perfil de salida.

HIS. 8

Valorar el patrimonio histérico y cultural como legado y expresion de la memoria
colectiva, identificando los significados y usos publicos que reciben determinados
acontecimientos y procesos del pasado, por medio del andlisis de la historiografia y
del pensamiento histérico, para el desarrollo de la iniciativa, del trabajo en equipo, de
la creatividad y de la implicacion en cuestiones de interés social y cultural.

CCL1, CCL2, STEMS3, CPSAAl.1, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CC1, CC3, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

ART. 1

Identificar diferentes concepciones del arte a lo largo de la historia, seleccionando y
analizando informacion de forma critica, para valorar la diversidad de manifestaciones
artisticas como producto de la creatividad humana y fomentar el respeto por las
mismas.

CCL1, CCL3, STEM2, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC]1,
CCEC3.2.

ART. 3

Distinguir y sintetizar las funciones del arte en la historia, analizando la dimensién
religiosa, ideoldgica, politica, social, econdmica, expresiva y estética de la obra de
arte, de su produccién y su percepcion, para promover una apreciacion global y un
juicio critico e informado de estos.

CCL1, CP3, STEM2, CPSAA1.2, CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

ART. 4

Identificar y caracterizar los principales movimientos artisticos a lo largo de |a historia,
reconociendo las relaciones de influencia, préstamo, continuidad y ruptura que se
producen entre ellos, para comprender los mecanismos que rigen la evolucion de la
historia del arte y fomentar el respeto y aprecio de las manifestaciones artisticas de
cualquier época y cultura.

CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CC2, CC3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.2.

ART. 6

Conocer y valorar el patrimonio artistico local, nacional y mundial, analizando
ejemplos de su aprovechamiento y funciones, para contribuir a su conservacion, su
uso comprometido a favor de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, su promocion
como elemento conformador de la identidad individual y colectiva, y como
dinamizador de la cultura y la economia.

CCL1, STEM2, CD1, CPSAA1.2, CPSAA4, CPSAAS,
CC1, CC2, CC3, CE1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

GEO. 2

Comprender la complejidad del espacio geografico, mediante la interpretacién de
fuentes de informacidn visuales, para apreciar la riqueza de los paisajes naturales y
humanizados y valorar la sostenibilidad como principio de las relaciones entre
ecosistemas naturales y la acciéon humana.

STEM4, STEMS5, CD1, CC1, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2.

GEO. 3

Analizar la diversidad natural de Espafia y su singularidad geografica dentro de
Europa, a través de la comparacién de caracteristicas comunes y especificas del

STEM1, STEM4, CPSAA3.1, CC1, CC3, CC4, CEC1.




relieve, el clima, la hidrografia y la biodiversidad, para reflexionar sobre la percepcién
personal del espacio.

TIG. 1 Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion [...] implementando estrategiasy | CCL1, CCL3,
técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de | CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua. CPSAAL.1, CPSAAS, CE1, CE2,
CE3.
TIG. 3 Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, CCL1, CCL3,
configurandolas de acuerdo con sus necesidades y aplicando conocimientos CP3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC 3.2,
resultados de una manera dptima. CCEC 4.1, CCEC 4.2.
TIC. 2 Disefiar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una idea STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CDS5,

emprendedora, haciendo uso de software de edicién de graficos vectoriales en tres
dimensiones.

CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA.2.




Criterios de evaluacion:

e HIS.8.- Realizar trabajos de indagacidn e investigacion, inicidndose en la metodologia histdrica y la historiogréfica, generando productos relacionados
con la memoria colectiva sobre acontecimientos, personajes o elementos patrimoniales de interés social o cultural del entorno local, considerando el
patrimonio histérico como un bien comun que se debe proteger.

e ART.1.-Valorary respetar la diversidad de manifestaciones artisticas a partir de la investigacion y el debate en torno a las difere ntes concepciones del
arte y el andlisis de obras concretas sobre los que comprobar la pertinencia de dichas concepciones.

e ART.3.- Distinguir, y analizar y sintetizar las funciones y las dimensiones religiosa, ideoldgica, politica, social, econdmica, expresiva y propiamente
estética de las obras de arte, demostrando una comprensién y un juicio critico y fundamentado de las mismas y de su produccidn y su percepcion.

e ART.4.- Conocer, y explicar con orden, rigor y correccidén gramatical y expresiva las principales manifestaciones y movimientos artisticos, identificando
y analizando su contexto histérico, socioecondmico y cultural, su vinculacién con las funciones

e ART.6.- Comprender la importancia de la conservaciéon y promocion del patrimonio artistico, investigando acerca de los procesos de adquisicion,
conservacion, exhibicidon y uso sostenible de obras de arte, asi como sobre el impacto positivo y negativo de las acciones humanas sobre ellas.

e GEO.2.- Extraer informacidn de paisajes naturales y humanizados, analizando fuentes visuales, distinguiendo elementos geograficos e interpretando la
influencia e interrelaciones de factores fisicos y humanos.

e GEO.3.- Identificar la diversidad y singularidad de paisajes naturales comparando su distribucion, caracteristicas y contrastes a escala autondmica, de
Espafia y de Europa, asi como formas humanas de relacion con esos entornos.

e TIG.1.- Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grdfica la creacién y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada.

e TIG.3.- Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo avanzado para el disefio de productos, empleando técnicas avanzadas de modelado y exportando
los archivos finales a formatos digitales diversos en funcién del destino de dichos archivos.

e TIC.2.- Disefiar espacios y equipamientos adecuados para la puesta en marcha de una idea emprendedora, haciendo uso de software de edicién de
graficos vectoriales en tres dimensiones.




FUNDAMENTACION METODOLOGICA: SECUENCIA DE ACTIVIDADES

0.- Motivacioén y finalidad de la actividad: (1 SESION)

Se plantea al alumnado la actividad a realizar, tal y como se describe en el apartado DESCRIPCION Y JUSTIFICACION.

Concretamos lo que vamos a hacer:
1) Mediante fotogrametria, haremos una imagen en 3d de la iglesia visigoda de Quintanilla de las Vifias para estudiar el edificio con detalle en el aula.
2) Realizaremos un dossier sobre el patrimonio histérico, artistico y paisajistico relacionado con la obra y su entorno.
3) Impresién 3D del edificio a escala y de alguno de los relieves que aparecen en el exterior.

1.- Actividades formativas previas (1 SESION)
1) Historia del Arte: explicacién de los contenidos del arte visigodo: arquitectura y escultura.
2) Historia de Espana: explicacion del epigrafe “Las invasiones germanicas y la monarquia visigoda”
3) Geografia:
a) Explicacion y andlisis de las principales unidades de relieve (formacién, caracteristicas, etc.) y tipos de suelo.
b) Recogida de informacion sobre los paisajes y vegetacion de Espana.
4) TIG: uso de la herramienta de fotogrametria MeshRoom.

2.- Planteamiento de la actividad de campo: (1 SESION)
Nociones basicas del manejo de drones: controles, vuelo programado, toma de imagenes y video, normativa y normas de seguridad.

3.- Actividad de campo: (conjunta con la actividad 2).
1. Salida didéactica hasta la localidad de Mambrillas de Lara.
2. Durante el viaje, realizaremos paradas para estudiar las unidades de relieve que se pueden apreciar desde la carretera.
3. Explicacién “in situ” de las principales caracteristicas de la arquitectura visigoda.
4, Toma de imagenes mediante el dron:
a. Del edificio.
b. Imagenes en detalle de los relieves de los muros.
c. Elementos del relieve y del paisaje vegetal del entorno.

4.- Procesado de las imagenes. (2 SESIONES)
1. Utilizacién del programa MESHROOM para la creacion del modelo 3d del edificio y de los relieves.
2. Retoque del objeto 3d mediante BLENDER y 3D BUILDER.

5.- Difusién de los resultados: (1 SESION)
1. Se creara una cuenta en el repositorio de archivos 3d SKETCHFAB. Los archivos resultantes se subiran a este repositorio.
2. Mediante la impresora 3d del Centro, se generara un modelo fisico a escala de los relieves para su uso en el aula.
3. Elaboracién de un dossier.

6.- Evaluacion de desempeiio y de resultado:
A lo largo de todo el proceso se valorara el trabajo del alumnado mediante ribrica (documento adjunto) en la que se analizaran aspectos tales como: trabajo de campo,
procesado, etc.
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Al término de la actividad se valora el producto final a través de los siguientes indicadores:
e Mallado, texturas, posicion y “limpieza” del modelo.
e Valoracion del dossier elaborado por el alumnado.

Productos

Tipos de evaluacién segun el agente

e Dossier.

e “Gemelo digital” que se subira a un repositorio online.
e Maqueta del edificio impresa en 3D.
e Impresién en 3D de alguno de los relieves de los muros exteriores.

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al alumnado para

evaluar y calificar.
Coevaluacion: realizada entre el alumnado.
Autoevaluacion: realizada mediante la reflexion individual del alumnado

para valorar sus logros y dificultades.

Agrupamientos ([Sesiones Recursos Espacios Observaciones
2° BACH A Ver secuenciacion e Documento: compromiso de uso responsable |Trabajaremos en los siguientes De cara a la realizacion de las
2°BACHD de actividades del equipo. espacios: actividades al aire libre y vuelo del dron
e Aula del grupo. hay que revisar la prevision
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Pérez Giménez, José Maria

Diez Martinez, Jimena

Gordillo Alonso, Alfredo

Muro Ibafiez, Carlos

Bolado Rodrigo, Jairo

Rubio Camara, Santiago

Mijangos Rodriguez, Javier

Guia rapida para el uso del dron.
Dron DJI.

Materiales curriculares: libro de texto,
apuntes, videos...

Impresora 3D.

e Aula de Tecnologia.

e Municipio de Mambrillas de
Lara: ermita de Quintanilla
de las Vifas y su entorno.

¢ Los alumnos, ademas,
realizaran parte del trabajo
en sus casas.

Actividades complementarias y
extraescolares

meteoroldgica. https://www.aemet.es

Para el vuelo del dron es preciso utilizar
la web: https://drones.enaire.es/

La zona de vuelo se encuentra muy
préxima a un area ZEPA. Revisar las
limitaciones impuestas a lo largo del
afo.
https://www.miteco.gob.es/es/biodiversid

Salida a la localidad de Mambrillas
de Lara.

ad/temas/espacios-protegidos/red-

natura-2000/zepa_castillayleon.html

Delegar en el Departamento de
Actividades Extraescolares la
organizacion del desplazamiento.
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