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COMPETENCIAS

«LA PELICULA DE MI CLASE»
M2 Begofia Teijeiro Soto, José L. Dominguez Barroso, Angel A. Fernandez Silva

Aula con PDI vy suficientes ordenadores para trabajar individualmente y en
pequefios grupos (3-4 alumnos)

Primaria

5o

Educacion Artistica

1. Educacién audiovisual / 2. Expresion artistica

Iniciacion al manejo de programas digitales de edicion y procesado de imagen,
video y texto

Conocer las distintas herramientas tecnoldgicas y el uso de la informacién en
los distintos soportes asi como las posibilidades técnicas actuales para la
realizacion del proyecto audiovisual: “La pelicula de mi clase”, es decir, la
creacion de una obra audiovisual, que permita al alumnado:

- Recopilar y clasificar musica e imdagenes digitales.

- Buscar, crear y difundir, de forma responsable, imagenes usando las TIC.
- Utilizar las TIC para el tratamiento de imagenes fijas y video.

- Utilizar las TIC para el tratamiento de textos orales y escritos.

- Hacer un uso responsable de las imagenes en Internet.

Competencias Tareas relacionadas

Interpretar la informacion y expresar
conceptos, razonamientos y opiniones de
forma oral y/o escrita apoyandose en
imagenes.

Comunicacion linglistica

Realizar proyectos de investigacidon con
informacién de diversas fuentes, siguiendo
las fases de: identificacion del objetivo,
planificaciéon y elaboracion del proyecto

Competencia matematica
y competencias basicas en

ciencia y tecnologia ) )
Comunicarse directamente con el entorno

fisico para poder captarlo en imagenes.

Utilizar de modo eficaz y seguro de los

recursos TIC para el acceso al conocimiento.
s Usar programas de tratamiento digital de
Competencia digital P g X g
textos e imagenes.

Conocer programas de creacion y

tratamiento de video digital
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Desarrollar de forma consciente el propio
Aprender a aprender aprendizaje y aplicar los aprendizajes
aprendidos en las actividades de aula.

Desarrollar habilidades de trabajo en equipo.
Competencias sociales y Manifestar actitudes de respeto, tolerancia y
civicas cooperacion en el uso de imagenes, textos y
videos digitales.

Desarrollar capacidades de trabajo individual

. L e iniciativa personal.
Sentido de iniciativa y P

espiritu emprendedor Compartir proyectos audiovisuales,

exponiendo y defendiendo su posicién de
forma auténoma.

Comprender y valorar de forma critica
determinadas acciones y/o manifestaciones

Conciencia y expresiones L. .
artisticas presentes en la sociedad.

culturales i o ,
Valorar la fotografia, el cdmic y el video como

expresiones artisticas.

CONTENIDOS . . I . .
1. Documentos propios de la comunicacidon artistica como videoclips y
cortometrajes.
2. Tecnologias de la informacién y la comunicacidn para:
a) el tratamiento de imagenes, disefio y animacién, y
b) su empleo para la difusidn de los trabajos elaborados.
3. Proceso empleado para la creacién, montaje y difusion de una pelicula.
4. Programas digitales de edicidn y procesado de imagen, audio y video.
5. Vocabulario basico: clips, cinematdgrafo, efectos especiales, distorsiones,
rotacion, fundido, transicion, montaje, guion...
Vocabulario de ampliacién: banda sonora, filtros cromaticos, captura de
imagenes, pixelizacion,...
CRITERIOS DE
EVALUACION Y Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
ESTANDARES DE
APRENDIZAIJE 1. Aproximarse a la
lectura, analisis e 1.1. Reconoce las imagenes fijas y en
interpretacion del arte y movimiento en su entorno y las clasifica.
las imagenes fijas y en 1.2. Reconoce el cine como expresion
movimiento artistica y comenta el proceso empleado
comprendiendo de manera | para |a creacién, montaje y difusién de una
critica su significado y pelicula.

funcién social.
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2. Utilizar las tecnologias
de la informaciény la
comunicacion de manera
responsable para la
busqueda, creaciony
realizacion de proyectos
audiovisuales sencillos.

2.1. Maneja programas informaticos
sencillos de elaboracién y retoque de
imagenes digitales (copiar, cortar, pegar,
modificar tamano, color, brillo, contraste...)
que le sirvan para la ilustracion de trabajos
con textos.

2.2. Realiza sencillas obras de animacién
para familiarizarse con los conceptos
elementales de la creacién audiovisual:
guion, realizacion, montaje, sonido.

2.3. Conoce las consecuencias de la
difusién de imagenes sin el consentimiento
de las personas afectadas y respeta las
decisiones de las mismas

3. Representar de forma
personal, original y creativa
ideas, acciones y

3.1. Organizay planea su propio proceso
creativo partiendo de la idea, recogiendo
informacidn bibliografica, de los medios de
comunicacion o de Internet.

situaciones valiéndose de
los elementos que
configuran el lenguaje
visual.

3.2. Lleva a cabo proyectos en grupo
aportando ideas, respetando las de los
demas y colaborando con las tareas que le
hayan sido encomendadas.

PROCESO DE APRENDIZAIJE

METODOLOGIA - Reflexién / motivacion a partir de una imagen, recurso TIC o texto

informativo orientado a la reflexidon y activacidon de los conocimientos y
experiencias previos relacionados con las producciones audiovisuales y el
tratamiento de imagenes.

- Desarrollo de los contenidos y competencias con ayuda de textos,
imagenes, animaciones y recursos TIC que permitan al alumnado construir
y compartir el conocimiento.

- Realizacién de tareas y actividades de organizacion, consolidacién y
ampliacion de los contenidos y competencias que tengan en cuenta la
diversidad del alumnado.

- Disefio y realizacion de un proyecto relacionado con un sencillo montaje
audiovisual que favorezca la interaccion y colaboracién entre el alumnado.

- Actividades de evaluacidn, coevaluacion y autoevaluacion.

TEMPORALIZACION La unidad se desarrollard en el primer trimestre a lo largo de 8 sesiones,

durante dos meses (aprox.) de trabajo efectivo.
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ACTIVIDADES Y TAREAS Secuenciacion

Sesion 1 Actividades 1y 2

Sesion 2 Actividad 3.a)

Sesion 3 Actividad 3.b)

Sesion 4 Actividad 3.c)

Sesiéon 5 Actividades de refuerzo y ampliacion (4)
Sesion 6 Actividad 5

Sesion 7 Actividad 5

Sesién 8 Actividades 5y 7

Actividad 6

Sugerencia de actividades y tareas del alumno

Actividad 1. Recuerda lo que sabes...

El profesor presenta el tema con apoyo audiovisual (imagenes, video,
fotografias, recursos TIC...) para activar los conocimientos previos sobre las
producciones audiovisuales con aportaciones del grupo-clase,
relacionandolos con situaciones y experiencias personales. Tareas:

a) Puesta en comun de conocimientos previos sobre producciones
audiovisuales: peliculas, videos caseros, videoclips... sefialando sus
caracteristicas principales (similitudes/diferencias).

b) Deduce algunas de las principales caracteristicas de la técnica de
animacién audiovisual mediante el analisis de algin videoclip
seleccionado por el profesor.

c) Elabora, con la ayuda del profesor, un mapa conceptual con los
contenidos que se desarrollaran a lo largo de la unidad.

Actividad 2. Visionado el video ‘Cémo se hace una pelicula de dibujos
animados’ (7’ aprox.). Tareas:

a) Escribe en el cuaderno todos los pasos que siguen en el video para
realizar una pelicula de animacidn.

b) ¢Qué necesitamos aprender para realizar un montaje audiovisual? Con
los medios técnicos disponibles ¢Qué pasos serian posibles realizar en
nuestro colegio para crear ‘La pelicula de mi clase’?

c) Decidimos el contenido del proyecto ‘La pelicula de clase’, aportamos
ideas para el guion y hacemos el reparto de tareas en pequefios grupos.

Actividad 3. Aprendemos algunas técnicas de animacién audiovisual (pequefio
grupo).

a) Aprendemos a utilizar OOoKids Modo Promedio (version para alumnado
del Open office) para la realizacién de un guion o storyboard sencillo (se
explicara al grupo-clase las caracteristicas del programa y cdmo realizar
la tabla para el guion).

b) Conocemos y utilizamos las herramientas basicas del programa Audacity
para realizar trabajos sobre un archivo de sonido: obtener un archivo de
audio, realizar una grabacion de voz, mezclar musica y voz y guardar
como archivo mp3.

c) Aprendemos a manejar el programa Movie Maker y realizamos un
sencillo montaje audiovisual (3-4 fotogramas) con efectos especiales.
Actividad 4. “¢Quién invento el cine?”(Opcional).

Se pedird los alumnos que busquen informaciéon sobre los origenes vy
evolucidn del cinematégrafo. (Extraescolar)

p ) 6
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(Trabajo en equipo) Situar en una linea del tiempo los principales avances del
cine desde los origenes. (Utilizar la linea del tiempo ya elaborada para situar
los principales avances de la fotografia)

Esquema de trabajo y reparto de tareas:

- Redaccién de guion o storyboard.

- Busqueda de imagenes. Ordenacion.

- Busqueda de audio.

- Grabacion audio.

- Montaje del video.

Actividad 6. Vocabulario.

Actividad 5. Proyecto de aula: ‘LA PELICULA DE MI CLASE’. (en pequefio grupo,
4-6 miembros)

Recopilacion de palabras o expresiones que conforman el vocabulario basico
y de ampliacién de la unidad, con significado contextualizado.

Actividad 7. Presentacién y evaluacion del Proyecto de aula.

Momentos Procedimientos Instrumentos
., . . Actividad 1 para conocer
Evaluacién Recordatorio de contenidos . : .
o L . el nivel de partida del
inicial y/o conocimientos previos.
alumnado.
Observacidn directa, revisién y
seguimiento del trabajo diario .
., . ., Actividades 2, 3,4y 6 de
Evaluacion para realizar una valoracion o ]
. o . elaboracion, analisis y
continuay cualitativa (observaciones y R
. . o organizacioén de la
formativa anotaciones) y cuantitativa

(calificaciones) del avance
individual y grupal.

Autoevaluacion
y coevaluacién

Disefio de pruebas/tareas para
que el alumno valore sus
logros y/o los de los demas y
reflexione sobre sus
dificultades y fortalezas en el
proceso de aprendizaje.

informacion.

Otros documentos
graficos o textuales:
cuadernos, fichas de
vocabulario (6)...

Tareas o pruebas
especificas.

Proyecto de aula (5).

Evaluacion final

Elaboracién de criterios de
observacion del nivel de
consecucion de contenidos y
competencias

Indicadores de logro del
nivel de adquisicion de
los estandares de
aprendizaje.

Pruebas de evaluacion
de contenidos y
competencias
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MATERIALES Y RECURSOS

Cémo se hace una pelicula de dibujos animados:

http://videotecaeducativa.blogspot.com.es/2010/12/como-
se-hace-una-pelicula-de-dibujos.html

Para obtener el programa OOoKids Modo Promedio:

http://educoo.org/TelechargerOOo4Kids.php

Programa que permite el tratamiento de imagenes on line y
video demo del programa:

http://pixIr.com/editor/

https://www.youtube.com/watch?v=MnxPHBQucoU

Para obtener el programa Audacity y video demo del
programa:

http://audacity.sourceforge.net/download/

http://soni2musicales.blogspot.com.es/2013/02/tutoriales-
audacity-para-trabajar-con.html

Actividades
1,2y3

Breve historia del cine:

http://es.wikipedia.org/wiki/Cine

Videos sobre la historia del cine desde sus origenes (<10’):

https://www.youtube.com/watch?v=Hk9a5ggr32k&feature=p
layer embedded

https://www.youtube.com/watch?v=ditiCdg9Yg0

Las primeras peliculas:

http://www.historiadelcine.com.es/p/1900-1910.html

Programa GIMP instalado. Descarga del programa desde:

http://www.gimp.org

Opciones basicas del programa GIMP:

http://usagimp.blogspot.com.es/search?g=primaria

http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/183/cd/m

9/recurso_tic_gimp.html

El programa Windows Movie Maker viene instalado en los
ordenadores. En caso contrario puede conseguirse desde

http://windows.microsoft.com/es-es/windows-live/movie-
maker#ttl=overview

Actividades
4y5
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