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DISENO

Cuando hablamos de disefio nos referimos al proceso de planificacién creativa,
cuyo fin es dar solucién a un problema, no es mas que la imaginacion de un producto,
teniendo en cuenta aspectos como la forma, la funcionalidad, la operatividad y la vida
atil del mismo.

Para realizar un disefio se necesita de una serie de contenidos de diferentes
materias, la geometria, las matematicas, la logica, la sociologia y por supuesto la
informatica.

No somos conscientes de la importancia del disefio en la sociedad, su influencia
en el poder de comunicar ideas a partir de imagenes, color, forma, tipologias y técnicas
adecuadas.

El disefio ha de atender tanto a los aspectos materiales, tecnoldgicos y funcionales
de los objetos, como a los simbdlicos y comunicacionales.

La finalidad principal del disefio es el comunicar visualmente un mensaje, con el
cual se pueden expresar ideas, valores, hechos, informacién de acuerdo con lo
solicitado por un cliente, en distintos formatos: dibujos, animaciones o disefios 3D. Un
buen disefio hace mas facil la comercializacion de un producto, asi como su venta.

El disefio dentro de bachillerato de Artes tiene como finalidad proporcionar al
alumnado el adquirir las destrezas y técnicas necesarias para iniciarse en la materia,
cumpliendo los objetivos de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, y sentar la
base adecuada para afrontar estudios superiores.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Disefo permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Es una materia de caracter tedrico-practico que debe proporcionar al alumnado
los conocimientos fundamentales del &mbito del disefio y las herramientas necesarias
para iniciarse en el estudio, analisis y realizacién de proyectos elementales de disefio.
También debera capacitar al alumnado para dar respuestas a los nuevos retos de la
sociedad actual, debe inducir a la reflexion, a la responsabilidad social y cultural, y a la
practica sostenible.

El disefio aporta en el alumnado el desarrollo de la creatividad y el pensamiento
divergente, potenciando la capacidad para producir respuestas, para ello necesita de
unos conocimientos tedricos relacionados con el lenguaje gréfico, las herramientas y
destrezas en las distintas técnicas aplicables, para conseguir los objetivos de la materia
y el logro final.

El disefio ayuda al alumnado a fomentar una actitud analitica respecto a la
informacion del mundo que les rodea.

Contribuye al desarrollo de todas las competencias, ya que, aunque es una
materia artistica, para poder adquirir los objetivos el alumno tiene que incorporar unos
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contenidos y métodos que pertenecen tanto a la cultura cientifico-técnica como a la
humanistica.

La materia Disefio también ayudard a los alumnos a entender a través de las
técnicas estudiadas y su evolucion cémo ha cambiado el mundo para participar del
progreso social, de los cambios futuros que ellos mismos propiciaran, asumiendo los
cambios tecnol6gicos con espiritu emprendedor, iniciativa, flexibilidad y creatividad.

Las destrezas digitales adquiridas en las distintas materias contribuiran en el
alumnado a entender el funcionamiento y manejo de todos los softwares especificos en
disefio, el alumno deberd ser capaz de trabajar con autonomia y creatividad con los
parametros de la calidad exigida, siempre bajo la orientacién del profesorado.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Disefio contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave
en el bachillerato en la siguiente medida.

Competencia en comunicacioén linguistica

Se potenciarad el correcto uso gramatical, semantico u ortografico, desde la
adecuada produccion de la memoria de un producto y/o presentacion publica de los
proyectos gréficos, la superacion de las dificultades que surgen en el acto comunicativo
o0 el establecimiento de estrategias para la escritura o comunicacién oral.

Competencia plurilingtie

Contribuye a una formacién éptima y facilita su insercion profesional en un entorno
intercultural.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Se ve reflejada en los diferentes aprendizajes que el alumnado debera desarrollar
para llevar a término los distintos proyectos. Estas pueden ser relativas a los nimeros,
a las formas, el espacio y al conocimiento de sistemas tecnol6gicos.

Competencia digital

Es imprescindible como medio de busqueda y ampliacion de la informacién, y con
el uso software especificos de disefio, favoreciendo la adquisicion de habilidades y
destrezas, ademas de una actitud critica en la creacion y utilizacion de contenido,
privacidad y seguridad dentro de la legalidad, fomentando el desarrollo sostenible y
cuidado del medio ambiente.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Acercar al alumnado al mundo el disefio desde su realizacién y el estudio de los
diferentes estilos y épocas, favoreciendo la reflexion sobre los procesos y la
experimentacion creativa y remarcando la importancia del disefio como reflejo de la
sociedad.

Competencia ciudadana

Se integran como un conjunto de habilidades, conocimientos y disposiciones que
contribuyen activamente en la convivencia pacifica, la pluralidad, el respeto de las

241



Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

diferencias, y a participar de forma responsable y constructiva en los procesos
democréticos.

Competencia emprendedora

Fomentar al alumno a trabajar con autonomia e iniciativa personal al tener que
barajar posibilidades y soluciones diversas, originales e innovadoras, en contexto de
incertidumbre.

Competencia en conciencia y expresion culturales

El alumnado se socializa y construye su identidad a partir del conocimiento de los
productos del disefio.

Competencias especificas de la materia

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia
a partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en
un segundo nivel de concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de Disefio las competencias especificas se desarrollan en seis ejes
relacionados entre si.

La primera y segunda competencia facilitan la comprension de los fundamentos
del disefio, la influencia del disefio a lo largo de la historia, y conocer las diferentes
herramientas y técnicas utilizadas, induciendo a la reflexion para poder comparar y
analizar de forma critica y objetiva los diferentes estilos y aplicaciones, valorando la
influencia del disefio en el entorno y en el medio ambiente. La tercera competencia
consiste en desarrollar procesos y elementos que canalicen la creatividad y la inventiva
para la solucion de problemas de disefio. La cuarta competencia consiste en la
planificacion, necesitando para su desarrollo la concrecion de las fases, secuenciacion
de las actividades que incluye dicho proceso, utilizando la metodologia proyectual y
seleccionando los recursos adecuados para resolver el problema planteado. La quinta
incide sobre el desarrollo de propuestas creativas, guardando criterios técnicos de
elaboracion y ejecucién a partir de ideas preexistentes, incorporando aspectos de la
proteccién intelectual. La sexta competencia completa el proceso con la creacién del
proyecto final, utilizando todo tipo de herramientas y técnicas.

Criterios de evaluacién

La adquisicibn de las competencias especificas constituye la base para la
evaluacion competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el
grado de consecucién de los criterios de evaluacion con los que se vincula, por lo que
estos han de entenderse como herramientas de diagndstico en relacién con el desarrollo
de las propias competencias especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores de las competencias
clave en la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que no se
produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacion
midan tanto los productos finales esperados (resultados) como los procesos y actitudes
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que acompafan su elaboracion. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de
Disefio se han desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje
contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacion se deberan
ahora comprobar mediante la puesta en practica de técnicas y procedimientos también
contextualizados a la realidad del alumnado.

Contenidos

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes
cuyo aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas.
Por ello, a la hora de su determinacién se han tenido en cuenta los criterios de
evaluacion, puesto que estos Ultimos determinan los aprendizajes necesarios para
adquirir cada una de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacion, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accion de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacién docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

El caracter de la materia implica un desarrollo de los contenidos de forma
predominantemente practica, con utilizacion de materiales y técnicas variadas que
permitiran la experimentacion, el aprendizaje auténomo Yy el trabajo por proyectos.

Los contenidos de esta materia se estructuran en cuatro blogues, a saber:
A. Concepto, historia y campos del disefio.

Estudia los contenidos del proceso histérico en los principales &mbitos del
disefio, y debe ayudar a que el alumnado entienda que la actividad de disefiar siempre
esta condicionada por el entorno en el que se desarrolle.

B. El disefio: configuracion formal y metodologia.

Trata el analisis y estudio de los elementos de configuracion especificos para el
disefio intentando que el alumno obtenga una visién espacial de lo representado, asi
como el proceso creativo y sus fases.

C. Disefio gréfico.

Proporciona los conocimientos y la familiarizacién con los tipos de disefio en los
ambitos de la comunicacion gréfica, asi como el desarrollo de proyectos.

D. Disefio tridimensional.

Trabaja la realizacion de disefios de objetos y disefios de espacios utilizando
tecnologias digitales para su elaboracion.
Orientaciones metodolégicas

Estas orientaciones se concretan para la materia Disefio a partir de los principios
metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A de este decreto.
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La metodologia aplicable en Disefio debe ser abierta y flexible, potenciando el
aprendizaje competencial comUn para todos los contenidos. Se adaptara a las
necesidades y aprendizajes individuales de los alumnos y, debido al caracter tedrico-
practico de la materia, se basara fundamentalmente en la observacion, la investigacion
y la experimentacion, favoreciendo la motivacion e interés del alumnado. Los procesos
de ensefanza-aprendizaje se basaran en proyectos sencillos en el campo del disefio
grafico, de productos y de espacios, deberan plantearse a partir de situaciones reales
y pertenecientes a su entorno mas préximo, donde el alumno es el protagonista y el
profesor serd el guia, encargado de orientar, motivar y facilitar las directrices de
ejecucion y propuestas de los temas a desarrollar. En la fase de exposicion y defensa
de los proyectos, el alumnado respetara las creaciones y opiniones de los demas,
favoreciendo el espiritu critico, el saber escuchar y el dialogo.

Por otro lado, los materiales y recursos didacticos seleccionados deben ser
innovadores, variados, flexibles, adaptados a los intereses y necesidades del alumnado.
Durante el proceso se les dotard de las herramientas necesarias para realizar la
busqueda de informacion a través de diferentes fuentes documentales y digitales, por lo
que se hace imprescindible promover el andlisis critico y ensefar a filtrar la
documentacion e informacion veraz.

Los proyectos pueden estar integrados por una o mas fases, dando la posibilidad
de trabajar en grupos, para ello es necesario que el trabajo este coordinado, con una
planificacion conjunta, distribucién y organizacion de espacios, tiempos y materiales. El
espacio de trabajo contribuira a realizar actividades tanto individuales como grupales, y
la posibilidad de utilizar técnicas manuales, tradicionales y digitales.

En lo que respecta a la organizacion del tiempo, los contenidos de la materia no
deben darse de manera secuencial, sino que, al tratarse de una materia principalmente
practica deben abordarse de manera simultanea la parte de teoria y la practica.

La materia Disefilo nos permite trabajar las competencias transversales
desarrollando el respeto a obras ajenas y al trabajo cooperativo, la responsabilidad en
la elaboracion de proyectos y la apreciacion critica.

Orientaciones para la evaluacion

Las orientaciones para la evaluacién de la etapa vienen definidas en el anexo 11.B
de este decreto. A partir de estas, se concretan las siguientes orientaciones para la
evaluacion de los aprendizajes del alumnado en la materia Disefio.

Los instrumentos de evaluacion seran variados, dotados de capacidad
diagnéstica y de mejora, que valoren no solo los resultados si no también los procesos
de aprendizaje, utilizando técnicas de observacion y andlisis del desempefio del
alumnado por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.

La evaluacion sera continua, inmersa en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
alumnado con el fin de detectar las dificultades en el momento que se producen,
averiguar las causas y sus consecuencias, adoptando medidas que permitan al
alumnado seguir su proceso de aprendizaje. La evaluacion tendra como referente los
criterios de evaluacion y los objetivos previstos. A cada técnica o procedimiento de
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evaluacién le corresponde una serie criterios de calificacion: prueba escrita, oral y
practica, semiformales, y proyectos.

Situaciones de aprendizaje

La conceptualizacion de las situaciones de aprendizaje, junto a las orientaciones
generales para su disefio y puesta en practica, se recogen en el anexo II.C de este
decreto.

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, cuatro propuestas para el desarrollo de
situaciones de aprendizaje en escenarios reales, no solo en el ambito educativo, sino
también en el personal, social y profesional.

En el &mbito educativo en un contexto de convivencia: mediante la indagacion,
exposicion y debate de un problema de conducta, que les permitira fomentar el respeto
mutuo, el dialogo y el pensamiento critico.

En el ambito personal en un contexto de autonomia responsable: mediante la
indagacion e investigacion de las caracteristicas y clasificacion de residuos para reducir
el impacto medioambiental, estudiaran casos y realizaran actividades diagnésticas y
expondran las conclusiones, que les permitira aplicar la reutilizacion y reciclaje en el
taller al realizar sus propios disefios.

En lo que respecta al ambito social en un contexto de ciudadania: mediante la
observacion, retencion, reproducciéon de diferentes conductas, que les permitira
reflexionar e interiorizar, fomentando un cambio comportamental o actitudinal.

En lo referente al d&mbito profesional en un contexto de trabajo personal, se
plantean situaciones de falta de utilizacién de normas de seguridad e higiene en el taller:
mediante el disefio de carteles a favor de su utilizacién y su exposicion en el taller, que
les permitird recordar la importancia de estas normas y aplicarlas.

Aprendizaje interdisciplinar desde la materia

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagoégica que
implica la interaccion de varias disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar proporciona al
alumnado oportunidades para utilizar conocimientos y destrezas relacionadas con dos
0 mas materias. A su vez, le permite aplicar capacidades en un contexto significativo,
desarrollando su habilidad para pensar, razonar y transferir conocimientos,
procedimientos y actitudes de una materia a otra.

El disefio, por su caréacter transversal, tiene relacion con otras materias del
curriculo asociadas a distintas competencias, en tanto que sirven de instrumento de
base para el desarrollo de competencias especificas relacionadas con esta materia. Por
ello, es conveniente establecer una especial coordinacion y secuenciacion de los
contenidos, de acuerdo con el desarrollo previsto en las materias.

Esta interdisciplinaridad favorecera un tratamiento de la materia con relaciones
variadas, enriquecedoras, necesarias y conectadas con el entorno mas cercano del
alumnado.

Curriculo de la materia
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Competencias Especificas

1. Identificar los fundamentos del disefio a partir del analisis critico de diversos productos
de disefio bidimensional y tridimensional, para profundizar en la comprension tanto de
la complejidad de los procesos y herramientas que intervienen, como de la dimensién
simbdlica y semantica de sus lenguajes.

La diversidad del patrimonio cultural y artistico es una riqueza de la humanidad. Los
productos elaborados por esta materializan esa diversidad en su disefio, que se
fundamenta en unos procesos y herramientas propios. Mediante la exploracion de las
formas y funciones de esos objetos y producciones, tanto bidimensionales como
tridimensionales, el alumnado puede descifrar sus estructuras internas y los procesos
materiales y conceptuales empleados en su creacion, generando asi una oportunidad
para reflexionar sobre las posibilidades de volver a transformar estos objetos ya
existentes, mejorandolos en su funcionalidad o adaptandolos a nuevas necesidades.

Los ambitos de aplicacion del disefio son extremadamente amplios, ya que su desarrollo
cubre la totalidad de la actividad humana. De la misma forma, los lenguajes especificos
del disefio son igualmente ricos y plurales, y presentan una importante dimension
simbdlica y semantica. Los soportes, medios y elementos pueden ser muy numerosos,
de modo que su estudio resulta complejo. Pese a ello, los significantes y los significados
de los productos de disefio se articulan mediante una sintaxis que podria considerarse
como universal, aunque presenta a menudo variantes linglisticas, culturales,
geograficas, econdémicas y sociales que deben conocerse para comprender mejor su
intencién comunicativa y para que la recepcion de estos productos sea correcta.

La asimilaciébn de esta sintaxis por parte del alumnado le permite comprender los
lenguajes que articula, asi como valorar el peso de la funcién y la forma en cualquier
producto de disefio. De este modo, puede identificar la relacién existente entre estos
dos conceptos, de cuyo equilibrio o desequilibrio depende la identidad de un producto
de disefio.

El alumnado puede trabajar estos aspectos por medio de la investigacion de fuentes
documentales de diversos tipos, analdgicas o digitales, asi como a partir del analisis de
los propios objetos, comunicando sus conclusiones mediante producciones orales,
escritas y multimodales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
CP3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA1.1, CPSAAL.2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio, comparando
y analizando producciones de diferentes épocas, estilos y ambitos de aplicacion, para
valorar de manera critica su impacto medioambiental, social y cultural.

El concepto de disefio ha variado a lo largo de la historia, pero siempre ha estado ligado
a la planificacion del desarrollo de productos que aporten soluciones a problemas
determinados. Como consecuencia de la variabilidad de los problemas y necesidades
de las distintas sociedades y ambitos de aplicacion, la historia del disefio refleja cémo
las circunstancias histéricas, geograficas, econdmicas y sociales han condicionado
fuertemente la estética y la funcionalidad de los productos que aquellas han creado. El
conocimiento de estos aspectos por el alumnado le conduce, ademas, a una reflexion

246



Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

profunda acerca del modo en que la humanidad ha ido transformando el planeta sin
tomar conciencia del impacto medioambiental que producia. En cambio, el disefio actual
se presenta como una potente herramienta para buscar la sostenibilidad en cualquier
actividad, posibilitando asi la amortiguacion de dicho impacto. También se propiciara la
reflexiébn sobre otros aspectos relevantes que ayuden a visibilizar ausencias importantes
en la construccién del canon del disefio, como la de mujeres entre las figuras relevantes
de esta disciplina o la de la aportacion de las culturas no occidentales. El alumnado
puede trabajar estos aspectos por medio de la investigacion de fuentes documentales
de diversos tipos, tanto analégicas como digitales, asi como del andlisis de los propios
objetos, comunicando sus conclusiones mediante producciones orales, escritas y
multimodales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CCL3, STEM2, CD1, CPSAAl1.1, CPSAAL.2, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CC3, CC4,
CCEC1, CCEC2.

3. Analizar de manera critica, rigurosa y creativa distintas configuraciones formales,
compositivas y estructurales presentes en el disefio de diferentes productos,
identificando sus elementos plasticos, estéticos, funcionales y comunicativos de disefio,
tanto para su aplicacion en las producciones propias, como para conformar una opinién
informada sobre el impacto del disefio en la inclusion, la sostenibilidad y el consumo
responsable.

El enfoque mundial del consumo responde mayoritariamente a estrategias comerciales
y de marquetin vinculadas al disefio grafico, a campafas de disefio publicitario, al
packaging de los productos a consumir o al disefio de espacios que favorecen la
actividad comercial, por lo que el giro hacia una sociedad de consumo responsable y
sostenible debe ser un eje vertebrador de la materia Disefio. Asi pues, se trata de un
terreno que conlleva una gran responsabilidad, que el alumnado debe conocer y asumir,
aplicando criterios éticos en la generacion de productos, lo que idealmente podra
trasladar a su propio rol como consumidor y le aportaria herramientas poderosas para
responder a la manipulacién de la propaganda.

Para ello, el alumnado debe identificar los diferentes elementos constitutivos del disefio,
entre los que destacan la forma y el color, muy importantes en la estética, asi como la
composicion (orden, composicion modular, simetria, dinamismo y deconstruccion) o los
aspectos materiales y sus multiples combinaciones y articulaciones. A su vez, ha de
descifrar y descubrir las estrategias comunicativas o funcionales subyacentes en
productos de disefio relativos a cualquier campo de aplicacién, teniendo muy en cuenta
el entorno digital. Ademas de identificar estos elementos, debe conocer las
metodologias y procesos proyectuales que conducen a la creacion de productos de
disefio, lo que le permitird tanto reconocerlos en su entorno como aplicaros en sus
propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1,
STEMZ2, STEMS5, CD1, CD2, CC1, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2, CCEC4.1.
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4. Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, seleccionando con criterio las
herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar criticamente soluciones
creativas en respuesta a necesidades propias y ajenas.

El disefio gréfico, de producto o de espacios, tanto bidimensional como tridimensional,
incluyendo el entorno digital, requiere de una metodologia concreta basada en la
planificacion de unas fases especificas. La organizacién de estas estrategias de
planificacion depende de muchos factores, pero en gran medida, el condicionante mayor
es el publico objetivo al que se destina el producto. El alumnado debe evaluar el proyecto
valorando la adecuacion del mismo a los objetivos propuestos y seleccionando con
criterio las herramientas y recursos necesarios para el desempefio del trabajo, entre los
que se cuentan los soportes, técnicas, métodos y sistemas de representacion y
presentacién —incluido el entorno digital-, entendiendo que el proceso es una parte
fundamental del disefio y debe tenerse en cuenta tanto como el producto final que hay
que generar. Al valorarlos se destacan los mecanismos subyacentes que rodean el
producto creado, lo que permite aplicarlos tanto a las subsiguientes creaciones propias
como al andlisis de otros productos de disefio ajenos.

Dentro del contexto global de sostenibilidad que privilegia la disciplina, se debe
promover el enfoque creativo e innovador tanto en el proceso de busqueda de
soluciones y planificacién, como en la resolucién y creacién de los productos. La materia
contempla el trabajo colaborativo como una forma de enriquecimiento personal y como
una manera de anticiparse a posibles proyecciones académicas o profesionales,
integrando al alumnado en equipos de trabajo que se organicen autbnomamente y den
una respuesta diversa e imaginativa a los problemas que vayan surgiendo en el
desarrollo de proyectos de disefio. Para ello, es importante el alumnado sea capaz de
responder con flexibilidad y eficacia a las necesidades, circunstancias y caracteristicas
de los proyectos que se planteen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3,
CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2.

5. Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para responder con creatividad a
necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y el crecimiento personal.

La actividad del disefio consiste en plantear la solucién de un problema o una necesidad
por medio de diversas propuestas. El desarrollo de estas propuestas es, por un lado, un
vehiculo para comunicar ideas propias, sentimientos e inquietudes personales, y por
otro, una oportunidad de la imaginacion y la creatividad para materializarse en productos
con una funcién determinada, proceso que resulta especialmente efectivo partiendo del
entorno inmediato del alumnado. En este sentido, la adaptacion creativa de productos
de disefio preexistentes es un ejercicio muy enriquecedor para el alumnado, que le
permite, ademas, familiarizarse con las regulaciones que protegen la propiedad
intelectual, asimilandola como un elemento esencial para el ejercicio de una ciudadania
responsable y respetuosa.
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Por otra parte, el desarrollo de la propuesta podra complementarse con la
argumentacion, exposicion y puesta en comun de las soluciones de disefio adoptadas,
lo que dard como resultado una reflexion empdética y autocritica sobre el trabajo
realizado y expuesto, reforzando de esta manera la autoestima del alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CPSAAl.1, CPSAAl1.2, CC1, CC4, CEl, CE2, CE3,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

6. Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades concretas,
incluidas las del disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad, y cuidando la
correccion técnica, la coherencia y el rigor de la factura del producto, para potenciar una
actitud critica y responsable que favorezca el desarrollo personal, académico o
profesional en el campo del disefio.

El disefio es un proceso que conlleva la realizacién de un producto fisico o digital, por
lo que debe cumplir con unos criterios técnicos de elaboracion y ejecucion y ajustarse a
las normas de representacion formal y material de la propuesta, ya sea en dos o en tres
dimensiones. Ante las diversas clases de necesidades que se le planteen, el alumnado
ha de seleccionar y utilizar de manera coherente los recursos téchicos y
procedimentales a su alcance, utilizdndolos como un apoyo facilitador de la
comunicacion y no como un condicionante. Este proceso requiere tanto de una actitud
critica como autocritica, algo que, ademas, contribuye a la construccion y el
enriquecimiento de la identidad personal y de las aptitudes académicas o profesionales
del alumnado.

Por otra parte, entre los cambios que han enriquecido la disciplina en las Gltimas
décadas, se encuentran los producidos por la incorporacién de la sostenibilidad y el
disefio inclusivo. Este ultimo implica una modificacién en la mentalidad respecto al
paradigma de la normalidad, ya que parte de la idea de que las limitaciones no
corresponden a las personas, sino que se producen en la interaccion entre estas y el
entorno y los objetos. Esta categoria del disefio, también conocida como total o
universal, considera en su origen las habilidades, en lugar de proponer adaptaciones a
una solucion de disefio no inclusiva. Asi pues, esta competencia pretende que el
alumnado tome conciencia de que el disefio inclusivo esté en la base de todas sus
propuestas de disefio gréafico, de producto o de espacios, y que sea también el punto de
partida desde el que argumentar redisefios innovadores de productos ya existentes,
tanto en proyectos individuales como colectivos. Del mismo modo, han de considerar la
sostenibilidad en sus propuestas, teniendo en cuenta para ello aspectos econémicos,
sociales y ecolégicos. El alumnado ha de valorar el disefio inclusivo y la sostenibilidad
como herramientas de transformacion de la sociedad, tanto en lo personal como en lo
compartido, con mdltiples derivadas en diversos ambitos sociales, académicos y
profesionales, y no debe olvidar lo relativo a la propiedad intelectual, siempre importante
en los trabajos de disefio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, STEM5, CD2, CD3, CPSAA2, CPSAA3.2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2.
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Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Reconocer la relacién entre las formas y las funciones en objetos de disefio
bidimensionales o tridimensionales, percibiéndolos como productos susceptibles de
transformaciones y mejoras. (CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAAl.1, CPSAA4,
CCEC2)

1.2 Explicar en los objetos de disefio las dimensiones simbdlicas y semanticas propias
de su lenguaje, identificando con terminologia especifica sus elementos sintacticos y
constitutivos con actitud receptiva y respetuosa. (CCL1, CP3, STEM1, STEM2, CD1,
CPSAAL.2, CPSAA4, CC1, CCEC1)

Competencia especifica 2

2.1 Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales movimientos,
corrientes, escuelas y teoricos relacionados con el disefio, comparando productos de
disefio de contextos geograficos, historicos y sociales diversos, y reflexionando de
manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no occidentales,
y valorando la repercusion que ello ha tenido en las actitudes éticas, estéticas y sociales
en la cultura contemporanea. (CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CPSAAL.1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2)

2.2 Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a un
mismo problema, reflexionando sobre su impacto en el entorno y estableciendo
argumentos que promuevan una conciencia comprometida con el medio ambiente y con
el disefio sostenible. (CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC3, CC4,
CCEC1)

Competencia especifica 3

3.1 Reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales en objetos y
productos de diferentes ambitos del disefio, analizando los procesos y métodos
utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y comunicativas de
las que parten y su impacto en aspectos tales como la inclusién, la sostenibilidad y el
consumo responsable. (STEM1, STEM2, STEMS5, CD1, CC1, CC4. CCEC1)

3.2 Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de disefio, identificando
los elementos basicos del lenguaje visual y explicando su impacto en aspectos como la
inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable. (CCL1, STEM1, STEM2, STEM5,
CD2, CC1, CC4, CE1, CCEC2, CCECA4.1)

Competencia especifica 4

4.1 Planificar adecuadamente proyectos de disefio individuales o colectivos,
estableciendo objetivos en funcion del impacto de comunicacion buscado, y
adaptandolo con creatividad y flexibilidad al concepto de la propuesta, programando las
distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando con criterio las herramientas y
recursos y priorizando la sostenibilidad. (CCL1, STEM1, STEM2, STEMS, CD1, CD2,
CD3, CPSAAS3.2, CPSAA5, CEL, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2)
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4.2 Participar activamente en la organizacion adecuada de los equipos de trabajo de los
proyectos de disefio colaborativo, identificando las habilidades requeridas y repartiendo
y asumiendo las tareas con criterio. (STEM3, CD3, CPSAA3.2, CE1, CE2, CCEC4.1)

4.3 Evaluar las propuestas de planificacion propias y ajenas de manera critica y
argumentada, los objetivos propuestos y buscando la coherencia sostenible entre el
producto final, el target, el proceso del disefio y los recursos disponibles, analizando su
adecuacion al impacto de comunicacién buscado. (CCL1, STEM2, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CPSAAS.2, CPSAA5, CC4, CEL, CE2, CCEC3.1, CCEC4.2)

Competencia especifica 5

5.1 Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades personales
0 de expresion propias, a partir de ideas o productos preexistentes. (STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CC4, CEL, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1)

5.2 Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, planteando soluciones
imaginativas, valorando su coherencia y adecuacién, ofreciendo una vision empatica y
colaborativa, y considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto a la ajena como
a la propia. (CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CPSAAl.1, CC1, CE2,
CCECA4.1, CCEC4.2)

Competencia especifica 6

6.1 Realizar proyectos elementales de disefio gréafico, disefio industrial o disefio de
espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas en
la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones
sociales, econémicas y de transformacién, asi como los aspectos relacionados con la
propiedad intelectual. (STEM1, STEM3, CD2, CPSAA2, CE3, CCECA4.1)

6.2 Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio propios y ajenos,
valorando tanto la seleccion coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el
rigor y la correcciébn en la aplicacion de las técnicas de ejecucion, desarrollo y
presentacion del producto, ademas de su grado de adecuacion al impacto de
comunicacion buscado y al respeto a la propiedad intelectual. (STEM1, CD3, CPSAA2,
CE1l, CCECA4.2)

6.3 ldentificar las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo en diferentes
ambitos de la actividad humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y
transformadores de la sociedad. (STEM2, STEM5, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CCEC4.2)

6.4 Realizar colectivamente un proyecto de disefio inclusivo, priorizando su adecuacion
a una o varias diversidades funcionales concretas, utilizando de manera creativa las
configuraciones formales y argumentando las decisiones tomadas. (STEM1, STEM3,
STEMS5, CD2, CPSAA2, CPSAA3.2, CC4, CES3, CCEC3.2, CCEC4.1)

Contenidos

A. Concepto, historia y campos del disefio.

- El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
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Evolucién histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e
industrializacion.

Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en el
campo del disefo. La presencia de la mujer en el ambito del disefio.

Disefio y comunicacién social, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad
de consumo. Aportaciones del ecodisefio a la solucibn de los retos
socioambientales.

Disefio inclusivo.
La diversidad como riqueza patrimonial.

Aportacién de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La
apropiacion cultural.

Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad.
Patentes y marcas. Pieza Unica y fabricacion en serie.

Disefio y publicidad: los origenes de la publicidad y su evolucion histérica.
Responsabilidad y habitos de consumo.

B. El disefio: configuracion formal y metodologia.

Disefio y funcién: andlisis de la dimensién pragmatica, simbdlica y estética del
disefio.

El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y textura.
Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.

Estructura y composicion Recursos en la organizacion de la forma, del espacio
y su aplicacion al disefio: repeticion, ordenacién y composicion modular,
simetria, dinamismo, deconstruccion...

Dimension semantica del disefio.

Proceso y fases del disefio. La metodologia proyectual.
Procesos creativos en un proyecto de disefio.
Geometria y Dibujo Técnico en el disefio.

Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

C. Disefio gréfico.

Funciones comunicativas del disefio gréfico.

La tipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
El disefio gréfico y la composicion.

Procesos y técnicas de disefio grafico.

La imagen de marca: el disefio corporativo.

Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas.

El disefio publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad. Elementos del
lenguaje publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.
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La sefialética, factores condicionantes, pautas y elementos, y sus aplicaciones.

D. Disefo tridimensional.

Disefio de producto.

Funciones, morfologia y tipologias de objetos en el disefio volumétrico. Relacién
entre objeto y usuario.

Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de
producto.

Antropometria, ergonomia y biénicas aplicadas al disefio.
Diseiio de producto y diversidad funcional.

Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccién y su repercusion en el
disefio.

El packaging: del disefio grafico al disefio del contenedor del producto
tridimensional. Iniciacion a su desarrollo y técnicas de produccion.

Disefio de espacios. Organizacion del espacio habitable, publico o privado.
Condicionantes fisicos, técnicos, funcionales y psico-sociales. Distribucion de
espacios y recorridos.

Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios
interiores.

Percepcion psicolégica del espacio.
El disefio inclusivo de espacios.
Disefio y desarrollo de productos industriales.

La maqueta en el proyecto.

253



