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VOLUMEN

Todos los cuerpos fisicos, en funcion de sus proporciones, ocupa un espacio, y la
medida de dicho espacio es el volumen, cuya magnitud se comprende en tres
dimensiones: largo, ancho y alto. Entender la construccion de los volimenes y su
relacién con los espacios que los contienen es necesario para poder interactuar con
ellos y para seguir generando nuevas formas tridimensionales.

El desarrollo continuo de la sociedad actual estara determinado por la
intencionalidad del creador al buscar la finalidad que le quiera otorgar a las piezas
tridimensionales que desarrolle, ya sean estéticas, funcionales o ludicas, entre otras.
Esto determinard la construccion futura de un mundo que debe buscar como propdsito
cumplir los Objetivos de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible.

Volumen dentro del bachillerato de Artes tiene como finalidad que el alumnado
adquiera los conocimientos, destrezas y habilidades suficientes para poder crear un
modelo tridimensional, asi como ejercitar la percepcion sensorial e intelectual de la
forma, que le servird de referencia o apoyo para distintas materias del curriculo, y
fomentar la creatividad y sensibilidad estética.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Volumen permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Es una materia tedérico-practica que desarrolla en el alumnado la adquisicion de
conocimientos tedéricos y conceptuales relacionados con el espacio y la forma, para
poder poner en practica utilizando herramientas, materiales y técnicas que le sirvan para
el desarrollo de la organizacion del proceso creativo, desde la idea hasta la resolucion
final.

Esto contribuird a que el alumnado sea capaz de construir una personalidad
estética que complemente una madurez personal y le ayude a desarrollar el interés por
la lectura y por cualquier manifestacion cultural en cualquier campo de creacion.

También fomentara el desarrollo del pensamiento divergente, que permite abrir la
mente para buscar soluciones alternativas a partir de los proyectos planteados, y a la
vez que fomenta la tolerancia para aceptar las diferencias con actitud reflexiva, abierta
y respetuosa, rechazando los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres
y mujeres, y fomentando el trabajo el equipo.

Utilizar el lenguaje o terminologia especifica proporcionara al alumnado las
herramientas necesarias para representar emociones y sentimientos, asi como
vivencias e ideas, contribuyendo a la mejora de la comunicacion y le inducira a valorar
criticamente los habitos sociales y el impacto del ser humano en el medio ambiente,
para adoptar actitudes responsables.

La materia Volumen también ayudara al alumnado a entender a través de las
técnicas estudiadas y su evolucion como ha cambiado el mundo para participar del
progreso social, y de los cambios futuros que propiciarq, asumiendo los cambios
tecnoldgicos con espiritu emprendedor, iniciativa, flexibilidad y creatividad.
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Las destrezas digitales adquiridas en las distintas materias contribuiran en el
alumnado a entender el funcionamiento y manejo de todos los softwares especificos
relacionados con el trabajo en volumen, con responsabilidad y eficacia.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Volumen contribuye a la adquisicién de las distintas competencias
clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacién linguistica

Se potenciara a través de diferentes situaciones de interaccion comunicativa,
coloquios, debates, etc., en los que el alumnado necesitara expresarse con coherencia
y adecuacion, observando y comprendiendo la terminologia especifica, estimulando su
uso y la reflexion.

Competencia plurilingtie

Contribuye a una formacién éptima y facilita su insercion profesional en un entorno
intercultural.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Se trabajan de manera transversal en todas las facetas del trabajo en tres
dimensiones: la concepcion espacial de los volumenes es imposible sin una minima
base de geometria. Esta competencia interviene en la creacién de todas las formas,
naturales y artificiales, que se pueden producir.

Competencia digital

Es imprescindible en esta materia aprender a utilizar y ser creativos con las
herramientas digitales, favoreciendo la adquisicién de habilidades y destrezas, ademas
de contribuir a desarrollar una actitud critica en la creacion y a adoptar una utilizacién
del contenido, privacidad y seguridad dentro de la legalidad.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Se trabaja favoreciendo la reflexiéon sobre los procesos y la experimentacion
creativa, ya que implica la toma de conciencia sobre las propias capacidades y recursos,
asi como la aceptacion de los propios errores para mejorar el proceso creativo.

Competencia ciudadana

Se integra como un conjunto de habilidades, conocimientos y disposiciones que
contribuyen activamente a la convivencia pacifica, la pluralidad, el respeto de las
diferencias, y a participar de forma responsable y constructiva en los procesos
democréticos.

Competencia emprendedora

Es necesaria para desarrollar el proceso creativo y su tratamiento en la materia
Volumen contribuye de manera especial a potenciar en el alumnado el sentido de la
iniciativa y el espiritu emprendedor.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Promueve el desarrollo de la capacidad creadora atendiendo a la expresion del
volumen, potenciando la produccion divergente que permite al alumnado aportar ideas
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propias y originales, lo que conlleva unir la percepcién y la imaginacion, y favorecer el
desarrollo de la propia identidad cultural, plasmando en las creaciones realizadas la
forma personal de ver el mundo.

Competencias especificas de la materia

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia
a partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en
un segundo nivel de concrecién de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Volumen las competencias especificas se desarrollan en
4 ejes relacionados entre si.

La primera competencia aporta herramientas para el desarrollo cultural y de
comunicacion, facilitando la compresiéon e identificacion del lenguaje tridimensional, e
incitando a la reflexién a través del analisis de las producciones artisticas.

La segunda competencia contribuye a explorar las posibilidades plasticas y
expresivas en objetos y obras tridimensionales, correlacionando la imagen con el
contenido.

En la tercera competencia el alumno elaborara diferentes propuestas, adquiriendo
las destrezas necesarias para descubrir las posibilidades expresivas de los distintos
materiales, herramientas y técnicas.

La cuarta competencia culmina el proceso, con el objetivo final de la creacion de
una obra volumétrica, partiendo de su planificacion, armonizando un conjunto de
capacidades cognitivas, utilizando las herramientas precisas, y fomentando el
pensamiento divergente para llegar a las soluciones mas adecuadas.

Criterios de evaluacion

La adquisiciébn de las competencias especificas constituye la base para la
evaluacién competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el
grado de consecucién de los criterios de evaluacion con los que se vincula, por lo que
estos han de entenderse como herramientas de diagndstico en relacion con el desarrollo
de las propias competencias especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores de las competencias
clave en la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que no se
produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacién
midan tanto los productos finales esperados (resultados) como los procesos y actitudes
qgue acompafian su elaboracion. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de
Volumen se han desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje
contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacién se deberan
ahora comprobar mediante la puesta en préctica de técnicas y procedimientos también
contextualizados a la realidad del alumnado.

Contenidos
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Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes
cuyo aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas.
Por ello, a la hora de su determinacion se han tenido en cuenta los criterios de
evaluacién, puesto que estos Ultimos determinan los aprendizajes necesarios para
adquirir cada una de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacion, ya que las
competencias especificas se evaluaran a través de la puesta en accion de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacién docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

El caracter de la materia implica un desarrollo de contenidos de forma
predominantemente practica, con utilizacion de materiales y técnicas variadas que
permitiran la experimentacion, el aprendizaje autonomo y el trabajo por proyectos.

Los contenidos de Volumen se estructuran en cuatro bloques, a saber:
A. Técnicas y materiales de configuracion.

Desarrolla los contenidos relacionados con materiales y técnicas utilizadas en los
proyectos tridimensionales.

B. Elementos de configuraciéon formal y espacial.

Recoge conceptos basicos relacionados con el lenguaje volumétrico, los recursos
de composicién espacial y el comportamiento de las formas tridimensionales en el
espacio.

C. Andlisis de la representacion tridimensional.

Estan encaminados al estudio y analisis de las posibilidades estéticas, plasticas y
expresivas de la representacion tridimensional, promoviendo la defensa de la propiedad
intelectual.

D. El volumen en el proceso de disefio.

Trata de la metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y estructuras
tridimensionales, aplicando los principios y fundamentos del disefio, asi como la
presentacion y resolucion grafica aplicando tecnologias digitales para su elaboracion.

Orientaciones metodoldgicas

Estas orientaciones se concretan para la materia Volumen a partir de los principios
metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A de este decreto.

La metodologia debe entenderse dentro de un marco flexible dependiendo de los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, con el fin de favorecer y promover el
aprendizaje autonomo y el trabajo cooperativo. El modo de trabajo recomendado es el
basado en proyectos sencillos, que relacione al alumnado con su medio mas cercano y
le dirija hacia la autonomia.

En cuanto a las orientaciones metodol6gicas especificas de la materia Volumen,
se utilizardn todos aquellos métodos que favorezcan el aprendizaje autonomo del
alumno/a, potenciando las técnicas de investigacion, tanto a nivel individual como de
trabajo en equipo, y la participacion de forma activa en la construccion de sus
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conocimientos y adquisicion de las destrezas. Partimos de que el aprendizaje ha de ser
significativo y el alumnado es el protagonista, el que avanza con la guia del profesor a
través de los contenidos, destrezas y actitudes que integran la materia, de forma que la
llena de significado en distintos contextos, y los contenidos adquiridos se veran
incrementados si se complementan con la integracion curricular con otras materias de
la etapa,

Por otro lado, los materiales y recursos didacticos deben ser innovadores,
variados, flexibles, adaptados a los intereses y necesidades del alumnado. Durante la
fase de investigacion se le dotard de las herramientas necesarias para realizar la
busqueda de informacion a través de diferentes fuentes documentales y digitales, por lo
que se hace imprescindible promover el andlisis critico y ensefiar a filtrar la
documentacion e informacion veraz. La fase de ejecucion desarrollara la capacidad de
comunicacion con el entorno espacial y formal, a través de las cualidades fisicas,
espaciales, estructurales y volumétricas de diferentes objetos y obras, que se realizaran
de forma activa, autdnoma y responsable. En la fase de exposicién y defensa de los
proyectos, el alumnado respetara las creaciones y opiniones de los demas, favoreciendo
el espiritu critico, el saber escuchar y el dialogo.

Dado que es una materia teérico-practica y que sus creaciones pueden realizarse
de forma individual o grupal, necesitara de una dotacion de espacios y tiempos que se
adapten a las diferentes posibilidades metodolégicas.

En cuanto a la organizacién del tiempo, los contenidos de la materia no deben
darse de manera secuencial, sino que deben de abordarse de manera simultanea, la
parte de teoria y la practica.

Orientaciones para la evaluacion

Las orientaciones para la evaluacién de la etapa vienen definidas en el anexo 11.B
de este decreto. A partir de estas, se concretan las siguientes orientaciones para la
evaluacion de los aprendizajes del alumnado en la materia Volumen.

Los instrumentos de evaluacion seran variados, y permitiran reorientar el proceso
educativo programado, utilizando técnicas de observacién y analisis por encima de
aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.

La evaluacion sera continua, se plantearan situaciones de ensefianza-aprendizaje
que requieran un esfuerzo mantenido, reflexion, actitud abierta y colaborativa, de esta
forma, la adquisicion de las competencias especificas se realizard combinando
conocimientos, destrezas y actitudes. El objetivo es generar situaciones vinculadas a
contextos cercanos que favorezcan el aprendizaje significativo y despierten la curiosidad
del alumnado, desarrollando asi su identidad personal y autoestima.

Situaciones de aprendizaje

La conceptualizacion de las situaciones de aprendizaje, junto a las orientaciones
generales para su disefio y puesta en practica, se recogen en el anexo II.C de este
decreto.

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, cuatro propuestas para el desarrollo de
situaciones de aprendizaje en escenarios reales, no solo en el ambito educativo, sino
también en el personal, social y profesional.
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En el &mbito educativo, en un contexto de convivencia, se plantean situaciones de
dificultad del proceso de ensefianza, mediante la realizacion de actividades
mecanizadas, de contenidos significativos y funcionales, que fomentara y resaltara el
valor del compafierismo, la ayuda entre iguales y la participacion de todo el alumnado.

En el ambito personal, en un contexto de autonomia responsable, mediante la
indagacion y la investigacion acerca de las caracteristicas y la clasificacion de residuos
para reducir el impacto medioambiental, se estudiaran casos, se realizardn actividades
diagnésticas y se expondran las conclusiones, permitiendo al alumnado aplicar la
reutilizacion y el reciclaje en el taller al realizar sus propios disefios.

En lo que respecta al &mbito social, en un contexto de multiculturalidad, se
plantean situaciones de conflictos respecto a los origenes, a partir de la eleccion de un
hecho que tenga multiples interpretaciones culturales, se analizaran distintas versiones
para crear una obra tridimensional que las unifique, lo que permitira al alumnado
identificar las conexiones culturales, fomentando la capacidad de comprensién y el
respeto hacia culturas diferentes.

En lo que concierne al &mbito profesional, en un contexto de trabajo personal, se
plantean situaciones de falta de autonomia y decisiones propias, mediante la realizacion
de proyectos como si fueran encargos profesionales, con plazos concretos, acabados
profesionales y especifidades del cliente, que les permitira un acercamiento al mundo
laboral, fomentando su capacidad de decision por la necesidad de resolver el encargo,
asumiendo un rol especifico.

Aprendizaje interdisciplinar desde la materia

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagodgica que
implica la interaccion de varias disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar proporciona al
alumnado oportunidades para utilizar conocimientos y destrezas relacionadas con dos
0 mas materias. A su vez, le permite aplicar capacidades en un contexto significativo,
desarrollando su habilidad para pensar, razonar y transferir conocimientos,
procedimientos y actitudes de una materia a otra.

La confluencia con otras disciplinas enriquecera el desarrollo de los procesos de
trabajo dentro de esta materia, relacionando el lenguaje tridimensional con otros
lenguajes y ambitos de conocimiento mediante situaciones de aprendizaje conjunta.

Esta interdisciplinaridad favorecera un tratamiento de la materia con relaciones
variadas, enriquecedoras y necesarias y conectadas con el entorno mas cercano del
alumno.

Curriculo de la materia

Competencias Especificas

1.1dentificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en obras de
diferentes épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y estructurales, asi
como los canones de proporcion y elementos compositivos empleados, para aplicarlos
a producciones volumétricas propias equilibradas y creativas.
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Educar la mirada es esencial para dotar al alumnado de las destrezas necesarias para
ver, descubrir y sentir la creacion de obras artisticas volumétricas. El analisis de obras
de diferentes épocas y culturas permite entender los principales elementos del lenguaje
tridimensional, las distintas técnicas, los materiales y los elementos compositivos
empleados. De este modo, se desarrollan las habilidades necesarias para la
identificacion de los elementos formales y estructurales del lenguaje tridimensional de
producciones volumétricas, comparando las obras en relieve y las obras exentas, asi
como la apreciacion de los elementos compositivos de las piezas de diferentes periodos
artisticos dentro de su contexto histérico, diferenciando los aspectos decorativos de los
estructurales.

Las nuevas tecnologias facilitan el acceso del alumnado a una gran variedad de obras,
por ejemplo, a través de las bibliotecas o colecciones digitales, de modo que pueda
analizar una amplia gama de formas, estructuras, proporciones y elementos
compositivos, asi como de técnicas y materiales.

A partir del analisis de obras tridimensionales, el alumnado interiorizara la terminologia
especifica de la materia, enriqueciendo asi su capacidad comunicativa y aprendiendo a
explicar las obras de manera precisa. Asimismo, a través del acercamiento a obras
creadas en distintos contextos historicos o culturales, reconoce el valor de la diversidad
del patrimonio, asi como la riqueza creativa y estética inherente a ella. Las experiencias
artisticas contribuirdn al desarrollo de su personalidad y ampliaran su repertorio de
recursos, facilitando la aplicacion de los aprendizajes adquiridos a sus propias
propuestas volumétricas y la realizacion de piezas equilibradas y creativas.

Entre las obras analizadas, se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva
intercultural, para reflexionar sobre la conformacion del canon artistico dominante y
reconocer la aportacion a esta disciplina de artistas mujeres y de artistas de culturas no
occidentales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
STEM2, STEM4. CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional, partiendo
del andlisis de obras de diferentes artistas en las que se establezca una relacién
coherente entre la imagen y su contenido, para elaborar producciones tridimensionales
con diferentes funciones comunicativas y respetuosas de la propiedad intelectual.

Explorar las posibilidades plasticas y expresivas que se materializan en diversas obras
volumétricas constituye una actividad imprescindible para que el alumnado pueda
comprender las distintas funciones comunicativas del lenguaje tridimensional. Esta
exploracién debe partir del analisis de los elementos formales, funcionales y
estructurales de las piezas tridimensionales, asi como de la identificacion de la relacion
entre forma y funcion, vinculando su funcién comunicativa y su nivel iconico. El acceso
a las obras a través de diversas fuentes bibliograficas y digitales (sitios web, acceso
digital a museos, etc.) hace posible que el alumnado pueda tener a su disposicion una
gran variedad de obras significativas de diferentes artistas, tanto del pasado como de la
actualidad.

El analisis de obras permite al alumnado adquirir los conocimientos necesarios para
explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional a través de
propuestas alternativas. De este modo, puede generar, en un proceso de abstraccion,
objetos volumétricos dotados de significado, atendiendo a la relaciéon entre imagen y

826



Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

contenido, asi como entre forma, estructura y funcibn comunicativa, con distintos niveles
de iconicidad. La adquisicion de esta competencia contribuye, ademas, a que alumnos
desarrollen su capacidad critica y estética y descubran las cualidades expresivas de
esta disciplina, adquiriendo los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para la
explicacion y justificaciébn argumentada de obras propias y ajenas.

La inspiracién en obras existentes, o la adaptacion creativa de las mismas son una
ocasion idénea para reflexionar sobre aspectos relacionados con la propiedad
intelectual, tanto para aprender a proteger la creatividad propia, como para ser
respetuosos con la creatividad ajena.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

3. Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las técnicas,
las herramientas y los materiales de realizacion més adecuados, para resolver
problemas de configuracion espacial y apreciar las cualidades expresivas del lenguaje
tridimensional.

Iniciarse en el campo de la creacion de composiciones tridimensionales proporciona al
alumnado una serie de conocimientos, destrezas y actitudes que le permiten descubrir
los materiales, las herramientas y las técnicas propias de la materia. En este proceso
de experimentacion, el alumnado aprende a seleccionar y a utilizar las herramientas y
los materiales méas adecuados en funcion de las caracteristicas formales, funcionales,
estéticas y expresivas de la pieza que se vaya a realizar. En el proceso de seleccion,
habra de tener en cuenta la sostenibilidad y el impacto ambiental de las herramientas y
los materiales, y debera considerar las condiciones de seguridad e higiene para su
correcto uso.

La adquisicién de esta competencia permite que el alumnado desarrolle la creatividad
asociada con el pensamiento divergente, asi como su autonomia y su capacidad de
iniciativa. En la resolucién de problemas volumétricos ha de considerarse, ademas, el
error como una oportunidad de mejora y de aprendizaje que le ayude a desarrollar su
autoestima personal y artistica, asi como su resiliencia. Esto le permitird enfrentarse a
futuros retos de configuracion espacial en los ambitos tanto académico como
profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1,
STEM3, CD2, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1,

4. Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden crear
y aportando soluciones diversas y creativas a los retos planteados durante la ejecucion,
para valorar la metodologia proyectual como forma de desarrollar el pensamiento
divergente en la resolucién creativa de problemas.

La materia Volumen proporciona el contexto propicio para que el alumnado pueda
planificar y desarrollar proyectos sostenibles y creativos, de forma tanto individual como
colaborativa, ofreciéndole la oportunidad de tomar la iniciativa en la ideacion, el disefio
y la proyeccion de sus propias propuestas volumeétricas. Los proyectos se han de
disefiar en funcién de los condicionantes y requerimientos planteados, aportando
soluciones diversas y creativas. La planificacion de las distintas fases, desde la ideacion
hasta la elaboracion final de la obra, se puede realizar utilizando fuentes digitales y
bibliograficas para recopilar y analizar la informacién que permita llevar a cabo
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propuestas creativas y viables. En el proceso de planificacion y desarrollo del proyecto,
el alumnado ha de determinar los aspectos materiales, técnicos y constructivos de los
productos de disefio tridimensional en funcion de sus intenciones expresivas,
funcionales y comunicativas; ademas de interpretar y analizar la documentacion gréafica
técnica en funcién de sus caracteristicas, dibujar la informacién grafica necesaria para
el desarrollo de la pieza, teniendo en cuenta sus caracteristicas y parametros técnicos
y estéticos. Asimismo, debe realizar bocetos, maquetas o modelos que permitan la
visualizacién de objetos tridimensionales, utilizando diferentes técnicas, y, por ultimo,
comprobar la viabilidad de su ejecucion.

Para ello, serd necesario que el alumnado organice y distribuya las tareas, que asuma
responsabilidades individuales orientadas a conseguir un objetivo comdn,
coordindndose con el resto del equipo y respetando las realizaciones y opiniones de los
demés. La identificacion y la asuncion de diversas tareas y funciones en la ejecucion del
proyecto favoreceran el descubrimiento de oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional. Asi, el alumnado podra valorar la metodologia proyectual como
una forma de desarrollar el pensamiento divergente para la resolucion creativa de
problemas, asi como identificar el trabajo en equipo como fuente de riqueza creativa y
favorecer su desarrollo personal y su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CE2, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1,
CCEC4.2.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Analizar los elementos formales y estructurales de obras volumétricas de diferentes
épocas y culturas, identificando las técnicas, los materiales y los elementos
compositivos empleados, incorporando, cuando proceda, las perspectivas de género e
intercultural, argumentando el valor de la diversidad de sus manifestaciones artisticas y
fomentando la libertad de expresion. (CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1 CCEC1,
CCEC2)

1.2 Explicar los canones de proporciéon y los elementos compositivos de piezas
tridimensionales de diferentes periodos artisticos dentro de su contexto histdrico,
diferenciando los aspectos decorativos de los estructurales. (CCL1, STEM2, CC1,
CCEC1)

1.3 Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, proporciones y elementos
compositivos tridimensionales, aplicando la terminologia especifica de la materia.
(CCL1, STEM4, CCEC1)

1.4 Analizar los lenguajes y elementos técnicos y plasticos de obras tridimensionales,
aportando un criterio propio en la percepcion de sus caracteristicas y particularidades y
disfrutando de su recepcion. (CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 2

2.1 Analizar los aspectos mas notables de la configuracién de obras tridimensionales,
identificando las diferencias entre lo estructural y lo accesorio o complementario, y
describiendo la relacion entre su funcidbn comunicativa y su nivel iconico. (CCL3, STEM1,
CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2)
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2.2 Explicar las funciones comunicativas del lenguaje tridimensional en obras
significativas de diferentes artistas, justificando de forma argumentada la relacion
establecida entre la imagen y el contenido. (CCL1, CCEC1)

2.3 Proyectar y elaborar producciones volumétricas con una funcién comunicativa
concreta, atendiendo a la relacién entre imagen y contenido, asi como entre forma,
estructura y funcion comunicativa, con distintos niveles de iconicidad. (STEM2, CD3,
CCEC2)

Competencia especifica 3

3.1 Proponer y resolver de forma creativa distintas soluciones a problemas de
configuracion espacial a través de composiciones tridimensionales, seleccionando la
propuesta idénea, las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacibn mas
adecuados en funcion de los requisitos formales, funcionales, estéticos y expresivos.
(STEM1, CD2, CPSAA5, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1)

3.2 Explicar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional en las compaosiciones
tridimensionales propuestas, justificando la seleccién de las técnicas, las herramientas
y los materiales de realizacion mas adecuados. (CCL1, CD2, CC4, CCEC3.1)

Competencia especifica 4

4.1 Planificar proyectos tridimensionales, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad, y
seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales mas adecuados a las
intenciones expresivas, funcionales y comunicativas. (STEM3, CD2, CD3, CC4, CE2,
CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2)

4.2 Participar activamente en la realizacion de proyectos artisticos, asumiendo
diferentes funciones, valorando y respetando las aportaciones y experiencias de los
demas e identificando las oportunidades de desarrollo personal, social, académico y
profesional que ofrece. (STEM3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE2, CE3, CCEC3.1,
CCECA4.1, CCEC4.2)

4.3 Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden crear,
y aportando soluciones diversas y creativas a los retos planteados durante la ejecucion.
(STEMS3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2)

4.4 Evaluar, y presentar y defender los resultados de proyectos tridimensionales,
analizando la relacién entre los objetivos planteados y el producto final obtenido, y
explicando las posibles diferencias entre ellos, convirtiendo los errores en oportunidades
personales y sociales. (STEM2, CD2, CD3, CE2, CE3, CCEC3.1)

4.5 Fomentar el pensamiento divergente y creativo a través de la exploraciéon y la
experimentacion de las propuestas planteadas, promoviendo la consideracion de
diferentes lineas de trabajo, con actitud receptiva a las distintas opiniones. (CCL3,
STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CCEC4.1, CCEC4.2)

Contenidos

A. Técnicas y materiales de configuracion.
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Materiales y herramientas de configuracién tridimensional. Materiales
sostenibles, naturales e industriales, efimeros e innovadores. Caracteristicas
técnicas, comunicativas, funcidénales y expresivas. Terminologia especifica.

El taller de volumen: organizacion, distribucion y dispositivos de seguridad de
herramientas, maquinaria y materiales. Los factores de riesgo en el trabajo y su
prevencion. Normas de seguridad. Toxicidad de los materiales

Técnicas y procedimientos de configuraciéon: técnicas aditivas (modelado,
escayola directa), sustractivas (talla), constructivas (estructuras e instalaciones)
y de reproduccion (moldeado y vaciado, sacado de puntos, pantografo,
impresoras 3D).

Nuevas tecnologias aplicadas a la creacion tridimensional.

Técnicas y procedimientos de acabados: textura, tratamientos cromaticos,
patinas.

B. Elementos de configuracion formal y espacial.

Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de la forma:
linea, plano, arista, vértice, superficie, volumen, texturas (visuales y tactiles),
concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala, color.

Composicién espacial (nlcleos, masa-pesos, campos de fuerza, equilibrio, ritmo,
dinamismo, médulos, etc.) y relacion entre forma, escala y proporcion.

Relacion entre forma y estructura. La forma externa como proyecciéon ordenada
de fuerzas internas.

Elementos de relacién (direccion, posicion, espacio y gravedad).
Génesis del volumen a partir de una estructura bidimensional.

El movimiento en el volumen. Elementos dindmicos: movimiento, tension,
deformacién, proporcién, orientacion. Representacibn en la escultura.
Elementos moviles en la obra tridimensional.

La luz como elemento generador y modelador de formas y espacios.

Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos en cuerpos
volumétricos.

El proceso creativo en el trabajo volumétrico. Abocetado en dos y tres
dimensiones. La maquetacién como estudios volumétricos previos, calculo de
voliumenes.

C. Andlisis de la representacion tridimensional.

La escultura y las obras de arte tridimensionales en el Patrimonio artistico y
cultural, especialmente el de Castilla y Ledn. Contexto historico y principales
caracteristicas, técnicas, formales, estéticas y comunicativas. La figura humana
y el canon.

Andlisis de los elementos formales, funcionales y de organizacion en obras de
arte y objetos tridimensionales. Relacién entre idea, forma y materia. Relacion
entre estructura, forma y funcion.

La perspectiva de género y la perspectiva intercultural.
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Arte objetual y conceptual. La instalacion artistica.

Grados de iconicidad en las representaciones escultdricas. Hiperrealismo,
realismo, abstraccion, sintesis, estilizacion. Relieve y escultura exenta.

Las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional y su uso
creativo en la ideacién y realizacion de obra original.

El respeto de la propiedad intelectual. Tradicion, inspiracién, plagio, apropiacion.

Fuentes bibliograficas y digitales de acceso a obras volumétricas de diferentes
épocas y culturas: sitios web, acceso digital a museos, bibliotecas o colecciones
digitales, etc.

. El volumen en el proceso de disefio.

Principios y fundamentos del disefio tridimensional.

Tipologia de formas volumétricas adaptadas al disefio de objetos elementales
como medio de estudio y de analisis.

Metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y estructuras
tridimensionales. Generacion y seleccion de propuestas. Planificacion, gestion y
evaluacion de proyectos. Difusién de resultados.

Proyectos de estructuras tridimensionales: ndcleos, masa/pesos, posicion y
equilibrio, direccién, modularidad, repeticidn, gradacion y ritmo en el espacio.

Proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuenciacion, fases y
trabajo en equipo.

Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido.
Resolucion de conflictos.

Piezas volumétricas sencillas en funcién del tipo de producto propuesto. Disefio
sostenible e inclusivo. Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional
vinculadas con la materia.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas al proyecto y a
su presentacion.

La propiedad intelectual: la proteccién de la creatividad personal.
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