CONTENIDOS DE LA PRUEBA DE ACREDITACION — NIVEL B2

Contenidos en los que se basa la prueba especifica para la acreditacién de la competencia digital
docente de Nivel B2, segiin el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (MRCDD).

La prueba tiene una duracidon de 90 minutos y consta de 66 preguntas, organizadas en 6 areas,
basadas en los siguientes contenidos.

Area 1. Compromiso profesional

e C(Citado y referenciado de fuentes. Aproximacion a los gestores bibliograficos y a los tipos de
licencias.

e Protocolos de gestién de herramientas corporativas. Gestidon de material didactico libre: ley
de Propiedad Intelectual y tipos de licencias. Gestion de la cuenta personal @educa.jcyl.es.
Sostenibilidad medioambiental en el uso de equipos informaticos y herramientas
corporativas.

e Redes sociales (RRSS) para su uso en el dmbito docente. Funcionalidades, configuracién y
medidas bdsicas de seguridad para su uso educativo. El gestor de RRSS de un centro
educativo y aplicaciones didacticas en el entorno educativo.

e Seguridad en la Red. Configuracién de los principales navegadores y gestion de las
contrasefias almacenadas. Descripcion de la identidad digital y reputacién online.
Informacién personal y profesional en la red. Huella digital.

Area 2. Contenidos digitales

e Funciones avanzadas del servicio de almacenamiento y comparticién de archivos OneDrive.

e eXelearning. Interfaz de la aplicacion, edicidon de contenidos, estilos e iDevices.

e Tipos de buscadores, bases de datos, repositorios institucionales y revistas cientificas.
Curacién de contenidos. Marcadores del navegador y aplicaciones web para configurar
contenidos. Ejecucién y restauracién de copias de seguridad en el navegador.

e Video, imagen interactiva e infografias. Recursos interactivos para enriquecer las
presentaciones, videos o imagenes. Publicacion.

e Disefio de documentos a través de Microsoft 365. Creacidn de plantillas de documentos.
Herramientas para la gestidn de referencias y bibliografia. Compartir y colaborar.

e Aplicaciones para la edicién de imagenes online y ediciéon de video con software libre.
Instalacidn y entorno de trabajo.

Area 3. Ensefianza y aprendizaje

e Plataforma de aprendizaje Moodle. Documentos y actividades colaborativas. Gestion de
usuarios.

e Configuracién avanzada y uso didactico de Microsoft Teams, Forms y SharePoint.

e Uso avanzado de Microsoft OneNote y el bloc de notas de clase Microsoft Class Notebook
en el contexto del aula.
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Area 4. Evaluacién y retroalimentacion

e Opciones de retroalimentacion disponibles en Moodle para favorecer la coevaluacién y
autoevaluacion del alumnado.

e OneNote como herramienta para la evaluacidén y la utilidad de la herramienta investigador.

e Evaluacién con Microsoft Forms. Tipos de preguntas. Compartir y duplicar

e Elvideo como herramienta de evaluacién y retroalimentacidn. Flip. Creacién y comparticién
de tareas. Stream y Forms como aplicaciones para la evaluacién.

e Teams y analitica del aprendizaje. Uso de herramientas integradas en Teams para la
evaluacién.

Area 5. Empoderamiento del alumnado

e Posibilidades didacticas de H5P en la creacién de contenido para su integracién en el aula.

e Posibilidades educativas de las zonas EFFA. Herramientas TIC y dispositivos digitales que
favorecen el empoderamiento del alumnado.

e Aplicaciones para la deteccidn e intervencidn de la dislexia. La mejora de la lectoescritura.
Contribucién de las herramientas de Microsoft 365 y otras aportaciones de las TIC.

e Realidad aumentada con marcadores. Metodologias y aplicaciones que se pueden aplicar
en el entorno educativo para favorecer la inclusidon y la atencién de las necesidades
individuales del alumnado.

e Accesibilidad en distintos sistemas operativos. Adaptacion de los modelos pedagdgicos para
facilitar el acceso del alumnado a los entornos digitales. La tecnologia como herramienta
para favorecer la atencién a la diversidad y la compensacion de las desigualdades.

Area 6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

e Uso adecuado de la interconexidn de dispositivos. Estrategias para organizar la informacion
de forma correcta por parte del alumnado. Uso correcto de las herramientas digitales a su
alcance. Introduccion a big data y mineria de datos en el aula.

e Herramientas online que favorecen el trabajo personal y, sobre todo, colaborativo del
alumnado Fomento de la competencia digital del alumnado con el uso de herramientas
digitales (OneNote, Excel y SharePoint). Interaccion de los estudiantes a través de los juegos
en linea y aplicaciéon en el aula.

e Herramientas del docente para que su alumnado desarrolle la capacidad de generar
digitalmente producciones propias: herramientas de 3D, creacién de espacios web,
cuestiones de programacion y robdtica y las posibilidades de uso de los mismos.

e Seguridad en entornos digitales y uso responsable de aplicaciones y dispositivos: privacidad
y seguridad, ciberseguridad, dispositivos moviles, aplicaciones de Inteligencia Artificial e
Internet de las cosas (loT).
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