JUSTIFICACION

Desde hace ya algun tiempo las tecnologias digitales
han adquirido un papel tan importante en nuestras vidas
que impregnan todos los aspectos de esta, desde el
laboral y educativo, al social, pasando por nuestro
tiempo de ocio.

La escuela no puede estar indiferente a este cambio de
paradigma y debe dar respuesta al mismo, formando
alumnos con las competencias suficientes y necesarias
para que puedan afrontar esta situacidon con garantias
de éxito, desarrollando ademas actitudes positivas,
criticas y realistas hacia dichas tecnologias.

Ademas, la competencia digital no es sdélo una
competencia a desarrollar en si misma, sino que, a su
vez, es facilitadora de la adquisicion de otras
habilidades necesarias en educacion, tales como la
creatividad, el trabajo en equipo, la resolucion de
problemasy el aprender a aprender.

En la actualidad la informacién caduca muy pronto, ya
que lo que hoy es valido puede no serlo dentro de un
tiempo. Por lo tanto, la adquisicién de la competencia
digital se torna indispensable desde esta perspectiva,
pues es un garante para desarrollar las habilidades para
aprender de forma continua e independiente que
necesitaran nuestros alumnos tanto en su vida presente
como futura.

Garantizar este proceso requiere de los docentes no
solo adquirir o mejorar su propia competencia digital,
entendida como el conocimiento de las tecnologias o de
los dispositivos utilizados en las aulas, sino también de
un cambio en sus roles, funciones y metodologias a
utilizar.

La competencia digital que se recoge aqui, sigue la
estructuracion en niveles Al, A2, B1y B2, asi como la
division de cada competencia en diversas
subcompetencias, de acuerdo al Marco de Referencia
de la Competencia Digital Docente impulsado por la
Union Europea.

3. DIGITAL

DESCRIPCION

El profesorado, como modelo de referencia del
alumnado, debe ser capaz de demostrar de forma
clara su competencia digital y transmitir su uso
creativo y critico de las tecnologias digitales, ya
que los ciudadanos del futuro necesitaran dicha
competencia para poder participar de forma activa
en una sociedad digital.

Para ello necesitan reconocer el potencial de la
misma y su uso eficaz para adoptar estrategias de
ensefianza y aprendizaje eficientes, inclusivas e
innovadoras, asi como para su programacion,
implementacion y evaluacion. Esta competencia
supone la seleccion, creacion y adaptacion de
recursos digitales que se adecuen al objetivo de
aprendizaje y al nivel de competencia real del
alumnado.
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3. DIGITAL
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ASPECTOS COMPETENCIALES

Conocimientos

¢ Tecnologias digitales parala comunicacion, la colaboraciony el
1
~ - desarrollo profesional.
— — * Busqueda, creacion e intercambio de contenidos digitales.
ecnologias digitales en la ensenanzay el aprendizaje.
P ~ o T | digital | | d

* Tecnologiasy estrategias digitales para mejorar la evaluacion.
L * Tecnologias digitales para mejorar lainclusién, la

personalizacion y el compromiso activo del alumnado con su
propio aprendizaje.

® Técnicas de promocion de uso de forma creativa y responsable
de las tecnologias digitales por parte del alumnado, parala
informacion, la comunicacion, la creacién de contenidos, el
bienestar y laresolucién de problemas.

Capacidades

* Mejorar la practica docente, el desarrollo profesional y la
forma de comunicarse con el resto de la comunidad
educativa.

* Proyectary poner en practica eficazmente las diferentes
etapas del proceso de ensefanza.

* Adaptar los procesos de aprendizaje a la realidad del aula.

* Disenar procesos evaluativos que sean capaces de reflejar
de forma veraz el progreso de los estudiantes y faciliten la
retroalimentacion, para asi poder adaptar las futuras
estrategias de ensenanza a los resultados obtenidos.

* Proporcionar alos estudiantes estrategias y herramientas
para que se conviertan en los verdaderos protagonistas de
su proceso de ensefanza-aprendizaje.
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3. DIGITAL

ASPECTOS COMPETENCIALES

Habilidades

* Uso de fuentesy recursos digitales.

* QOrganizacion efectiva de la diversidad de materiales y recursos
digitales.

* Mejorade las estrategias de ensenanza- aprendizaje, y del
enfoque pedagogico, para lograr los objetivos pretendidos.

* Capacidad para poder modificar las estrategias de evaluacion
existentes, creando enfoques innovadores.

* Promociony fomento de la participacion activa del alumnado
en su proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Utilizacion de las tecnologias digitales de una manera
responsable, sequray creativa, y siempre desde un enfoque
comunicativo y colaborativo.

* C(Capacidad para personalizar la educacion adaptandose, de esta
manera a las necesidades de cada alumno.

Actitudes

* Muestrade interés por el bien colectivo e innovacion
continua.

* Uso yadministracion responsable de los contenidos
digitales.

* |nterés por descubrir el potencial real de las tecnologias
digitales.

* Confianza en los nuevos formatos evaluativos.

* Atenciony muestra de respeto por los diferentes procesos 'y
tiempos de aprendizaje de cada alumno.

¢ Utilizacion responsable de las diferentes tecnologias
digitales.

Marco Comun de Competencias Profesionales Docentes



3. DIGITAL

ASPECTOS COMPETENCIALES

Comportamientos

* |nteraccion e intercambio de conocimientos y experiencias.
QQ@@@ Respeto por la normativa sobre derechos de autor y propiedad
intelectual.
¢ Diseno de nuevas vias para la orientacion, apoyoy
monitorizacion de actividades.
® Superacion del enfoque evaluativo tradicional.
* Promociony apoyo alos alumnos en su proceso de aprendizaje.
* Aplicacion de criterios para discriminar informacion, siendo
capaces, a su vez, de hacer un uso creativo de la misma.
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3. DIGITAL

Descriptores competenciales

01 Compromiso profesional

Usar las tecnologias digitales para la comunicacién, la
colaboracién y el desarrollo profesional.

02 Contenidos digitales

Buscar, crear e intercambiar contenidos digitales educativos.

03 Enseiianzay aprendizaje

Gestionar y organizar el uso de las tecnologias digitales en la
ensefianza y el aprendizaje.

04 Evaluacién y retroalimentacion

Utilizar las tecnologias y estrategias digitales para mejorar la
evaluacién.

05 Empoderamiento del alumnado

Usar las tecnologias digitales para mejorar la inclusién, la
personalizacién y el compromiso activo del alumnado con su
propio aprendizaje.

06 Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Capacitar a los estudiantes para utilizar de forma creativa y
responsable las tecnologias digitales para la informacién, la
comunicacién, la creacién de contenidos, el bienestar y la
resolucién de problemas.
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INDICADORES
3.1. Compromiso profesional

Usar las tecnologias digitales para la comunicacion, la colaboracion y el desarrollo profesional.

Nivel Al

3.1.1. Comunicacion organizativa

3.1.1.A1.1. Se comunica empleando las normas basicas de la etiqueta digital
mediante tecnologias digitales.

3.1.1.A1.2.Utiliza cada una de las herramientas de forma correcta adaptandolas al
contexto comunicativo.

3.1.1.A1.3.Conoce las caracteristicas, funcionalidades, opciones de accesibilidad y
limitaciones de las herramientas de comunicacion, asi como la
normativa aplicada a su uso en el ambito educativo.

3.1.2. Participacion, colaboracion y coordinacion profesional

3.1.2.A1.1. Identifica las funcionalidades, condiciones de seguridad, proteccién de
datos y privacidad, caracteristicas técnicas (accesibilidad,
interoperabilidad...) de distintas plataformas de colaboracion con el fin
de seleccionar una que se adecue a la finalidad con la que se desea
emplear.

3.1.2.A1.2.Utiliza distintas plataformas de colaboracién con aplicacion profesional
para su uso personal.

3.1.3. Practica reflexiva

3.1.3.A1.1. Distingue distintos modelos de practicas pedagogicas digitales y analiza
teéricamente sus ventajas e inconvenientes.

3.1.3.A1.2.Conoce instrumentos de apoyo para reflexionar de forma critica sobre la
practica docente, tanto de forma individual como colectiva.

3.1.4. Desarrollo profesional continuo
3.1.4.A1.1. Identifica sus necesidades de desarrollo profesional para aplicar en la
practica, mediante las tecnologias digitales, su formacion teérica.

3.1.5. Proteccion de datos personales, privacidad, seguridad y
bienestar personal

3.1.5.A1.1. Reconoce los riesgos y amenazas de la actividad digital y utiliza medidas
de caracter general para proteger los datos personales y el acceso a los
dispositivos en el ambito profesional.

3.1.5.A1.2.Conoce medidas generales para garantizar la proteccion de datos y la
seguridad del alumnado y de los menores en entornos digitales.

3.1.5.A1.3.Aplica medidas para garantizar el bienestar fisico y psicoldgico y el
cuidado del entorno en el uso de las tecnologias digitales.

Nivel A2

3.1.1. Comunicacién organizativa

3.1.1.A2.1. Conoce y aplica, bajo supervision, las politicas de uso aceptable de las
herramientas de comunicacién organizativa establecidas por la A. E. o
los titulares del centro.

3.1.1.A2.2.Emplea, con el asesoramiento de otros docentes y garantizando la
accesibilidad, las tecnologias digitales establecidas por la A. E. o los
titulares del centro en un contexto real de comunicacién en el ambito
educativo.

3.1.2. Participacion, colaboracién y coordinacion profesional

3.1.2.A2.1.Utiliza, de forma guiada, las distintas plataformas de participacion y
coordinacion docentes establecidas por la A. E. o los titulares del
centro.

3.1.3. Practica reflexiva

3.1.3.A2.1.Reflexiona, de forma individual o colectiva, asesorado por profesorado
de su centro o por expertos externos, sobre aspectos técnicos o
metodoldgicos concretos de su practica docente digital que haya
considerado relevantes.




INDICADORES

3.1. Compromiso profesional

Nivel A2

3.1.4. Desarrollo profesional continuo

3.1.4.A2.1. Aprovecha las oportunidades de aprendizaje en su centro y las que
obtiene a través de la red para su desarrollo profesional.

3.1.5. Proteccion de datos personales, privacidad, seguridad y
bienestar digital

3.1.5.A2.1. Contextualiza y cumple las medidas establecidas por la AA. EE. o los
titulares del centro para la proteccién de los datos personales, la
privacidad y la garantia de derechos digitales de toda la comunidad

3.1.6.A2.2.Reconoce los riesgos y amenazas de la actividad digital y cumple las
medidas de seguridad y prevencion establecidas por el centro
educativo, establecidas en el plan digital de centro, con el apoyo de
los responsables del centro.

3.1.6.A2.3.1dentifica los riesgos y amenazas para la salud fisica y psicoldgica del
alumnado asociada al uso de las tecnologias digitales y cumple con
las pautas establecidas por el centro para la creacién de un entorno
saludable.

Nivel B1

3.1.1. Comunicacion organizativa

3.1.1.B1.1. Se comunica de forma auténoma y convencional con los agentes de la
comunidad educativa empleando, en cada caso, la herramienta digital
mas adecuada de entre las establecidas por la A. E. o los titulares del
centro para ese fin.

3.1.1.B1.2.Aplica las politicas de uso aceptable de las herramientas de
comunicacién organizativa establecidas por la A. E. o los titulares del
centro.

3.1.2. Participacion, colaboracion y coordinacion profesional

3.1.2.B1.1.Emplea, de forma auténoma, las tecnologias digitales y aplica los
protocolos establecidos por la A. E. o por los titulares del centro para
llevar a cabo las tareas administrativas ligadas a las funciones docentes,
para participar en los 6rganos colegiados de gobierno y de coordinacion
docente y con los servicios institucionales externos.

3.1.2.B1.2.Adopta las estrategias de colaboracién mediante tecnologias digitales
propuestas por el centro en los distintos procesos de coordinacion y
participacion interna.

3.1.3. Practicareflexiva

3.1.3.B1.1. Identifica problemas en su practica pedagdgica con tecnologias
digitales y los resuelve adoptando soluciones estandarizadas aportadas
por otros docentes.

3.1.3.B1.2. Examina la implementacion de los métodos de integracion de las
tecnologias digitales que ha llevado a cabo en su practica docente,
analizando el proceso desarrollado, los resultados obtenidos y el modo
en el que ha reaccionado a situaciones imprevistas.

3.1.4. Desarrollo profesional continuo

3.1.4.B1.1. Participa en actividades de formacion para el desarrollo profesional
docente dirigidas por expertos, en linea o presenciales, en las que se
utilicen recursos digitales para su desarrollo.

3.1.4.B1.2.Participa en cursos dirigidos al desarrollo de la competencia digital
docente.

3.1.4.B1.3.Utiliza los recursos de Internet para el aprendizaje autodeterminado en
el ambito profesional.
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INDICADORES

3.1. Compromiso profesional

Nivel B1

3.1.5. Proteccién de datos personales, privacidad, seguridad y
bienestar digital

3.1.5.B1.1. Aplica, de manera auténoma, las medidas propuestas por las AA. EE.
o los titulares del centro para proteger los atos personales propios y
ajenos.

3.1.5.B1.2. Aplica las medidas de prevencion e identifica situaciones en las que
se hayan podido vulnerar los derechos personales y digitales o en las
que se haya puesto en peligro la sequridad fisica y psicoldgica de
cualquier miembro de la comunidad educativa como consecuencia
del uso de las tecnologias digitales y actua frente a ellas aplicando el
protocolo establecido en el centro.

3.1.6.B1.3. Realiza un uso racional de las tecnologias digitales encaminado a
reducir el impacto en el medioambiente aplicando las politicas de uso
de las tecnologias establecidas en el centro.

Nivel B2

3.1.1. Comunicacion organizativa

3.1.1.B2.1. Identifica y pone en practica usos complementarios de las
herramientas de comunicacién organizativa respetando las politicas
de uso aceptable establecidas en el centro.

3.1.1.B2.2. Colabora en el desarrollo o mejora del plan de comunicacion del
centro.

3.1.1.B2.3. Presta apoyo, de manera informal, a otros docentes, en la correcta
utilizacion de las tecnologias para la comunicacion del centro.

3.1.2. Participacion, colaboracion y coordinacion profesional

3.1.2.B2.1. Participa en el desarrollo de proyectos institucionales, tanto dentro
del centro como con agentes externos, empleando plataformas
digitales de colaboracion.

3.1.2.B2.2.Adapta las estrategias y dinamicas de colaboracion a las
funcionalidades de la plataforma digital empleada y a la finalidad
especifica del proyecto o tarea.

3.1.2.B2.3. Asesora, de modo informal, a otros docentes en el uso de las
tecnologias digitales para la colaboraciéon docente.

3.1.3. Practicareflexiva

3.1.3.B2.1. Analiza, en el seno de un equipo docente, sus propias practicas digitales
pedagogicas empleando los datos obtenidos a través del uso de
herramientas de observacion.

3.1.3.B2.2.Modifica sus intervenciones concretas en el aula de forma planificada y
reflexiva a partir de las conclusiones obtenidas del andlisis de su propia
practica.

3.1.3.B2.3.Pondera las consecuencias educativas y éticas de sus decisiones y
cuestiona sus propias creencias pedagdgicas sobre el uso de las
tecnologias digitales en la practica docente.

3.1.3.B2.4.Disefa estrategias para gestionar la incertidumbre derivada de la
planificacion de practicas transformadoras perfiladas tras el analisis.

3.1.4. Desarrollo profesional continuo

3.1.3.B2.1. Adapta los conocimientos y experiencias, intercambiados en
comunidades profesionales en linea y/o actividades formativas
presenciales sobre el uso de las tecnologias digitales y evalta su
puesta en practica.




INDICADORES

3.1. Compromiso profesional

Nivel B2

3.1.5. Proteccion de datos personales, privacidad, seguridad y
bienestar digital

3.1.5.B2.1. Colabora en el disefio y la evaluacién de los protocolos para la
aplicacion de las medidas establecidas por las AA. EE. o los titulares
del centro sobre proteccion de datos personales y garantias de
derechos digitales de acuerdo con la normativa vigente.

3.1.6.B2.2.Contribuye al disefo del plan de convivencia en lo relativo al uso de
las tecnologias digitales y a su impacto en el bienestar fisico y
psicoldgico del alumnado.

3.1.6.B2.3.Colabora en la inclusion, en el plan digital de centro, de actuaciones
que promuevan la sostenibilidad medioambiental en el uso de los
recursos digitales, y su posterior seguimiento.

3.1.6.B2.4.Ayuda, de manera informal, a otros docentes de su centro en la
aplicacion de las medidas sobre proteccién de datos.
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3.2. Contenidos digitales

Buscar, crear e intercambiar contenidos digitales educativos

Nivel Al

3.2.1. Busqueday seleccion de contenidos digitales

3.2.1.A1.1. Conoce los criterios didacticos, técnicos (licencias, accesibilidad,
adecuacion a la edad del alumnado y a la consecucion de los objetivos)
y cientificos (fiabilidad de las fuentes, rigor, etc.) para la seleccion de
contenidos de calidad.

3.2.1.A1.2.Utiliza buscadores que facilitan la neutralidad de los resultados
obtenidos, aplica estrategias eficientes de busqueda y conoce la
funcion de los metadatos en la recuperacion de contenidos.

3.2.1.A1.3.Utiliza algin sistema de organizacion de recursos (aplicaciones,
extensiones del navegador, etc.).

3.2.2. Creacion y modificacion de contenidos digitales

3.2.2.A1.1. Conoce los criterios didacticos, disciplinares y técnicos (adecuacion a
la edad del alumnado y a la consecucion de los objetivos,
accesibilidad, etc.) y los aplica de forma genérica en la edicién y
creacion de contenidos digitales.

3.2.2.A1.2.Conoce y comprende los tipos de licencias existentes y los términos
que recoge cada una de ellas para la edicion y creacién de contenidos
digitales respetando los derechos de autor (transformacion) y de
propiedad intelectual y utiliza alguna norma internacional para las
citas y referencias.

3.2.2.A1.3.Utiliza herramientas de autor generales para la creacion y edicion de
contenidos digitales (ofimaticas, editor de audio, imagenes, video,
etc.) y las especificas de las materias que imparte (editor de
ecuaciones, partituras, editor de texto para diversos alfabetos,...).

3.2.3. Proteccidn, gestion y comparticion de contenidos
digitales

3.2.3.A1.1. Conoce y utiliza entornos digitales sequros para la comparticion de
contenidos con fines educativos, analizando sus politicas de uso.

3.2.3.A1.2.Conoce los distintos tipos de permisos que se pueden otorgar en
entornos digitales a la hora de compartir contenidos en contextos
educativos.

3.2.3.A1.3.Conoce y aplica la normativa sobre propiedad intelectual y derechos
de autor (reproduccion, distribucion y comunicacion publica), asi
como los distintos tipos de licencias y las condiciones asociadas a
cada una de ellas.

3.2.3.A1.4.Conoce y aplica de forma general los sistemas de catalogacion y las
funcionalidades que las herramientas de autor ofrecen para incluir
metadatos en los diferentes formatos de archivos.

Nivel A2

3.2.1. Busqueday seleccion de contenidos digitales

3.2.1.A2.1. Identifica, con asesoramiento, los requisitos que debe cumplir un
contenido digital para ajustarse a una situacion concreta de
aprendizaje y aplica los criterios correspondientes para su busqueda
y seleccion, incluyendo la compatibilidad con las plataformas
virtuales establecidas por las AA. EE. o los titulares del centro.

3.2.1.A2.2. Conoce el funcionamiento y utiliza los repositorios de contenidos
institucionales y los empleados por el centro educativo.




3.2. Contenidos digitales

Nivel A2

3.2.2. Creacion y modificacion de contenidos digitales

3.2.2.A2.1. Aplica, con ayuda, los criterios didacticos (adecuacion a la edad del
alumnado y a la consecucion de los objetivos, accesibilidad, etc.),
disciplinares y técnicos para la edicion y creacion de contenidos
digitales dirigidos a un grupo de alumnos concreto.

3.2.2.A2.2. Utiliza el sistema de referencias establecido por el centro o por la
Administraciéon Educativa, empleando, si fuera posible, las
funcionalidades disponibles en las herramientas de autor
proporcionadas.

3.2.2.A2.3. Utiliza, de forma tutelada, las herramientas de autor proporcionadas
por las AA. EE. o los titulares del centro para la creaciéon de
contenidos digitales, o aquellas que generen formatos compatibles
con las plataformas autorizadas en el centro.

3.2.3. Protecciodn, gestion y comparticion de contenidos
digitales

3.2.3.A2.1. Aplica en entornos controlados o contextos especificos la
comparticion, gestion e intercambio seguro de recursos utilizando
los formatos y estandares apropiados.

3.2.3.A2.2. Aplica, con ayuda de un mentor, el sistema de catalogacion
establecido por la A. E. o por el titular del centro en sus plataformas y
servicios para indizar contenidos educativos digitales introduciendo
metadatos y empleando las etiquetas adecuadas.

3.2.3.A2.3. Selecciona, con ayuda de un mentor, los roles y permisos de los CMS,
repositorios, BBDD y CLMS del centro para compartir de forma
selectiva los contenidos educativos digitales con los distintos
agentes de la comunidad educativa.

Nivel B1

3.2.1. Basqueday seleccion de contenidos digitales

3.2.1.B1.1. Aplica de forma auténoma criterios didacticos, técnicos y cientificos
en la busqueda y seleccion de contenidos educativos digitales que se
ajusten a una situacion concreta de aprendizaje (por ejemplo,
refuerzo, ampliacion o profundizacion).

3.2.1.B1.2.Utiliza busquedas que permiten localizar distintos formatos de
contenido (audio, video, imagenes, web, etc.) seleccionando aquellos
que favorecen la motivacion, la implicacion y la participacion de todo
el alumnado en una misma actividad.

3.2.1.B1.3.Utiliza de forma sistematica algun sistema de organizacion y
catalogacion de los contenidos educativos digitales seleccionados
para uso propio o dentro del equipo docente del que forma parte.

3.2.2. Creacion y modificacion de contenidos digitales

3.2.2.B1.1. Analiza la idoneidad de contenidos educativos digitales ya existentes
aplicando de forma auténoma criterios didacticos, disciplinares y
técnicos para adaptarlos a una situacion de aprendizaje concreta.

3.2.2.B1.2. Incluye una licencia compatible con la de la obra original al modificar
contenidos educativos digitales cuya licencia autoriza obras
derivadas.

3.2.2.B1.3. Utiliza las herramientas de autor para la edicién de contenidos
educativos digitales sustituyendo o modificando algunos de sus
elementos, incluyendo sus metadatos.
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3.2. Contenidos digitales

Nivel B1

3.2.3. Proteccion, gestion y comparticion de contenidos
digitales

3.2.3.B1.1. Adopta el sistema de catalogacion e insercién de metadatos
establecido por la A. E. o por el titular del centro para la identificacion
e indizacién de los contenidos educativos digitales.

3.2.3.B1.2.Emplea, de forma convencional y auténoma, los repositorios de
contenidos digitales educativos establecidos por la A. E. o por el
titular del centro para compartir de forma segura y selectiva dichos
contenidos con los diferentes agentes de su comunidad educativa.

3.2.3.B1.3. Utiliza formatos estandarizados para la comparticion de contenidos
educativos digitales.

Nivel B2

3.2.1. Busqueday seleccion de contenidos digitales

3.2.1.B2.1. Utiliza un instrumento de evaluacion y catalogacion relacional de
contenidos educativos digitales y lo tiene en cuenta en sus estrategias
de busqueda.

3.2.1.B2.2.Asesora a otros compaferos y compaiieras del centro, de modo
informal, sobre el uso de estrategias de busqueda en Internet.

3.2.1.B2.3.Mantiene una actitud proactiva para la localizacion de nuevos
repositorios de contenidos digitales

3.2.2. Creacion y modificacion de contenidos digitales

3.2.2.B2.1. Crea, de forma individual o en colaboracion con otros, nuevas
unidades y secuencias de aprendizaje a partir de la integracion de
contenidos digitales diversos, introduciendo las modificaciones
necesarias y elaborando, si es preciso, algunos elementos para
estructurarlas de forma coherente y adaptarlas al contexto de
aprendizaje concreto en el que se van a emplear.

3.2.2.B2.2.Utiliza medidas de seguridad para evitar la pérdida de informacion en
situaciones de edicion compartida de contenidos educativos digitales.
Aplica criterios técnicos en la integracion y modificacion de los

3.2.2.B2.3.contenidos digitales para que se puedan empaquetar, exportar y
desplegar de forma accesible en las plataformas empleadas en el
centro educativo.
Dispone de un procedimiento sistematico de evaluacion de

3.2.2.B2.4.contenidos digitales para su integracion en unidades y secuencias
didacticas y para su adaptacion al contexto educativo en el que van a
ser aplicados.

3.2.3. Proteccidn, gestion y comparticion de contenidos
digitales

3.2.3.B2.1. Conoce y emplea todas las funcionalidades de catalogacion, de
acceso y navegacion proporcionadas por los CMS, BB. DD.,
repositorios y CLMS del centro y de otros entornos profesionales para
mejorar la identificacion y acceso a los contenidos educativos
digitales.

3.2.3.B2.2.Asesora de modo informal a otros docentes en el uso de licencias,
catalogacion e inclusiéon de metadatos en los contenidos educativos
digitales.




3.3. Ensenanza y aprendizaje

Gestionar y organizar el uso de las tecnologias digitales en la ensefianzay el aprendizaje.

Nivel Al

3.3.1. Ensefanza

3.3.1.A1.1. Conoce distintos modelos pedagdgicos y de integracion de las
tecnologias digitales, coherentes con dichos modelos, para
desempeiar la funcion docente.

3.3.1.Al1.2.Integra de forma selectiva (adecuacion a los objetivos, contenidos,
alumnado, etc.) recursos digitales en el disefio de una programacion
didactica.

3.3.1.A1.3.Conoce las caracteristicas basicas de distintos recursos educativos
digitales y sus posibilidades de uso en la practica docente y los utiliza
en situaciones simuladas presenciales o en linea.

3.3.2. Orientacion y apoyo en el aprendizaje

3.3.2.A1.1. Conoce un repertorio variado de tecnologias digitales que permiten
interactuar y comunicarse para ofrecer apoyo y retroalimentacion
selectiva al alumnado en su proceso de aprendizaje y comprende los
principios basicos de su funcionamiento y los criterios pedagdgicos
con los que se deben utilizar.

3.3.2.A1.2.Conoce algunas herramientas y recursos digitales de monitorizacion
que permiten detectar las necesidades de apoyo del alumnado
durante el proceso de aprendizaje.

3.3.2.A1.3.I1dentifica, desde el punto de vista teérico, los problemas de
aprendizaje mas frecuentes que se pueden dar a la hora de alcanzar
un determinado objetivo de aprendizaje y propone soluciones
empleando tecnologias digitales.

3.3.2.Al.4.Aplica la normativa sobre proteccion de datos a la hora de seleccionar
tecnologias de comunicacion, interaccion y monitorizaciéon en
contextos didacticos.

3.3.3. Aprendizaje entre iguales

3.3.3.A1.1. Conoce diversos modelos tedricos y estrategias de aprendizaje entre
iguales y los criterios pedagogicos y de seguridad para la seleccion de
las tecnologias digitales que permitirian desarrollarlos.

3.3.3.A1.2.Utiliza, en contextos formativos, algunas herramientas digitales que
potencian el aprendizaje entre iguales y las configura de forma que se
adecuen al objetivo fijado.

3.3.4. Aprendizaje autorregulado

3.3.4.A1.1. Conoce los fundamentos teéricos del aprendizaje autorregulado
(estrategias de cognicidon, metacognicion, pensamiento y técnicas de
estudio) e identifica las tecnologias digitales que pueden emplearse
en contextos educativos para el desarrollo del aprendizaje auténomo.

3.3.4.A1.2.Conoce y utiliza las tecnologias digitales para gestionar y organizar el
propio aprendizaje.

Nivel A2

3.3.1. Ensefanza

3.3.1.A2.1. Integra de forma selectiva (adecuacion a los objetivos, aprendizajes,
alumnado, etc.) los recursos digitales disponibles en el centro en la
programacion didactica con ayuda de otros docentes, siguiendo el
modelo pedagdgico recogido en el P. E.

3.3.1.A2.2. Aplica las programaciones didacticas en su practica docente
resolviendo, con ayuda, aquellos problemas que puedan surgir a la
hora de utilizar las tecnologias digitales durante su desarrollo.
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3.3. Ensenanza y aprendizaje

Nivel A2

3.3.2. Orientacion y apoyo en el aprendizaje

3.3.2.A2.1. Selecciona en funcion del contexto didactico y utiliza, con ayuda, las
tecnologias digitales de comunicacion e interaccion proporcionadas
por la A. E. o los titulares del centro para prestar apoyo al alumnado
en los procesos de ensefanza-aprendizaje en entornos virtuales o en
situaciones presenciales.

3.3.2.A2.2.Configura y emplea, con el asesoramiento de otros docentes, las
tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o por los titulares del
centro para recibir informacion sobre el aprendizaje del alumnado
durante el proceso.

3.3.2.A2.3.Incluye, con el asesoramiento y supervision de otros docentes,
orientaciones tanto para la realizacion de cada tarea como para
apoyar los aspectos que puedan presentar mayor dificultad durante el
aprendizaje de su alumnado empleando tecnologias digitales.

3.3.2.A2.4.Aplica, con ayuda, los protocolos relacionados con la proteccion de
datos y derechos y garantias digitales establecidos por la A. E. o los
titulares del centro al utilizar con su alumnado las tecnologias
digitales para la comunicacion, interaccién o monitorizacion.

3.3.3. Aprendizaje entre iguales

3.3.3.A2.1.Disena e implementa, con ayuda de otros docentes, actividades o
situaciones de aprendizaje entre iguales empleando, a partir del
analisis de sus funcionalidades, las tecnologias digitales de
colaboracion disponibles en el centro, aplicando los protocolos de
proteccion y seguridad de su uso.

3.3.4. Aprendizaje autorregulado

3.3.4.A2.1.Conoce las tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro que podrian ser empleadas por el alumnado para
el desarrollo del aprendizaje autorregulado.

3.3.4.A2.2.Incorpora, con asesoramiento, actividades en las que se aplican
estrategias de aprendizaje autorregulado mediante tecnologias
digitales en las sesiones lectivas.

Nivel B1

3.3.1. Ensenanza

3.3.1.B1.1. Integra de forma selectiva los recursos digitales disponibles en el
centro en la programacion didactica siguiendo el modelo pedagégico
recogido enel P. E.

3.3.1.B1.2. Adopta un uso convencional y auténomo de los recursos digitales
disponibles en el centro seleccionandolos en funcién de sus
caracteristicas y del contexto educativo y de la modalidad de
ensefanza (presencial, en linea, a distancia, hibrida o mixta).

3.3.1.B1.3. Valora, durante su uso, la idoneidad de los recursos digitales
empleados habitualmente para la consecucién de los objetivos de
aprendizaje por parte del alumnado.

3.3.1.B1.4. Resuelve los problemas mas comunes que se puedan presentar en su
practica docente al integrar las tecnologias digitales y afronta los
imprevistos con soluciones alternativas.




3.3. Ensenanza y aprendizaje

Nivel B1

3.3.2. Orientacion y apoyo en el aprendizaje

3.3.2.B1.1. Interactia con su alumnado, de forma auténoma y ajustada a sus
caracteristicas y a la situacion educativa para ofrecer apoyo y
orientacion durante el aprendizaje, a través de las tecnologias
digitales proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro
educativo.

3.3.2.B1.2.Utiliza las tecnologias digitales del centro para obtener
retroalimentacion inmediata sobre la actividad del alumnado y sobre
las dificultades que ha encontrado en el proceso de aprendizaje con el
fin de intervenir cuando sea necesario.

3.3.2.B1.3.Dispone de un procedimiento para incluir las tecnologias digitales, de
forma sistematica y adecuada a las caracteristicas de su alumnado,
con el fin de ayudar a superar las dificultades que puedan surgir
durante el proceso de adquisicion de un aprendizaje concreto.

3.3.2.Bl.4.Aplica, de forma auténoma, los protocolos relacionados con la
proteccion de datos y derechos y garantias digitales establecidos por
la A. E. o los titulares del centro al utilizar con su alumnado las
tecnologias digitales para la comunicacién, interaccion o
monitorizacion.

3.3.3. Aprendizaje entre iguales

3.3.3.B1.1. Configura, de forma auténoma, las funcionalidades de las tecnologias
digitales proporcionadas por la A. E. o por los titulares del centro que
son mas apropiadas para implementar o apoyar las actividades de
aprendizaje entre iguales adaptadas a las caracteristicas de su
alumnado

3.3.3.B1.2.Proporciona a su alumnado orientaciones e instrucciones
contextualizadas que les facilitan el desarrollo de actividades de
aprendizaje entre iguales dentro del aula, usando tecnologias
digitales.

3.3.4. Aprendizaje autorregulado

3.3.4.B1.1. Implementa en el aula, de forma auténoma, las tareas adaptadas al
grado de desarrollo madurativo de su alumnado que le permiten la
planificacion, la documentacion, registro y consulta de su aprendizaje
mediante el uso de las tecnologias digitales.

3.3.4.B1.2.Incorpora, de forma sistematica y en funcion del contexto educativo,
actividades de reflexion cognitiva y metacognitiva del alumnado
utilizando tecnologias digitales.

Nivel B2

3.3.1. Ensenanza

3.3.1.B2.1. Transfiere practicas innovadoras en el uso pedagégico de las
tecnologias digitales a su contexto educativo haciendo las
adaptaciones necesarias y adapta el uso de los recursos digitales que
ha empleado previamente a nuevas situaciones de aprendizaje.

3.3.1.B2.2.Integra las tecnologias digitales en su programacion y practica
educativa de forma que el alumnado tiene que hacer un uso plural,
diversificado, selectivo y responsable de ellas para desarrollar las
actividades propuestas con el fin de alcanzar los objetivos de
aprendizaje.

3.3.1.B2.3.Resuelve los problemas técnicos y pedagoégicos que puedan surgir en
su practica docente gracias a que posee un conocimiento tedrico y
practico consolidado de las tecnologias, tanto generales como de la
materia o0 ambito que imparte.

3.3.1.B2.4.Presta apoyo informal a otros docentes en la implementacion de las
tecnologias digitales en el aula o en el disefio de la planificacion
didactica para su integracion.
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3.3. Ensenanza y aprendizaje

Nivel B2

3.3.2. Orientacion y apoyo en el aprendizaje

3.3.2.B2.1. Transfiere estrategias de comunicaciéon e interaccion con el
alumnado y configura las tecnologias digitales disponibles para
responder a nuevas situaciones de aprendizaje, con el fin de mejorar
elapoyo y la orientacion.

3.3.2.B2.2.Adapta al contexto educativo estrategias en las que, gracias a las
tecnologias digitales, puede obtener informacién inmediata sobre el
proceso de aprendizaje de su alumnado para mejorar la ayuda y
orientacién proporcionada durante el proceso.

3.3.2.B2.3.Aplica estrategias de pensamiento computacional para disefar
procedimientos que permitan detectar y categorizar los problemas
concretos que su alumnado puede tener durante el proceso de un
determinado aprendizaje y para modelizar las orientaciones, ayudas,
informaciéon de apoyo y actividades de refuerzo, empleando
tecnologias digitales.

3.3.2.B2.4.Presta apoyo informal a otros docentes en la seleccion y
configuracion de las tecnologias digitales mas adecuadas para
ofrecer orientaciones y apoyo al alumnado durante los procesos de
aprendizaje.

3.3.3. Aprendizaje entre iguales

3.3.3.B2.1.Disefna nuevas experiencias de aprendizaje colaborativo utilizando las
tecnologias digitales proporcionadas por su centro para aplicar
estrategias de aprendizaje entre iguales que permitan una mejor
adaptacion a las caracteristicas de todo su alumnado y sus actitudes
ante el trabajo en equipo, garantizando la integracién y participacion
de sus miembros.

3.3.3.B2.2Implica al alumnado en el proceso de toma de decisiones sobre las
estrategias y las tecnologias digitales para el desarrollo del
aprendizaje entre iguales.

3.3.3.B2.3.Utiliza las tecnologias digitales para que su alumnado colabore en
proyectos de aprendizaje entre iguales con otros grupos de su centro
o de otros centros.

3.3.4. Aprendizaje autorregulado

3.3.4.B2.1. Disena un ecosistema digital para que el alumnado pueda planificar,
registrar y consultar la documentacion relativa a su aprendizaje, asi
como compartir sus ideas, conocimientos y soluciones por medio de
las tecnologias digitales.

3.3.4.B2.2.Integra en el proceso de ensefanza-aprendizaje, de forma
sistematica, momentos para la reflexion del alumnado, de acuerdo a
sus caracteristicas, sobre las tecnologias digitales que son mas
adecuadas para el desarrollo de su aprendizaje autorregulado.




3.4. Evaluacion y retroalimentacion

Utilizar las tecnologias y estrategias digitales para mejorar la evaluacion.

Nivel Al

3.4.1. Estrategias de evaluacion

3.4.1.A1.1.Conoce y configura las herramientas digitales mas comunes
atendiendo a las distintas funciones de la evaluacion de la ensefianza y
el aprendizaje (diagnostica, formativa y sumativa).

3.4.1.A1.2.Disefa actividades de evaluacion en las que el alumnado emplea
medios digitales para llevarlas a cabo.

3.4.1.A1.3.Conoce la normativa sobre proteccion de datos personales y el modo
en que afecta a los procesos de recogida de informacion empleando
tecnologias digitales.

3.4.2. Analiticas y evidencias de aprendizaje

3.4.2.A1.1. Comprende los conceptos y procedimientos basicos de analisis
estadistico y usa las tecnologias digitales para tratarlos y
visualizarlos.

3.4.2.A1.2.Conoce los estandares comunes de interoperabilidad y las técnicas,
instrumentos y medios para la validacion, importacion/exportacion
almacenamiento y agregacion de datos.

3.4.2.A1.3.Determina, en situaciones hipotéticas, las variables relevantes para
evaluar una situacién de ensefianza y aprendizaje a través de la
obtencion de datos mediante tecnologias digitales.

3.4.2.A1.4.Conoce la normativa aplicable a la proteccion de datos personales a la
hora de recoger métricas de aprendizaje y de interacciones en
plataformas.

3.4.3. Retroalimentacion y toma de decisiones

3.4.3.A1.1. Conoce los criterios pedagdgicos, didacticos, técnicos y éticos que
han de aplicarse a la hora de seleccionar las tecnologias digitales
empleadas para, en funcion de su finalidad y destinatarios, elaborar y
transmitir la informacion, tanto cuantitativa como cualitativa, sobre la
evaluacion.

3.4.3.A1.2.Conoce la normativa sobre proteccion de datos, privacidad y
derechos digitales que afecta a los tratamientos de datos de la
evaluacién académica.

Nivel A2

3.4.1. Estrategias de evaluacion

3.4.1.A2.1. Aplica, de forma guiada, las tecnologias digitales de evaluacion
proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro para la recogida
de informacién sobre los indicadores fijados en la programacion
didactica.

3.4.1.A2.2. Usa, de forma tutelada, las tecnologias digitales del centro para
disefiar un repertorio diversificado de medios (actitudes,
producciones y desempefios del alumnado) que le permitan hacer un
adecuado seguimiento del aprendizaje y detectar posibles
necesidades del alumnado.

3.4.1.A2.3. Disefa y utiliza, con ayuda de otros docentes, algun instrumento de
evaluacion de su practica docente empleando las tecnologias
digitales del centro.

3.4.1.A2.4.Conoce y aplica bajo supervision el protocolo de proteccion de datos
del centro en los procedimientos de evaluacién en los que se hace uso
de las tecnologias digitales.
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3.4. Evaluacion y retroalimentacion

Nivel A2

3.4.2. Analiticas y evidencias de aprendizaje

3.4.2.A2.1.Utiliza, con el asesoramiento de otros docentes, las tecnologias
digitales proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro para
obtener, importar/exportar, almacenar, tratar, visualizar e interpretar
los datos relacionados con la evaluacién del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

3.4.2.A2.2Selecciona, con la guia de otros profesionales, los datos que pueden
ser relevantes para evaluar un proceso de ensefianza o aprendizaje
concreto empleando las tecnologias digitales del centro.

3.4.2.A2.3 Aplica, bajo supervisién, los protocolos de seguridad y proteccion de
datos establecidos para el uso de las tecnologias digitales en los
tratamientos de datos vinculados a la evaluacién de los procesos de
ensefanzay aprendizaje.

3.4.3. Retroalimentacion y toma de decisiones

3.4.3.A2.1.Utiliza, con apoyo y bajo supervision, las tecnologias digitales
proporcionadas por las AA. EE. o por los titulares del centro para
tomar decisiones sobre la ensefianza y el aprendizaje a partir de los
datos obtenidos en los procesos de evaluacion.

3.4.3.A2.2 Aplica, con asesoramiento, criterios pedagdgicos, didacticos, éticosy
técnicos a la hora de seleccionar las tecnologias digitales para
informary ofrecer retroalimentacion y orientaciones al alumnado y las
familias sobre el proceso de aprendizaje.

3.4.3.A2.3Emplea, bajo la guia de otros docentes, el protocolo del centro a la
hora de utilizar las tecnologias digitales para informar sobre los
procesos de evaluacion y de ofrecer o planificar orientaciones y
adaptaciones que mejoren la ensefianzay el aprendizaje.

Nivel B1

3.4.1. Estrategias de evaluacién

3.4.1.B1.1. Utiliza de forma auténoma las plataformas digitales de evaluacion
proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro.

3.4.1.B1.2. Diversifica las técnicas, los medios y los instrumentos de evaluacion
del aprendizaje de su alumnado y de su practica docente empleando,
de forma auténoma, las tecnologias digitales del centro.

3.4.1.B1.3. Aplica de forma auténoma los protocolos de seguridad y proteccion
de datos personales del centro en los procesos de evaluacion.

3.4.2. Analiticas y evidencias de aprendizaje

3.4.2.B1.1. Utiliza las tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro para obtener, importar/exportar, almacenar,
tratar, visualizar e interpretar los datos relacionados con la
evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje.

3.4.2.B1.2.Selecciona los datos que pueden ser relevantes para evaluar un
proceso de ensefanza o aprendizaje concreto empleando las
tecnologias digitales del centro.

3.4.2.B1.3.Aplica de forma auténoma los protocolos de proteccién de datos y de
seguridad del centro para los tratamientos de datos vinculados a los
procesos de evaluacion.




3.4. Evaluacion y retroalimentacion

Nivel B1

3.4.3. Retroalimentacion y toma de decisiones

3.4.3.B1.1. Emplea de forma auténoma criterios pedagégicos, didacticos,
técnicos, éticos y de materia para tomar decisiones sobre la
orientacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje fundadas en
los datos obtenidos mediante el uso de las tecnologias digitales en los
distintos procesos de evaluacion.

3.4.3.B1.2.Comunica al centro, al equipo docente y de apoyo, al alumnado y a sus
familias, seguin proceda, los resultados de los distintos procesos de
evaluacion a través de las tecnologias digitales siguiendo los
protocolos establecidos por la A. E. o por los titulares del centro.

3.4.3.B1.3.Aplica los protocolos de proteccion de datos personales y seguridad
establecidos por la A. E. y por el centro en el uso de las tecnologias
digitales para el tratamiento de los informes relativos a la evaluacion.

Nivel B2

3.4.1. Estrategias de evaluacion

3.4.1.B2.1. Combina técnicas, medios e instrumentos para la recogida de datos
en formato digital sobre los indicadores de evaluacion de forma que
pueda contrastar los resultados obtenidos mediante triangulacion.

3.4.1.B2.2. Aplica las tecnologias digitales del centro en el disefio de medios e
instrumentos que faciliten la evaluacion de los procesos de
ensefianza y aprendizaje en los que se han empleado nuevas
estrategias didacticas.

3.4.2. Analiticas y evidencias de aprendizaje

3.4.2.B2.1. Analiza de forma critica la relevancia y pertinencia de las variables
empleadas en los procesos de evaluacion, recogida, tratamiento y
almacenamiento de datos y aplica procedimientos de validacion
utilizando las tecnologias digitales.

3.4.2.B2.2.Configura de forma especifica las herramientas digitales del centro
para adaptarlas a la obtencion, tratamiento, representacion o analisis
de procesos concretos de evaluacion empleando funcionalidades no
predeterminadas.

3.4.2.B2.3.Conoce y analiza criticamente, desde un punto de vista técnico, ético
y pedagogico, los patrones de perfilado y los algoritmos que puedan
ser utilizados en las plataformas del centro para la evaluacion.

3.4.3. Retroalimentacion y toma de decisiones

3.4.3.B2.1. Adapta los procedimientos para automatizar la integracion vy
presentacion de datos asociados a la evaluacion procedentes de
distintas fuentes empleando las tecnologias digitales.

3.4.3.B2.2. Utiliza las tecnologias digitales para facilitar al alumnado y a sus
familias la comprension de los datos obtenidos en los distintos
procesos de evaluacion.
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3.5. Empoderamiento del alumnado

Usar las tecnologias digitales para mejorar la inclusién, la personalizacion y el compromiso

activo del alumnado con su propio aprendizaje.

. _J 4 LI

Nivel Al

3.5.1. Accesibilidad e inclusion

3.5.1.A1.1. Conoce el funcionamiento de los recursos tecnoldgicos existentes en
el ambito educativo para facilitar la accesibilidad universal y el modo
de integrar su uso en la practica educativa.

3.56.1.A1.2.Comprende los efectos positivos y negativos a la hora de incluir las
tecnologias digitales en la ensefianzay el aprendizaje.

3.6.1.A1.3.Conoce los principios de accesibilidad universal y la aplicacion
pedagoégica de las tecnologias digitales para la inclusion de todo el
alumnado, asi como la normativa vigente al respecto.

3.5.2. Atencion a las diferencias personales en el aprendizaje

3.5.2.A1.1. Conoce los criterios pedagdgicos que han de aplicarse al utilizar las
tecnologias digitales para atender a los distintos tipos de
necesidades de aprendizaje del alumnado.

3.5.2.A1.2.Configura funcionalidades basicas en plataformas de aprendizaje
para desarrollar distintas estrategias pedagégicas de personalizacion
de los procesos de aprendizaje.

3.5.2.A1.3.Comprende, en términos generales, los principios del funcionamiento
de las tecnologias digitales que emplean desarrollos de inteligencia
artificial y conoce la normativa aplicable y los riesgos éticos y
pedagoégicos que puede entrafiar su utilizacion.

3.5.3. Compromiso activo del alumnado con su propio
aprendizaje

3.5.3.A1.1. Conoce estrategias pedagogicas y usos de la tecnologia digital
vinculados a la materia, area o ensefianza de su especialidad que
permiten promover el desarrollo de operaciones cognitivas complejas
y de competencias transversales por parte del alumnado.
Aplica criterios didacticos en el andlisis de las tecnologias digitales

3.5.3.A1.2.vinculadas a la materia y area de su especialidad para determinar
cuales podrian ser empleadas por el alumnado.

3.5.3.A1.3.|dentifica las caracteristicas de las tecnologias digitales que permiten
introducir elementos para estimular la motivacion y el compromiso
del alumnado con su aprendizaje.

Nivel A2

3.5.1. Accesibilidad e inclusion

3.5.1.A2.1. Selecciona y utiliza, en entornos controlados o con asesoramiento,
opciones basicas de accesibilidad con la tecnologia presente en el
centro.

3.5.1.A2.2.Conoce los protocolos y medidas para reducir la brecha digital
adoptados en el centro y/o por la A. E. y los aplica con la guia de otros
docentes.

3.5.2. Atencion a las diferencias personales en el aprendizaje

3.5.2.A2.1. Conoce los recursos digitales disponibles en el centro y los utiliza con
ayuda para atender a las necesidades personales de aprendizaje del
alumnado aplicando un repertorio variado de estrategias siguiendo
criterios éticos y pedagdgicos.

3.5.2.A2.2.ldentifica y comprende, asesorado por otros profesionales, los
algoritmos que emplean las tecnologias digitales proporcionadas por
la A. E. o por los titulares del centro, que utilizan datos del alumnado,
para personalizar de forma automatizada los procesos de
aprendizaje.




3.5. Empoderamiento del alumnado

Nivel A2

3.5.3. Compromiso activo del alumnado con su propio
aprendizaje

3.5.3.A2.1. Aplica, con apoyo y en funcién del contexto, de las caracteristicas
concretas del alumnado, del objetivo de aprendizaje y de los recursos
digitales disponibles en el centro, las tecnologias digitales para que
su alumnado desarrolle operaciones cognitivas complejas y
competencias transversales en el aprendizaje de una materia o area
concreta.

3.5.3.A2.2.Selecciona con ayuda de otros docentes, de entre las tecnologias
digitales disponibles en el centro, aquellas que pueden ser empleadas
por el alumnado en su area o materia de forma progresivamente
auténoma.

3.5.3.A2.3.Emplea, de forma guiada, las tecnologias digitales del centro para
incentivar la motivacion y compromiso activo de su alumnado con los
objetivos de aprendizaje del area o materia.

Nivel B1

3.5.1. Accesibilidad e inclusion

3.5.1.B1.1. Utiliza de forma auténoma las opciones de accesibilidad de la
tecnologia del centro, seleccionando aquellas mas adecuadas para su
alumnado.

3.5.1.B1.2.Colabora en la implementacién de las medidas adoptadas por laA. E, y
por el centro para compensar la brecha digital y promover la inclusion
educativa de todo el alumnado en el uso de las tecnologias digitales.

3.5.2. Atencion a las diferencias personales en el aprendizaje

3.5.2.B1.1. Utiliza los recursos digitales disponibles en su centro para
incorporarlos de forma selectiva e inclusiva en su programacion
didactica.

3.56.2.B1.2.1dentifica los parametros y modelos pedagégicos asociados a las
tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o por los titulares del
centro para dar respuestas personalizadas en los procesos de
aprendizaje y el uso que se realiza de la IA para ofrecer estas
respuestas.

3.5.3. Compromiso activo del alumnado con su propio
aprendizaje

3.5.3.B1.1. Aplica, de forma auténoma, estrategias didacticas que, gracias al uso
de las tecnologias digitales, promueven el desarrollo de operaciones
cognitivas complejas y de las competencias transversales de su
alumnado relacionadas con el drea o materia.

3.5.3.B1.2.Implementa estrategias pedagogicas basadas en la usabilidad y
condiciones de acceso de las tecnologias digitales disponibles en el
centro para que su alumnado las utilice de una forma progresivamente
autonoma en los distintos aprendizajes.

3.5.3.B1.3.Emplea, de forma autéonoma, los recursos digitales proporcionados
por la A. E. o los titulares del centro que estimulan la motivacion y el
compromiso con el aprendizaje del alumnado que tiene a su cargo.
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3.5. Empoderamiento del alumnado

Nivel B2

3.5.1. Accesibilidad e inclusion

3.5.1.B2.1. Evalua las opciones de accesibilidad de las tecnologias digitales
disponibles en el centro para realizar un uso selectivo y adaptado de
acuerdo al contexto de ensefanza y aprendizaje.

3.56.1.B2.2.Adapta soluciones tecnolégicas para la inclusion en cualquier
contexto educativo y situacién de ensefianza y aprendizaje,
permitiendo la participacion y progreso de todo el alumnado en un
mismo proceso didactico.

3.5.2. Atencion a las diferencias personales en el aprendizaje

3.5.2.B2.1.Configura las tecnologias digitales disponibles en el centro y utiliza
nuevas funcionalidades para mejorar la respuesta a las necesidades
personales de su alumnado adecuandolas a la consecucién de nuevos
objetivos y situaciones de aprendizaje.

3.5.2.B2.2Integra en su practica docente, adaptandolas, nuevas propuestas
pedagogicas que emplean las tecnologias digitales para responder a
las necesidades de aprendizaje de su alumnado de manera
personalizada.

3.5.2.B2.3.Analiza los procesos de |IA que emplean las tecnologias digitales de
atencion personalizada al alumnado proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro para emplearlas de forma selectiva y
modificar, dentro de las posibilidades que ofrece la aplicacion, su
configuracion para que se adecue a los principios éticos y
pedagoégicos recogidos en el proyecto educativo.

3.5.3. Compromiso activo del alumnado con su propio
aprendizaje

3.5.3.B2.1. Analiza, evalua y adapta sus estrategias pedagdgicas y el uso de los
recursos tecnolégicos a las caracteristicas del alumnado, del
contexto y de los objetivos de aprendizaje para estimular la
motivacion y el compromiso del alumnado en el proceso,
desarrollando las operaciones cognitivas complejas y las
competencias transversales.

3.5.3.B2.2. Analiza las caracteristicas de los distintos tipos de recursos digitales
(software, hardware y periféricos), selecciona aquellos que son mas
versatiles para la realizacion de las tareas, adaptandolos al nivel de
competencia digital del alumnado, y promueve que su alumnado los
utilice para su aprendizaje de forma critica y auténoma.




3.6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Capacitar a los estudiantes para utilizar de forma creativa y responsable las tecnologias
digitales para la informacion, la comunicacion, la creacion de contenidos, el bienestar y la

resolucion de problemas.

Nivel Al

3.6.1. Alfabetizacion mediaticay en el tratamiento de la
informacion y de los datos

3.6.1.A1.1. Conoce y comprende el funcionamiento de los navegadores, motores de
busqueda, servicios en linea y dispositivos loT en los procesos de
busqueda, tratamiento y recuperacion de la informacion y de los datos.

3.6.1.A1.2.Conoce los criterios didacticos que debe aplicar para que el alumnado
sea competente en la busqueda, seleccion, evaluacién y procesamiento
de informacién y datos relevantes, pertinentes y fiables y el modo en
que dicha competencia esta integrada en el curriculo o plan de estudios.

3.6.2. Comunicacion, colaboraciéon y ciudadania digital

3.6.2.A1.1. Comprende el funcionamiento técnico de los sistemas de comunicacién
y colaboraciéon en entornos digitales para proteger la imagen digital
propiay ajena.

3.6.2.A1.2.Conoce y comprende las teorias sociolégicas y psicologicas que
sustentan los disefos de las RR. SS. y las plataformas de comunicacion
y como afectan a la conducta de sus usuarios y usuarias.

3.6.2.A1.3.Conoce los criterios didacticos que debe aplicar para que el alumnado
sea competente a la hora de colaborar, comunicarse y participar en
entornos digitales y el modo en que dicha competencia esta integrada
en el curriculo o plan de estudios.

3.6.3. Creacion de contenidos digitales

3.6.3.A1.1. Utiliza las herramientas de autor mas habituales, incluyendo las que
hacen uso de IA e loT enla creacién de contenidos digitales.

3.6.3.A1.2.Conoce y aplica criterios cientificos, técnicos, estéticos y de
accesibilidad para determinar la calidad de los contenidos digitales.

3.6.3.A1.3. Conoce y aplica la normativa sobre los derechos de autoria y de
propiedad intelectual.

3.6.3.A1.4.Conoce los criterios didacticos que debe aplicar en la seleccion de
propuestas educativas para que el alumnado sea competente a la hora
de crear contenidos digitales y el modo en que dicha competencia esta
integrada en el curriculo o plan de estudios.

3.6.4. Uso responsable y bienestar digital

3.6.4.A1.1.Conoce los criterios didacticos que debe aplicar para que el alumnado
desarrolle su competencia en seguridad y bienestar digital adquiriendo
los conocimientos, habitos de uso y valores a ella asociados y el modo
en que dicha competencia esta integrada en el curriculo o plan de
estudios.

3.6.4.A1.2.Conoce y comprende las teorias sociologicas y psicolégicas que
explican las conductas asociadas a los riesgos para el bienestar fisico y
emocional mas habituales en el uso de Internet y como transmitir su
comprension a través de los disefios didacticos.

3.6.4.A1.3.Conoce los derechos digitales de los ciudadanos de la UE y la normativa
sobre proteccion de datos personales, las implicaciones legales y éticas
del uso de las tecnologias digitales, asi como las medidas pedagogicas
que debe adoptar para que el alumnado desarrolle un ejercicio efectivo
de estos derechos.

3.6.5. Resolucion de problemas

3.6.5.A1.1. Conoce los criterios didacticos que debe aplicar para que el alumnado
desarrolle su competencia digital a la hora de satisfacer necesidades
cotidianas y desenvolverse, como usuario, en un mundo digitalizado de
forma critica y el modo en que dicha competencia esta integrada en el
curriculo o plan de estudios.

3.6.5.A1.2. Conoce estrategias pedagdgicas para desarrollar la competencia del
alumnado, como artifice, para hacer un uso practico, versatil, critico y
creativo de las tecnologias a la hora de llevar a cabo proyectos
individuales o colectivos de cualquier tipo.

3.6.5.A1.3. Comprende el funcionamiento de las tecnologias digitales y conoce
estrategias didacticas para ensefiar a otros a resolver problemas
vinculados con su uso.
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3.6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Nivel A2

3.6.1. Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la
informacion y de los datos

3.6.1.A2.1. Aplica, con la ayuda de otros docentes, propuestas didacticas para
integrar los contenidos, actividades y dinamicas que permiten
desarrollar la competencia en alfabetizacion mediatica y en el
tratamiento de la informacion y datos del alumnado, adecuandolos al
curriculo, al proyecto educativo y al plan digital del centro.

3.6.1.A2.2.Contextualiza los conocimientos técnicos sobre gestion de contenidos
y configuracion de herramientas de busqueda y tratamiento de la
informacién en el uso de las tecnologias digitales proporcionadas por la
A.E.olos titulares del centro.

3.6.2. Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital

3.6.2.A2.1. Comprende el funcionamiento técnico de los sistemas de
comunicacion y colaboracién en entornos digitales para proteger la
imagen digital propia y ajena.

3.6.2.A2.2.Conoce y comprende las teorias sociologicas y psicolégicas que
sustentan los disefios de las RR. SS. y las plataformas de comunicacion
y como afectan a la conducta de sus usuarios y usuarias.

3.6.2.A2.3.Conoce los criterios didacticos que debe aplicar para que el alumnado
sea competente a la hora de colaborar, comunicarse y participar en
entornos digitales y el modo en que dicha competencia esta integrada
en el curriculo o plan de estudios.

3.6.3. Creacion de contenidos digitales

3.6.3.A2.1. Aplica, con la ayuda de otros docentes, propuestas didacticas que
permiten desarrollar la competencia para la creacién de contenidos
digitales adecuandolos al curriculo, al proyecto educativo y al plan
digital del centro.

3.6.3.A2.2.Contextualiza los conocimientos técnicos sobre la creaciéon de
contenidos digitales a las herramientas de autor proporcionadas por la
A. E. o los titulares del centro que van a ser empleadas por su
alumnado.

3.6.3.A2.3. Aplica, con asesoramiento, a las situaciones de ensefanza y
aprendizaje el uso por parte de su alumnado de criterios cientificos,
técnicos, estéticos y de accesibilidad a la creacion de contenidos.

3.6.4. Uso responsable y bienestar digital

3.6.4.A2.1. Aplica, con ayuda, los criterios didacticos que debe utilizar para que el
alumnado desarrolle su competencia en seguridad y bienestar digital
adquiriendo los conocimientos, habitos de uso y valores a ella
asociados siguiendo la programacioén didacticay el plan digital.

3.6.4.A2.2.Contextualiza, con ayuda, sus conocimientos técnicos para que el
alumnado sea capaz de configurar las opciones de privacidad y
proteccion de datos personales disponibles en las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro, asi como en sus
propios dispositivos y en los servicios que emplea.

3.6.5. Resolucion de problemas

3.6.5.A2.1. Aplica, con ayuda, en los procesos de ensefanza y aprendizaje,
criterios didacticos que permiten al alumnado desarrollar su
competencia para utilizar como usuario las tecnologias con objeto de
satisfacer necesidades cotidianas siguiendo la programacién didactica
y el plan digital del centro.

3.6.5.A2.2.Conoce estrategias pedagdgicas y las aplica con ayuda de otros
docentes para que el alumnado desarrolle diversos proyectos, tanto
individuales como colectivos, haciendo un uso practico, versatil,
critico y creativo de las tecnologias digitales.

3.6.5.A2.3.Conoce y comprende el funcionamiento de las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro y conoce
estrategias didacticas para ensefiar a otros a resolver problemas
vinculados con su uso.




3.6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Nivel B1

3.6.1. Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la
informacion y de los datos

3.6.1.B1.1. Integra en su practica docente situaciones de aprendizaje en las que el
alumnado debe desarrollar diferentes estrategias para la busqueda,
evaluacién, seleccion y organizacion de la informacién y de los datos.

3.6.1.B1.2. Selecciona, de entre las tecnologias proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro, las mas adecuadas para que el alumnado
desarrolle su competencia en tratamiento de la informacion y de los
datos.

3.6.2. Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital

3.6.2.B1.1. Integra en los procesos de ensefianza y aprendizaje situaciones
dirigidas a que el alumnado desarrolle su competencia para
comunicarse y colaborar empleando tecnologias digitales, ejercer una
ciudadania activa y gestionar de forma responsable su identidad

3.6.2.B1.2. digital.
Selecciona, de entre las tecnologias proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro, las mas adecuadas para que el alumnado
desarrolle su competencia digital para colaborar, comunicarse y
participar.

3.6.3. Creacion de contenidos digitales

3.6.3.B1.1. Integra en su practica docente actividades de aprendizaje que permiten
que el alumnado exprese y transmita sus ideas de manera creativa,
mediante el uso de herramientas digitales adecuadas, respetando las
reglasy licencias de derechos de autor.

3.6.3.B1.2.Promueve que el alumnado evalie sus propios contenidos digitales
aplicando de forma reflexiva criterios cientificos, estéticos, técnicos y
de accesibilidad y formulando propuestas de mejora.

3.6.3.B1.3.Selecciona, de entre las tecnologias proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro, las mas adecuadas para que el alumnado
desarrolle su competencia en la elaboracion de contenidos digitales.

3.6.4. Uso responsable y bienestar digital

3.6.4.B1.1. Integra en los procesos de ensefanza y aprendizaje situaciones
dirigidas a que el alumnado desarrolle los conocimientos, habitos y
valores para hacer un uso seguro, responsable, critico, saludable y
sostenible de las tecnologias digitales.

3.6.4.B1.2. Enseiia al alumnado a implementar, desde un punto de vista técnico, el
protocolo de ciberseguridad establecido en el plan digital de centro en
todas las actuaciones en las que ha de hacer uso de las tecnologias
digitales y le proporciona pautas para transferir dichas medidas a otros
ambitos.

3.6.5. Resolucién de problemas

3.6.5.B1.1. Ensefa al alumnado, en funcién de su edad y grado de madurez, a
utilizar las tecnologias digitales para atender necesidades y gestiones
cotidianas y le proporciona pautas para transferir dichos aprendizajes
a otros ambitos, de forma que pueda integrarse en una sociedad
digital.

3.6.5.B1.2. Integra en los procesos de ensefianza y aprendizaje situaciones
dirigidas a que el alumnado desarrolle proyectos individuales y
colectivos que requieren su propia iniciativa empleando de forma
creativay critica las tecnologias digitales.

3.6.5.B1.3. Selecciona, de entre las tecnologias digitales proporcionadas por la A.
E. o por los titulares del centro, aquellas que resultan mas adecuadas
para que el alumnado, en funcién de su edad y grado de madurez,
desarrolle su competencia para resolver los problemas técnicos que
pudieran presentarse.
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3.6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Nivel B2

3.6.1. Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la
informacion y de los datos

3.6.1.B2.1. Reflexiona y evalua su propia practica para disefar o adaptar nuevas
propuestas pedagdgicas con el fin de que el alumnado desarrolle su
competencia a la hora de determinar qué informacién necesita, como
buscarla, seleccionarla de forma critica y organizarla.

3.6.1.B2.2.Emplea de forma variada y flexible y configura las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro para que su
alumnado desarrolle su competencia en tratamiento de la informacion
y de los datos.

3.6.2. Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital

3.6.2.B2.1. Reflexiona y evalua su propia practica para disefar o adaptar nuevas
propuestas pedagdgicas con el fin de que el alumnado desarrolle su
competencia a la hora de emplear las tecnologias digitales para
comunicarse, colaborar con otros o participar como ciudadanos en la
sociedad digital, asi como para gestionar su huella e identidad digital.

3.6.2.B2.2.Aplica sus conocimientos sociologicos, psicolégicos y técnicos sobre
las tecnologias para la comunicacion, la colaboracion y la participacion
para adaptar su utilizacion por parte del alumnado a contextos
cambiantes.

3.6.3. Creacion de contenidos digitales

3.6.3.B2.1. Reflexiona y evalua su propia practica para disefar o adaptar nuevas
propuestas de aprendizaje que involucran al alumnado en procesos de
disefio creativo con el fin de crear contenido digital de calidad.

3.6.3.B2.2.Propone al alumnado un repertorio variado y flexible de tecnologias y
dispositivos digitales proporcionados por la A. E. o por los titulares del
centro para que desarrolle su competencia en la creaciéon de
contenidos digitales de forma versatil.

3.6.4. Uso responsable y bienestar digital

3.6.4.B2.1. Disefia o adapta nuevas propuestas pedagogicas, a partir de la reflexion
y evaluacién de su propia practica, para que el alumnado desarrolle su
competencia a la hora de emplear las tecnologias digitales de forma
responsable, segura, critica, saludable y sostenible.

3.6.5. Resolucion de problemas

3.6.5.B2.1. Disefia o adapta nuevas propuestas pedagogicas, a partir de la
reflexion y evaluacion de su propia practica, para que el alumnado
desarrolle su competencia a la hora de emplear las tecnologias
digitales para cubrir necesidades cotidianas y desenvolverse en la
sociedad digital.

3.6.5.B2.2.Disefia situaciones de aprendizaje adaptadas a nuevos contextos
sociotecnoldgicos de manera que el alumnado desarrolle proyectos
individuales y colectivos que requieran de su propia iniciativa y del
empleo de forma creativa y critica las tecnologias digitales.

3.6.5.B2.3.Configura las tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o por los
titulares del centro, de manera que se adapten a nuevas situaciones
problematicas de aprendizaje para que el alumnado, en funcion de su
edad y grado de madurez, desarrolle su competencia para resolver los
problemas técnicos que pudieran presentarse.






