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Desarrollo detallado de las clases/sesiones que forman el recurso

Recuerda acceder a los materiales anexos detallados que te permitiran implementar este recurso con
tus estudiantes.

e Plandeclases
*Clase 1: Red de redes
* Clase 2: La comunicacién no fue siempre asi
*Clase 3: Aunclic de distancia

— Clase 1: Red de redes
e Inicio
Durante esta sesidén y la siguiente se podra usar como apoyo la presentaciéon anexa.

El docente comenzard la clase con un ejercicio que servira para esbozar, entre todos, la nocién
de red. Proponemos dos alternativas con distintos ejercicios que el docente podra elegir seglin
la dindmica de su grupo.

## Alternativa 1:

Si el aula cuenta con proyector, se propone comenzar mostrando a los estudiantes las
imagenes que figuran en la diapositiva #2 de la presentacién (red de computadoras, red de
puntos, red de pesca, red neuronal, redes sociales) y pensar en conjunto qué es lo que todas
ellas tienen en comun. ;Por qué podemos decir que todos estos esquemas representan
“redes”?



Puede realizarse una dindmica grupal en la que los estudiantes se transformen en una red. El
grupo se organizara en ronda. El docente elegira una consigna del estilo “gusto de helado
favorito” o “juego preferido en lainfancia”. Cada estudiante debe responder la pregunta
anudandose parte del hilo (de lana o de algoddn elastico) en el dedo. Luego, arrojara la madeja
a otro compaiiero. El ejercicio se repite con cada estudiante hasta que se conforma una “Red”
delaclase.

Con ambas actividades, la idea es ir construyendo junto a los estudiantes una primera nocién

que les permita pensar las redes como una “interconexion” de puntos (aun cuando no todos los
puntos estén conectados entre si).

Proponemos pensar:
- ¢;Cémo creen que se vinculan estos puntos entre si?
- ¢:De qué modos se cruzan los hilos?
- ¢Cual es el vinculo entre los participantes dentro de la red?
- ¢Creen que desde cualquier punto se puede llegar a otro? ;:Son todos los destinos
alcanzables?
- ¢Coémo creen que podria transmitirse la informaciéon de un punto a otro?

e Desarrollo

A partir de laidea general de “red”, comenzaremos a pensar qué particularidades y
potencialidades encierra Internet, la red de redes. Porque Internet es justamente eso: una gran
red donde se transmite informacién entre todos los dispositivos que estan conectados entre si.

Se comenzara con una simplificacion de la red de comunicacién: ;qué se necesita para que dos
personas se comuniquen entre si dentro de un cuarto? Se tiene que permitir indagar fuera de lo
comun, es decir, hablar por medio de la voz (diapositivas #3, #4 y #5).

Luego, el docente complejizara el esquema de comunicacion (diapositivas #6): ;Qué sucede si
ahora entra una persona mas al cuarto? En este caso, si una de ellas decidiera dar un mensaje,
primero debe anteponer quién es el receptor. Esto puede hacerlo, por ejemplo, diciendo
primero el nombre y luego el mensaje. “Joaco, hola, ;como estas?” En ese momento, Joaco sabe
gue el mensaje es para él y no para la otra persona que estd en el cuarto.

El docente explicara entonces (diapositiva #7) que este tipo de redes son conocidas como
redes locales, ya que los dispositivos (en este caso las personas) estén localmente en el mismo
lugar. También es conocida por sus siglas en inglés LAN (Local Area Network, Red de Area
Local).
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El docente seguira complejizando la situacion comunicativa (diapositiva #8). Si ahora
quisiéramos involucrar en la conversacion a una persona que sabemos que esta en otra sala,
;qué deberia pasar? ;Y si hubiera varias personas en cada sala y cada una se quisiera comunicar
con otrade laotrasala?

El docente entonces explicara (diapositiva #9) que este tipo de redes en las que las
personas/dispositivos estan interconectadas pero no en el mismo espacio local se laman WAN
(*Wide Area Network*) (Red de Area Amplia).

El docente planteara las siguientes situaciones:

¢Coémo creen entonces que se complejizaria la comunicacion en una red informadtica? ;Qué creen que
seria necesario para que varias personas pudieran comunicarse....

- ...através de distintos espacios?

- ...dela forma mds eficiente posible?

- ....conla menor cantidad de errores?

Se listaran las ideas acerca de esta comunicacion en el pizarrén y construira junto con los
estudiantes una definiciéon parcial de red informatica que se aproxime a:

“Una red informdtica es un conjunto de dos o mds dispositivos o computadoras conectados entre si
que comparten recursos. Una red informdtica permite que varios usuarios puedan intercambiar
informacion, pasar archivos, compartir periféricos como las impresoras e incluso ejecutar programas
en otros ordenadores conectados a la red.”

Para ampliar informacion teérica sobre este punto, el profesor puede consultar el siguiente [
link](http://www.areatecnologia.com/informatica/como-funciona-internet.html) y apoyarse en
las diapositivas #11, #12, #13 y #14 para el desarrollo de la clase.

Luego de haber planteado laidea de red local y red amplia, se les planteard a los estudiantes
gué se necesita para que las personas de los “cuartos” del ejemplo anterior puedan
comunicarse a través de las salas. Aqui nuevamente se busca que el profesor partade una
situacion cotidiana y oriente a los estudiantes hacia el concepto de Internet.

Proponemos que los estudiantes, junto con el profesor, armen un esquema de cémo llevar
mensajes de una sala a otra de la manera mas eficiente posible y con la menor cantidad de
errores (diapositiva #11).

En el esquema debe haber al menos (diagrama disponible en material anexo):
e Unmensaje

e Unaidentificacion por cada persona en cada sala
e Un mensajero
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e Unapersona que derive a cada mensajero a la sala correspondiente
e Unreceptor

Ahora se planteard la siguiente pregunta: ;qué creen que se necesita para que esa
informacioén viaje desde donde esta el emisor hasta el otro lado del mundo?

Enumeraran entre todos los distintos actores que se necesitan para que eso pase y los
anotaran para llegar a una lista similar a esta (diapositivas 13, 14y 15):

Mensaje
Dispositivos/PC/SmartPhone
Navegador

Medios/Canal

Routers

ISP

Servidores

Todos estos actores conforman la red de Internet, también llamada Red de Redes.

Con el esquema planteado en la actividad anterior (diapositiva #15) se construira con los
estudiantes unarespuesta a la pregunta ;Qué es Internet?

“Internet es una gran red de dispositivos a nivel mundial que pueden intercambiar informacion entre
ellos. Se pueden comunicar porque estdn unidos a través de conexiones telefénicas, cable, ondas u
otro tipo de tecnologia y gracias a que utilizan un lenguaje o protocolo comtin, que son hormas que

nos dicen como tienen que viajar los datos a través de la red.”

e Cierre

Escribiran las respuestas intuitivas a las siguientes preguntas:

1) ;Qué puedo hacer hoy con Internet?
2) ;Qué tipo de informacién puedo encontrar?

Laideaes que los estudiantes contesten a estas preguntas y dejen sus respuestas en un buzén.
Se llevaran las mismas preguntas a sus casas para hacérselas a sus padres, abuelos, hermanos, y
sumaran sus respuestas al buzoén la clase siguiente. Les pediran que sumen una pregunta (en

una hoja aparte) solo para sus familias:

3) ;Qué puedo hacer hoy con Internet que antes se hacia de otro modo?

e Sugerencias de evaluacion
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A partir de la puesta en comun del cierre y en funcién de la participacion de los estudiantes en
el debate, el docente podra observar si comprendieron las distintas partes que componen la
red de Internet y como estas interactian entre ellas. Es importante evaluar si pudieron esbozar
el concepto de red. Por otra parte, evaluar si entendieron la importancia de ponerse de
acuerdo entre las distintas partes utilizando protocolos o normas, a fin de que algo funcione
Ccomo un organismo.

También serd interesante que el docente se muestre atento a las inquietudes y dudas de los
alumnos. La curiosidad y la iniciativa son fundamentales para el avance de la cienciay de la
tecnologia.

— Clase 2: La comunicacion no siempre fue asi
e Inicio

La clase comenzara con el buzon de respuestas que armaron la clase anterior. Se organizaran
enunaronday sacaran una a una las respuestas. Se podra usar la presentacion anexa para
guiar la clase. Serd interesante comparar como cambia la percepcién de la utilidad de Internet
entre las generaciones (diapositiva #3).

e Desarrollo

A partir de las respuestas que encontraron en el buzén, organizaran una lista de qué se puede
hacer coninternet. Se espera que surjan diferentes tipos de acciones y de informacion o
contenido que hoy en dia se pueden encontrar en la red. Dejamos a continuacién algunos
ejemplos que pueden servir para categorizar las respuestas que surjan del buzén en el pizarrén
(diapositiva #3). Por ejemplo:

En Internet se puede:

- Compartir gustos e intereses con otras personas

- Jugar enred con otras personas

- Comunicarse con amigos y familiares (a corta o larga distancia) a través de videollamadas,
correos electrénicos o redes sociales

- Investigar, buscar informacién y aprender

- Tomar cursos en universidades o instituciones virtuales

- Realizar trdmites

- Opinar en blogs, pdginas web, diarios o redes sociales de forma libre

- Vervideosy peliculas, escuchar musica y podcasts

- Descargar bibliografia, libros, articulos cientificos y periodisticos

- Acceder a archivos de fotos o documentos de forma remota de una computadora sin importar
dénde esté
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Luego, el docente dividira la clase en grupos de entre tres o cuatro integrantes. Cada grupo
elegird un punto que conozcay pensara como se hacia esa misma actividad hace 1, 5, 10, 15y
20 afos. Se puede inferir que los estudiantes no contaran con informacion para los Gltimos dos
puntos. En caso de que el aula cuente con conectividad, cada grupo puede tener un ordenador
para buscar como se realizaban esas acciones hace 15 o 20 anos; también se podria autorizar a
que llevaran sus teléfonos méviles para esta actividad. En caso de que esto no sea posible, el
docente puede llevar impresa de antemano informacion de enciclopedias o notas periodisticas
sobre cada uno de los tépicos, por ejemplo: comunicacion por correo o uso de enciclopedias.

A partir de la informacion que conozcan o que puedan recabar, cada grupo organizara una linea
de tiempo indicando cdmo se realizaban estas actividades en los aifos sefialados al comienzo de
la actividad.

Al finalizar, un vocero de cada grupo explicara como han ido evolucionando las actividades.
Sugerimos las siguientes preguntas para organizar la puesta en comun:

- ¢Coémo han cambiado estas acciones en relacién al tiempo que ha pasado? ;Han sido
saltos rapidos o una evolucién lenta?

- ¢Venunamejoria o unasimplificacién en las tareas? ; Creen que se han complicado las
acciones?

- ¢Conocian cémo se hacian algunas de estas acciones sin Internet? ;Se imaginaban cémo
funcionaba antes?

Para la siguiente actividad, el docente usara las respuestas a la tercera pregunta que los
estudiantes se llevaron como tarea para hacerle a sus familiares: ;Qué puedo hacer hoy con
Internet que antes se hacia de otro modo?

Una vez mas, se organizard una puesta en comun con las respuestas que el docente pueda listar
en el pizarroén (diapositiva #4). Algunos ejemplos:

- Comunicarse nacional/internacionalmente de forma gratuita.
- Mirar la cartelera del cine.

- Sacar entradas para el cine, teatro, recitales.

- Sacar pasajes de bus, avion, barco.

- Saber cudl serd el clima de hoy o el del lugar al que voy a viajar.
- Acceder a las noticias del mundo a eleccion.

- Leer mds de un periddico en simultdneo.

- Buscar recetas de cocina.

- Buscar cémo resolver un problema en un video.

- Acceder a cualquier informacion general, despejar dudas.

- Ver programas de TV ya emitidos o peliculas fuera de cartelera.
- Mirar el estado del trdnsito.

- Buscar cémo viajar a un punto dentro de la ciudad.

- Comprar y vender objetos.


http://conocelahistoria.com/c-medios-de-comunicacion/correo-postal
http://hipertextual.com/2018/02/nostalgia-90-enciclopedias-multimedia-disco

- Comparar precios antes de comprar.
- Buscar teléfonos y direcciones.

- Hacer trdmites bancarios.

- Jugarenred.

Luego de la puesta en comun, el docente volvera a organizar la clase en grupos. Deberan elegir
uno de los puntos y desarrollar cbmo creen que se realizaba esta accidon cuando sus padres
tenian su edad y cuando sus abuelos tenian su edad. Pueden inspirarse en las lineas de tiempo
gue armaron antes a modo de guia.

Al terminar la actividad se realizara una puesta en comun en la que se vera como imaginan que
se realizaban estas actividades antes. En un primer momento, el docente no intervendra; en
una segunda etapa, puede incluir algunos datos de cémo efectivamente se realizaban. El
objetivo de la tarea no es que sean precisos, pues no tienen como saber cémo “se hacia antes”,
lo que se busca es tomar conciencia de cuanto ha cambiado Internet la vida cotidiana.

e Cierre

A modo de cierre, se recuperaran las dos actividades desarrolladas en clase. El objetivo final es
relacionar las potenciales acciones que permite realizar Internet y la posibilidad del acceso a
cualquier informacion en tiempo y espacio. Proponemos algunas preguntas para guiar este
cierre:

Recordemos el concepto de ISP: “El proveedor de servicio de Internet o, por sus siglas en inglés
Internet Service Provider, es quien nos brinda el servicio para poder conectarnos a Internet.

- ¢Todos tienen acceso a Internet? ; Qué proveedor tiene cada uno en su casa?

- ¢Piensan que todo el mundo tiene acceso a la informacién o a Internet? ; De qué
depende ese acceso diferencial?

- ¢;Qué creen que sucede con lainformacién que circula en Internet hoy en dia? ;Se
borra? ;Se pierde?

- ¢Como ha cambiado la vida cotidiana para quienes tienen acceso a Internet irrestricto
(ya seaen moéviles o en ordenadores)?

- ¢Coémoimaginan su vida sin acceder dia a dia a estas potencialidades de Internet?

Finalmente se retomara el concepto de red informatica trabajado la clase anterior (diapositivas
#6y#7):

“Es un conjunto de dos o mds dispositivos u ordenadores conectados entre si que comparten recursos.
Una red informdtica permite que varios usuarios puedan intercambiar informacion, pasar archivos,
compatrtir periféricos como las impresoras e incluso ejecutar programas en otros ordenadores
conectados alared.”
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El profesor ahora retomara todas las partes que conforman la red de Internet a partir del
diagrama (diapositiva #8) que podra proyectar en la pantalla. Esta imagen solo tiene los
elementos que conforman la red. Se buscard que los estudiantes recuerden cudl es cada uno de
los elementos y piensen qué rol ocupan ellos mismos y los datos concretos de informacién que
vieron en cada parte del proceso comunicativo.

Sugerimos completar la actividad con un buzén de dudas que se retomaran la clase siguiente.

e Sugerencias de evaluacion

El docente podra:

e Verificar si pudieron cumplir con la tarea e investigar en sus casas sobre los usos de
Internet.

e Evaluar si pudieron hacer la puesta en comun de forma ordenada y escuchar a sus
companeros.

o Observar si pudieron inferir como ha cambiado la vida con Internet y si pudieron
comunicar sus ideas.

e Ver sipudieronrelacionar el concepto y las potencialidades de la red con los multiples
usos de Internet.

e Evaluar sivincularon las partes de la comunicacion por Internet con su vida cotidiana.

— Clase 3: Aunclic de distancia
e Inicio

El docente comenzara la clase con un repaso de lo visto hasta el momento. Es de especial
interés vincular los elementos “estructurales” de Internet (clase 1), con el uso concreto que los
estudiantes han investigado (clase 2). Para recuperar el concepto de “red”, el docente podra
usar las diapositivas #5, #6 y #7 de la presentacién anexa de la sesién anterior.

En segundo lugar, realizaran un repaso de la clase anterior haciendo fundamental hincapié en
el concepto de servidores, que se ampliarad en esta clase. Sugerimos recuperar la ficha
infografica como medio de apoyo teérico y el diagrama de la diapositiva # 8.

Durante el repaso, el profesor puede tomar las preguntas del buzén de dudas para ampliar y
profundizar los temas que no se hayan comprendido totalmente. Es fundamental que el
docente haga hincapié en el concepto de “servidor” (ordenadores dispuestos al 100% a la red
para proveer servicios a los usuarios), puesto que es el concepto que se ampliara en esta clase
(diapositiva #9)

e Desarrollo

El profesor formulara las preguntas:
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;Qué sucede cuando escribimos una pdgina en el navegador o pinchamos en un “Me gusta” de
Facebook? ;Y cuando mandamos o recibimos un correo electrénico?

El docente explicara que para contestar esta pregunta se debe ampliar un poco mas el
concepto de servidores: qué tipos hay y qué funcion cumplen. Se pueden pensar los servidores
como locales en un centro comercial que venden por rubro, por ejemplo, un cotillén vende
disfraces, accesorios para cumpleanos, etcétera. Una carniceria solo vende distintos tipos de
carne. Es decir que uno, como usuario, cuando precisa algo en particular se dirige al negocio
que ofrece ese servicio.

En Internet pasa algo similar, existen ordenadores (servidores) que ofrecen servicios
determinados para aquellos usuarios que los requieran.

A continuacioén, el profesor enumerara algunos de los tipos de servidores que existen hoy en
dia en Internet. El docente puede usar como referencia el siguiente |ink.

Es importante que los estudiantes puedan relacionar los nuevos conceptos con el acceso que
tienen todos los dias a Internet. Es por esto que sugerimos que al nombrar cada tipo de
servidor se les pregunte cuales conocen, cuales usan en casa (diapositiva #10).

- Servidor de correo
Es un ordenador dentro de la red que funciona como una oficina virtual para los correos. Transfiere y
almacena correos electrénicos. ;Alguno tiene una cuenta de correo virtual? ;Sus padres o hermanos?
¢Como puedo darme cuenta de qué servidor es? ;Saben para qué sirve el @?

- Servidor web
Todas las pdginas que visitamos a diario se almacenan en estos servidores. Es decir, que cada vez que
ingresamos la secuencia www.unapdgina.com el navegador va hacia el servidor WEB donde estd
almacenada la pagina y este le devuelve la informacién al navegador, que la traduce para que el
usuario pueda verla. ;Qué pdginas web usan frecuentemente? ; Tienen nombres que sean fdciles de
recordar?

- Servidores de Audio y Video
Cada vez que queremos ver una pelicula o ver un video en Youtube, nuestro navegador va a buscar el
video a estos servidores y los reproduce en nuestra computadora.

- Servidor DNS
Este sistema de DNS se creé para que las personas no tuvieran que recordar un nimero para ir a una
pdgina. En lugar de eso, solo tienen que recordar un nombre, que es mucho mds sencillo. Este servidor
es uno de los mds importantes.

Los servidores DNS funcionan con un protocolo de accién, pero ;qué es un protocolo? Para
entender este concepto, el docente propondra la siguiente actividad.


http://www.areatecnologia.com/informatica/servidor-y-tipos.html

Los invitamos a ver los siguientes videos sobre:

- Protocolo de evacuacion en colegios

- Protocolo para recuperar un teléfono caido en el agua.

Se le propondri a los estudiantes que organicen los dos protocolos en una secuencia de pasos
vy, luego, pongan en comun la secuencia de pasos que hayan elegido.

En el material anexo, encontraran sugerencias de protocolos.

A partir de esta actividad, el docente buscara construir la definicion de protocolo como un
conjunto de normas que indican a todos cual es la manera correcta de proceder (diapositiva
#11).

Es importante recordar la complejidad de la comunicacion en las redes informaticas vistaen la
sesion 1y al comienzo de la sesiéon 3. El docente debera hacer hincapié en que, para poder
lograr que los millones de dispositivos puedan comunicarse a través de esa red sin perderse, es
necesario un protocolo. En el caso de la comunicacion informatica, los protocolos indican a
todos los dispositivos cual es la forma correcta de proceder para poder enviar un mensaje
(diapositiva #12).

Explicard a continuacion el protocolo que hace esto posible en Internet.

- Protocolo TCP/IP
El Protocolo de Control de Transmision (TCP) permite a dos dispositivos establecer una conexion e
intercambiar datos. El TCP garantiza la entrega de datos, es decir, que los datos no se pierdan durante
la transmisién, y también que los paquetes sean entregados en el mismo orden en el cual fueron
enviados. El Protocolo de Internet (IP) utiliza direcciones que son series de cuatro ntimeros con un
formato de punto decimal, por ejemplo: 69.5.163.59. Este niimero se le asigna de forma tinica a cada
dispositivo que se conecta a la red y sirve para identificarlo dentro de esta.

El docente puede usar el siguiente ejemplo: “Si cada uno de ustedes quisiera entrar, por ejemplo, a
Google, tendria que saber el numero de IP del servidor (recuerden que es un ordenador al servicio de la
red) en el que estd almacenada toda la informacion de Google, de Facebook y de Instagram. ;Cudntas
padginas de Internet visitan por dia? Seria imposible recordar todos esos niimeros, ;verdad?

Para eso, explicara el docente, esta el servidor DNS (diapositiva #10). De sus siglas en inglés,
Domain Name System (Sistema de nombres de dominio), se desprende que es el encargado de
traducir el dominio en un nombre que todos podemos recordar, como por ejemplo
www.google.com, transformarlo en su IP correspondiente 8.8.8.8 y luego ir a donde
corresponda para devolverle al usuario lo solicitado.

e Cierre
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http://www.youtube.com/watch?v=bXC0SyKdsgU
http://www.youtube.com/watch?v=jeY4ndT8OOA
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La clase concluira con una actividad de cierre en la que los estudiantes pondran en juego todo
lo trabajado. Se planteara la siguiente pregunta:
¢ Qué es necesario que suceda para encontrar el video Los gatos mds graciosos del mundo publicado
en Youtube?

Se les dard una lista desordenada con los componentes necesarios para acceder al contenido.
Se les pedira que organicen ese contenido y lo grafiquen. A continuacién, la lista que el docente
debe desordenar.

% Usuario % Servidor DNS (traduce el dominio
* PC al IP correspondiente)
* Navegador * Servidor Web: www.youtube.com
*  Wifi % Servidor de video
% Router % Navegador
% Proveedor ISP (servicio de internet) * PC

% Usuario

Una vez que lo hayan ordenado (se puede consultar la diapositiva #13), les pediremos que
piensen en relacion a la segunda sesion:

- ¢;Quétipo de contenido pueden encontrar en Youtube?

- ¢Coémo simplifica Internet su bdsqueda?

- ¢Seimaginan cémo (y si) se accedia a esta informacion hace 30 afios?

Por ejemplo: si quisiéramos ingresar a www.instagram.com desde el navegador vamos por Wifi
hacia el router, desde ahi se redirecciona el pedido hacia el Servidor DNS, que traduce el
dominio con su correspondiente IP. Después del servidor DNS vamos hacia el servidor Web de
Instagram y solicitamos el perfil que deseamos visitar. Esa informacion vuelve nuevamente
hacia el navegador. Ahora, al volver, ; pasa por los mismos lugares?

e Sugerencias de evaluacion

El profesor puede pedir a los alumnos que expongan sus dibujos explicando todo el camino que
recorrié cada solicitud de pagina. Podra observar si tuvieron en cuenta todos los requisitos
minimos para que esa solicitud pueda llevarse a cabo. Se puede armar una estructura mas
completa complementando con los trabajos de todos.

Por altimo, se evaluara si pueden explicar las potencialidades que ha sumado Internet alo largo
de los anos a partir de este ejemplo puntual.

Este recurso forma parte de la propuesta educativa de Kimple y se encuentra disponible
también en la plataforma con nuestra licencia freemium.
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http://www.youtube.com/watch?v=tZfyX_5o0d4
https://www.edukimple.com/

FICHA DE RECURSO
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Si todavia no eres usuario y quieres conocer otras propuestas educativas, solicita tu demo agui.
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