Pinball automático
Créditos: https://www.youtube.com/watch?v=Tvb4VeMKa4Q&ab_channel=Prof.Bricks-LEGO%C2%AErobotics
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Muy importante!
[image: A hand holding a device

Description automatically generated][image: A close up of a toy

Description automatically generated]
[image: A person holding a white cable

Description automatically generated]

[image: A group of lego blocks

Description automatically generated]
[image: A close-up of a hand holding a piece of plastic

Description automatically generated][image: A close-up of hands holding a toy

Description automatically generated][image: A person holding a toy

Description automatically generated]
[image: A person holding a toy

Description automatically generated]en el primero mas cercano al borde redondeado
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Ponemos lo bloques amarillos encima de los rojos
[image: A hand holding a red and yellow block

Description automatically generated]
Introducimos los pines blancos en los cuatro agujeros mas cercanos a las esquinas
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Añadir un pi verde extra para que no caiga la bola
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Description automatically generated]Posición 0, gira en el sentido de las agujas del reloj para marcar las posiciones 0 a 359
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En el ejercicio práctico dio errores el código superior, posibles errores:
· En la construcción el motor no comenzó en la posición 0
· La posición 80 no es la más precisa
· Ajustar potencia de giro ya que la bola se salía del circuito
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