Esta aplicacidn nos permite realizar la traduccién de palabras y frases introducidas por el usuario bien de
manera escrita o a través del reconocimiento de voz. Cada frase podra ser traducida del espafiol, inglés

o francés a cualquiera de los tres idiomas.

Ademas, se podran escuchar las frases en los tres idiomas mediante un botén reproductor.

¢QUE VAS A APRENDER EN ESTE EJERCICIO?

- Elementos de la paleta Medios:
o Texto avoz.
o Reconocimiento de voz.
o Traductor.
- Repaso de otros componentes:
o Paleta Interfaz de usuario.
o Paleta Disposicidn.

¢CUAL ES NUESTRO OBJETIVO?

Entender la importancia de organizar los componentes correctamente dentro de una pantalla.

Disefiar una aplicacion que permita al usuario la traduccion de varios idiomas haciendo uso de

diferentes elementos para capturar, reproducir y borrar texto.
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DISENO DE LA APLICACION

Crea un nuevo proyecto llamado “Traductor”.

Disefia una pantalla como la que se muestra a continuacion distribuyendo los componentes de manera
correcta utilizando la alineacidn vertical y horizontal. No olvides incluir los elementos “No visibles” que

se visualizan en la parte inferior.

Renombra los elementos de la aplicacion para que tengan un nombre féacil de reconocer. Aqui tienes un

ejemplo de como podrian renombrarse:

Componentes

TRADUCTOR / TRANSLATOR / TRADUCTEUR

S Screen]

S VerticalArrangement1

HorizontalArrangemen
Traducir del € textoESP
S VerticalArrangemer

microESP

playESP
papeleraESP
Traducir del il

traductorESP

HorizontalArrangemen

textoING

_— VerticalArrangemer

Traducir del f microING

playING

o [OX [OX=

papeleralNG

traductorING

= HorizontalArrangemen
Componentes no visibles
textoFRA
‘ Y Y N
TextoAVoz ReconocimientoDeVoz traductor1 traductor2 e VerticalArrangemer

Nota: aunque no se vean en la imagen, bajo los botones de reproductor hay botones de papelera. Los

botones ocupan 50 pixeles de alto y ancho.
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PROGRAMACION DE LOS ELEMENTOS

BOTONES DE MICROFONO

Al pulsar cualquiera de los botones de micréfono ejecutaremos el método .ObtenerTexto de
ReconocimientoDeVoz. Para no tener que utilizar un elemento ReconocimientoDeVoz diferente para
cada botdn, utilizamos una variable que se llama reconocimiento, y que se inicializara a ESP, FRA o ING
en funcidn del botén pulsado

Al usar una |
vasiable para saber
qué botén se ha
pulsado nos
ahorramos tres
componentes de

Sl B (B ETE ReconocimientoDeVoz ~ [e el C1 g =) ()

Reconocimiento de ' — T "

— o) =1¢ global reconocimiento ~ = (B8 ESP |
S

cuando i3z, Clic
CEnele BIET ETE ReconocimientoDeVoz v [He)e 1 d () (o)
: = 5 ‘ % ”
+o)=1¢ global reconocimiento ~ =7 (B8 FRA |
S

G microING ~ | el
S elc BB ETE ReconocimientoDeVoz ~ e s ChT-Ta i)
~ ]
o[-/ global reconocimiento ~ R (BN ING
S

Una vez que se ha realizado el reconocimiento de voz, escribiremos en el campo correspondiente
(espafiol, inglés o francés) el texto que se ha escuchado, en funcidn del valor que tenga la variable
reconocimiento.

cuando JzEel el I F AR DespuesDeObieneriexto
Resultado

ejecutar C;] si

(s]1,t-14| global reconocimiento ~ || = ~ [N ESP &

entonces  poner | NIl ReconocimientoDeVoz ~ |5 Resultado ~
N

S 111+ global reconocimiento ~ ||| = ~ BING &

entonces poner B ~ WM ReconocimientoDeVoz ~ 1 Resultado ~
S

sino poner ‘ | ReconocimientoDeVoz ~ | Resultado ~
N

N—
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BOTONES DE REPRODUCTOR

Los botones de reproduccién permiten que el teléfono envie un mensaje hablado. Previamente es
necesario que configuremos el tipo de idioma que vamos a utilizar para realizar esa locucion, por lo que
hay que configurar los campos .Pais e .Idioma con las palabras ESP / es, GBR / en, o FRA / fr segun el
botdn pulsado.

Por ultimo, se ejecutard el método .Hablar de TextoAVoz pasandole el mensaje correspondiente.

Si configuramos \ © :: playESP ~ | o]l
aqui el pais y el / . -
idioma no hacen ejecutar poner QEACL\IAD - EIEES como [ “I=3”
falta tres —
J ooy Tl TextoAVoz ~ I Idioma ~ el DIERY es

TextoAvVoz
|E1 EI TextoAVoz ~ B FlelET

I EETEEE textoESP ~ B

S

cuando .Clic

ejecutar  poner N Pais v <oy GBR
T TextoAVoz - I Idioma ~ LRI on |
llamar .Hablar

I EETEEE textoING ~ I

N—

cuando .Clic

ejecutar poner . GEEE3 como | ‘D’
A TextoAVoz - Ji Idioma ~ J=su RN r g
llamar .Hablar

(EHEETEEE textoFRA ~ B

S—

\ BOTONES DE PAPELERA

Los botones de papelera Unicamente borran el texto de cada uno de los campos de texto:

cuando [ ELEEET=S g Clic
sjecutar poner (TSRS - WA como | “@”

“IELG papeleralNG ~ o[
ejecutar  poner [ZEINCED - GRS como | “@”
g

(I3[ papeleraFRA ~ e[l
ejecutar | poner [EIEHLED - GRS como | “@”
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BOTONES DE TRADUCCION

Tenemos que tener en cuenta que para cada texto, si pulsamos el botén de traducir, tenemos que

traducir en dos idiomas. Por tanto, necesitaremos dos elementos de TraductorYandex, y, para cada uno

de ellos, indicar de qué idioma a qué idioma tenemos que traducir.

Utilizaremos una variable “traduccion” que nos permita controlar qué botén ha sido pulsado para,

posteriormente, escribir la traduccién recibida.

inicializar global (=157 1i) como | “ (A"
WIELLE traductorESP ~ Hel(e

ejecutar bbner global traduccion ~ |- (B8 ESP &
llamar CERMERIERD -SolicitarTraduccion
lenguajeAlQueTraducir

TextoATraducir

llamar EEEMGERS -SolicitarTraduccion
lenguajeAlQueTraducir

TextoATraducir

o'1gle[o) traductorING ~ | & [(e

SEele (s BT global traduccion + 1ot (R ING K

llamar EECMEEEIRS -SolicitarTraduccion

lenguajeAlQueTraducir
TextoATraducir

lamar EZEIEZED .SolicitarTraduccion

lenguajeAlQueTraducir
TextoATraducir

cuando Ri{z:G I E - Clic

ejecutar pbner global traduccion ~ [=E (B FRA &
llamar EERNEGIEIRS -SolicitarTraduccion
lenguajeAlQueTraducir

TextoATraducir

textoING ~ |

llamar EELIERZRS -SolicitarTraduccion

lenguajeAlQueTraducir
TextoATraducir
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Por ultimo, el traductorl y el traductor2 deberdn escribir la respuesta obtenida en funcion del botén
pulsado, de modo que si hemos pulsado el botdn de espafiol, el traductorl traducird a inglés y el
traductor2 a francés; si hemos pulsado el botdn de inglés, el traductorl traducira a espafiol y el
traductor2 a francés; y si hemos pulsado el botén de francés, el traductol traducira a espafiol y el
traductor2 a inglés.

cuando [EEMGIRIEd -TraducciénRecibida

codig r ) ( on

ejecutar @ si : e
oy 4 global traduccion - ||| = - (B8 E

entonces poner IR . RET como (' tomar Qigle[Velefe]y e
\ .

. . |
sino, si {2y global traduccion ~ |f = ~ (S II

G YT textoESP ~ M Texto v e e 154 traduccion ~ |
\ S

. . |

Hlltich = 2y 14 global traduccion ~ ||| = - (B

10 [N T T teXtOESP ~ I Texto w Jeely OIS (o1 -1dl traduccion ~ |
\ N

|

cuando [ELIGIPRd -TraduccionRecibida
c6 ) ( on

ejecutar [ (=] si 11011 global traduccion ~ ||| = - (HE

G Y T textoF RA
\ S

si no, si

entonces™ poner RENCIFERY
\ .

si no, si

entonces™ poner [EWGINCED . B
| N—

S
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