Y HERRAMIE)

DE LENGUAS
EXTRANJERAS

MARIA DEL SAZ-OROZCO ERADES




ZQUIEN

S0Y?

e Maestra inglés
e Comité de innovacion
e Coordinadora innovacidn

e Cursos y talleres

e Creacidon de contenido



ZQUIEN ¢DE QUE VA

S0Y? EL CURSO?

e Maestra inglés e Mezcla de metodologias
e Comité de innovacidn e Experiencias

e Coordinadora innovacion e Pasos

e Cursos y talleres e Herramientas

e Creacidon de contenido




QUIEN ¢DE QUE VA VUESTRO

S0Y? EL CURSO? TURNO

e Maestra inglés e Mezcla de metodologias { Mentimeter

e Comité de innovacidn e Experiencias

e Coordinadora innovacion e Pasos WWW.MENTI.COM
e Cursos y talleres e Herramientas

e Creacidn de contenido




SESION 1

e Competencias Clave

e Herramientas digitales: mentimeter, Wakelet y

Canva.

LQUE VAMOS
A
TRABAJAR?




SESION 1

e Competencias Clave

e Herramientas digitales: mentimeter, Wakelet y

SESION 2

A e Aprendizaje Basado en Proyectos y Aprendizaje

Basado en Retos

' e Ejemplos reales
e Herramientas digitales: Genially y otras




LQUE VAMOS
A
TRABAJAR?

SESION 1

e Competencias Clave

e Herramientas digitales: mentimeter, Wakelet y

Canva.

SESION 2

e Aprendizaje Basado en Proyectos y Aprendizaje

Basado en Retos
e Ejemplos reales

e Herramientas digitales: Genially y otras

SESION 3

e Aprendizaje cooperativo
e |deas de actividades y gamificacidn

e Herramienta digital: EdPuzzle



SESION 1

e Competencias Clave
e Herramientas digitales: mentimeter, Wakelet y

Canva.

&aUé VAMOS SESION 2

A e Aprendizaje Basado en Proyectos y Aprendizaje

Basado en Retos

' e Ejemplos reales
e Herramientas digitales: Genially y otras

SESION 3

e Aprendizaje cooperativo
e |deas de actividades y gamificacidn

e Herramienta digital: EdPuzzle

SESION 4

e Evaluacidn
e Oftros recursos

e Herramientas digitales: CoRubrics y Quizizz







CON EJEMPLOS










COMPETENCIAS
CLAVE




;DE DONDE VIENEN?

;COMO LAS TRABAJAMOS
EN ESPANA?

;QUE CAMBIOS HAY DE
LA LOMLOE?



https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN
https://www.aulaplaneta.com/2015/06/04/recursos-tic/las-siete-competencias-clave-de-la-lomce-explicadas-en-siete-infografias
https://drive.google.com/file/d/1RNy747kx1RF6tr7NVFNIvDi1IimcE5BZ/view?usp=sharing

LOMCE (7) LOMLOE (8)

C. LINGUISTICA

C. LINGUISTICA
C. PLURILINGUE




LOMCE (7) LOMLOE (8)

. C. LINGUISTICA
C. LINGUISTICA :
C. PLURILINGUE

C. MATEMATICA Y C. EN CIENCIA, TGiA. E INGENERIA
(STEM)

C. MATEMATICA Y CC.BB. EN CIENCIA Y
TECNOLOGIA




LOMCE (7) LOMLOE (8)

C. LINGUISTICA

C. MATEMATICA Y CC.BB. EN CIENCIA Y
TECNOLOGIA

C. LINGUISTICA

C. PLURILINGUE

C. MATEMATICA Y C. EN CIENCIA, TGiA. E INGENERIA
(STEM)

C. DIGITAL

C. DIGITAL




LOMCE (7) LOMLOE (8)

C. LINGUISTICA

C. MATEMATICA Y CC.BB. EN CIENCIA Y
TECNOLOGIA

C. LINGUISTICA

C. PLURILINGUE

C. MATEMATICA Y C. EN CIENCIA, TGiA. E INGENERIA

(STEM)

C. DIGITAL

C. PERSCONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A
APRENDER

C. DIGITAL
APRENDER A APRENDER




LOMCE (7) LOMLOE (8)

C. LINGUISTICA

C. MATEMATICA Y CC.BB. EN CIENCIA Y
TECNOLOGIA

C. LINGUISTICA

C. PLURILINGUE

C. MATEMATICA Y C. EN CIENCIA, TGiA. E INGENERIA
(STEM)

C. DIGITAL

C. DIGITAL
APRENDER A APRENDER

C. SOCIAL Y civicA

C. PERSCONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A
APRENDER

C. CIUDADANA




LOMCE (7)

C. LINGUISTICA

C. MATEMATICA Y CC.BB. EN CIENCIA Y
TECNOLOGIA

C. DIGITAL
APRENDER A APRENDER

C. SOCIAL Y civicA

LOMLOE (8)

C. LINGUISTICA

C. PLURILINGUE

C. MATEMATICA Y C. EN CIENCIA, TGiA. E INGENERIA
(STEM)

C. DIGITAL

C. PERSCONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A
APRENDER

C. CIUDADANA




LOMCE (7)

C. LINGUISTICA

C. MATEMATICA Y CC.BB. EN CIENCIA Y
TECNOLOGIA

C. DIGITAL
APRENDER A APRENDER

C. SOCIAL Y civicA

CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

LOMLOE (8)

C. LINGUISTICA

C. PLURILINGUE

C. MATEMATICA Y C. EN CIENCIA, TGiA. E INGENERIA
(STEM)

C. DIGITAL

C. PERSCONAL, SCCIAL Y DE APRENDER A
APRENDER

C. CIUDADANA

C. EN COCIENCIA Y EXPRESION CULTURAL







0 ESTAN DIVIDIDAS?

SABER SABER HACER

Conocimiento Cdémo aplicar el conocimiento

a la prdctica

O ,

OO




0 ESTAN DIVIDIDAS?

SABER SABER HACER SABER SER

Conocimiento Cdémo aplicar el conocimiento La actitud frente a las tareas

a la prdctica

o 5




COMUNICACION LINGUiSTICA 3;;%

ACTIVIDAD:

Crear un pequeio role play sobre una visita al doctor.

Crear su propio guion usando vocabulario y expresiones gramaticales que han estudiado en la unidad.
Previamente, tienen que ver un ejemplo de guion y un texto con instrucciones.

Finalmente, cuando hacen el role play, son evaluados por el resto de grupos.

~N- SABER Q- SABER
SABER “()- . uE
;\% HACER  fotl SER D

e Vocabulario doctor e Comunicarse oralmente en , ,
o Didlogo critico y
e Estructura con should diterentes situaciones |
. . | . constfructivo
. e Futuro con "going to e Comprender diferentes

® W tipos de texto


https://drive.google.com/file/d/1LtAPa5EE6KeN9TW80meFRWYkPY_vVbe2/view?usp=sharing

COMPETENCIA DIGITAL

ACTIVIDAD:

Crear un pequeiio role play sobre una

visita al doctor.




APRENDER A APRENDER n.%%;_ﬁ

ACTIVIDAD:
Crear una balsa con material reciclado.
Primero se organizan solos, hacen un boceto, piensan en materiales y estrategias a seguir para
conseguir el producto final.

Luego tienen que comprobar que flota.

Antes de comenzar, tienen que reflexionar sobre las propiedades de sus materiales y qué les

gustaria saber sobre ellos: si son resistentes, si van a flotar o no, etc.

SABER

@ SABER Q'
SABER \;/) ncer 8ol SER

e Estar motivado para aprender

e Cocimiento sobre lo
e Curiosidad por aprender

que sabeny e Planificar estrategias para
®e
° o | e Ser parte del proceso de
. desconocen sobre los resolver una farea -
* o° . aprendizaje
* materiales.


https://drive.google.com/file/d/1LtAPa5EE6KeN9TW80meFRWYkPY_vVbe2/view?usp=sharing

Colegios Zola

Las Rozas

GROUP'S
CHALLENGES

MATTER AND MATERIALS

YEAR 4

TEAM




;QUE SE PUEDE CREAR EN CANVA?
EJEMPLOS

HERRAMIENTAS BASICAS

Crear a partir de plantillo
Utilizar elementos bdsicos
Agregar fotos y videos

Agregar audio

Quitar tondo de imagen

Agregar PDF




