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Evaluación
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¿DE DÓNDE V IENEN?

¿CÓMO LAS  TRABAJAMOS
EN ESPAÑA?

¿QUÉ CAMB IOS  HAY  DE
LA  LOMLOE?

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN
https://www.aulaplaneta.com/2015/06/04/recursos-tic/las-siete-competencias-clave-de-la-lomce-explicadas-en-siete-infografias
https://drive.google.com/file/d/1RNy747kx1RF6tr7NVFNIvDi1IimcE5BZ/view?usp=sharing
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SABER  HACER

Cómo aplicar el conocimiento

a la práctica

SABER  SER

La actitud frente a las tareas



COMUNICACIÓN LINGÜÍSTICA

ACTIVIDAD: 

Crear un pequeño role play sobre una visita al doctor.

 

Crear su propio guión usando vocabulario y expresiones gramaticales que han estudiado en la unidad.

Previamente, tienen que ver un ejemplo de guión y un texto con instrucciones.

Finalmente, cuando hacen el role play, son evaluados por el resto de grupos.

S A B E R
H A C E R

S A B E R
S E R

S A B E R

Vocabulario doctor

Estructura con should

Futuro con "going to"

Comunicarse oralmente en

diferentes situaciones

Comprender diferentes

tipos de texto

Diálogo crítico y

constructivo

https://drive.google.com/file/d/1LtAPa5EE6KeN9TW80meFRWYkPY_vVbe2/view?usp=sharing


COMPETENCIA DIGITAL

ACTIVIDAD: 

Crear un pequeño role play sobre una

visita al doctor.

 



APRENDER A APRENDER
ACTIVIDAD: 

Crear una balsa con material reciclado.

Primero se organizan solos, hacen un boceto, piensan en materiales y estrategias a seguir para

conseguir el producto final.

Luego tienen que comprobar que flota.

Antes de comenzar, tienen que reflexionar sobre las propiedades de sus materiales y qué les

gustaría saber sobre ellos: si son resistentes, si van a flotar o no, etc.

S A B E R
H A C E R

S A B E R
S E RS A B E R

Cocimiento sobre lo

que saben y

desconocen sobre los

materiales.

Planificar estrategias para

resolver una tarea

Estar motivado para aprender

Curiosidad por aprender

Ser parte del proceso de

aprendizaje

https://drive.google.com/file/d/1LtAPa5EE6KeN9TW80meFRWYkPY_vVbe2/view?usp=sharing




¿QUÉ SE  PUEDE  CREAR  EN  CANVA?

EJEMPLOS

H E R R A M I E N T A S  B Á S I C A S

Crea r  a  pa r t i r  de  p lan t i l l a

U t i l i za r  e lementos  bás i cos

Ag rega r  fo tos  y  v ídeos

Agrega r  aud io

Qu i ta r  fondo  de  imagen

Agrega r  PDF


