
 

 

LOS DESAFÍOS 
 

Mary Read 
 

 
“GIRO DEL BOTE” 

 

 

 
“EL ISLOTE” 

 

 

 
“EL TRANSPORTE DEL COFRE MALDITO” 

 

 

 
“EL ANILLO MÁGICO DEL CAPITÁN” 

 

 

 
“PIEDRAS MÁGICAS” 

 

 

 
“GRUMETES AL AGUA” 

 

 

 
“PIRATAS EQUILIBRISTAS” 

 

 

 
“LEVANTAMIENTO DEL TESORO MÁGICO” 

 

 

 
“EL PASO DE LA SOGA 

 

 

 
 

 

 
RETO FINAL 

 

 

CLAVES:      

     

                            Conseguido 

 

   

 Casi conseguido 

 

  

 No conseguido 

 

 

 

NIVELES: 

o Grumete 

o Filibustero 

o Bucanero 

o Corsario 



 

 

LOS DESAFÍOS 
 

Anne Bonny 
 

 
“GIRO DEL BOTE” 

 

 

 
“EL ISLOTE” 

 

 

 
“EL TRANSPORTE DEL COFRE MALDITO” 

 

 

 
“EL ANILLO MÁGICO DEL CAPITÁN” 

 

 

 
“PIEDRAS MÁGICAS” 

 

 

 
“GRUMETES AL AGUA” 

 

 

 
“PIRATAS EQUILIBRISTAS” 

 

 

 
“LEVANTAMIENTO DEL TESORO MÁGICO” 

 

 

 
“EL PASO DE LA SOGA 

 

 

 
 

 

 
RETO FINAL 

 

 

CLAVES:      

     

                            Conseguido 

 

   

 Casi conseguido 

 

  

 No conseguido 

 

 

 

 

NIVELES: 

o Grumete 

o Filibustero 

o Bucanero 

o Corsario 



 

 

LOS DESAFÍOS 
 

Capitán Blood 
 

 
“GIRO DEL BOTE” 

 

 

 
“EL ISLOTE” 

 

 

 
“EL TRANSPORTE DEL COFRE MALDITO” 

 

 

 
“EL ANILLO MÁGICO DEL CAPITÁN” 

 

 

 
“PIEDRAS MÁGICAS” 

 

 

 
“GRUMETES AL AGUA” 

 

 

 
“PIRATAS EQUILIBRISTAS” 

 

 

 
“LEVANTAMIENTO DEL TESORO MÁGICO” 

 

 

 
“EL PASO DE LA SOGA 

 

 

 
 

 

 
RETO FINAL 

 

 

CLAVES:      

     

                            Conseguido 

 

   

 Casi conseguido 

 

  

 No conseguido 

 

 

 

 

NIVELES: 

o Grumete 

o Filibustero 

o Bucanero 

o Corsario 



 

 

LOS DESAFÍOS 
 

El Corsario Negro 
 

 
“GIRO DEL BOTE” 

 

 

 
“EL ISLOTE” 

 

 

 
“EL TRANSPORTE DEL COFRE MALDITO” 

 

 

 
“EL ANILLO MÁGICO DEL CAPITÁN” 

 

 

 
“PIEDRAS MÁGICAS” 

 

 

 
“GRUMETES AL AGUA” 

 

 

 
“PIRATAS EQUILIBRISTAS” 

 

 

 
“LEVANTAMIENTO DEL TESORO MÁGICO” 

 

 

 
“EL PASO DE LA SOGA 

 

 

 
 

 

 
RETO FINAL 

 

 

CLAVES:      

     

                            Conseguido 

 

   

 Casi conseguido 

 

  

 No conseguido 

 

 

 

 

NIVELES: 

o Grumete 

o Filibustero 

o Bucanero 

o Corsario 



 

LOS DESAFÍOS 
 
 

 
“GIRO DEL BOTE” 

 

 

 
“EL ISLOTE” 

 

 

 
“EL TRANSPORTE DEL COFRE MALDITO” 

 

 

 
“EL ANILLO MÁGICO DEL CAPITÁN” 

 

 

 
“PIEDRAS MÁGICAS” 

 

 

 
“GRUMETES AL AGUA” 

 

 

 
“PIRATAS EQUILIBRISTAS” 

 

 

 
“LEVANTAMIENTO DEL TESORO MÁGICO” 

 

 

 
“¡BOMBA QUE QUEMA!” 

 

 

 
“EL PASO DE LA SOGA 

 

 

 
“PUNTERÍA CON LOS CAÑONES” 

 

 

 
“LAS TRAMPAS” 

 

 

 

CLAVES:      

     

                            Conseguido 

 

   

 Casi conseguido 

 

  

 No conseguido 

NIVELES: 

o Grumete 

o Filibustero 

o Bucanero 

o Corsario 


