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= Aptitudes
= Intereses_ |
= Preferencias de estilos

' Zde aprendizaje

== Diseio Universal para el Aprendizaje

caguy

== Objetivo: proporcionar oportunidades de PARTICIPACION
para TODO el alumnado.

g Yy

@coralelizondo



INVENTARIO DE INTELIGENCIAS MULTIPLES
Alumno/a: Curso:
Puntia de 0 a 3 segun te identifigues con cada afimacion: 0-*Nunca 1-*Aveces 2-»Casisiempre 3-*Siempre

Leo por placer y no sélo lo obligado

Estribo con gusto composiciones, cartas, articulos...

Lenguaje, Geografia e Historia me resultan mas faciles que Malematicas, Fisica y Quimica

Recuerdo con facilidad ideas, frases, conceptos

Colecciono poesias o frases que me gustan

Entiendo facilmente lo que leo
Encuentro con faciidad las palabras adecuadas para expi
| Caplomés informacién al oir la radio que al ver la lelevision
En coche, presto més alencidn a lo que dicen los carteles que al paisaje

INTELIGENCIA LINGUISTICA Escribo habiualmente mis pensamientos (diario, notas )

Total:

Me encuentro a gusto cuando lengo que aprender o trabajar sobre lemas de Matematicas y Ciencias

Me gustan los juegos que desafian el pensamiento: ajedrez, 3 en raya

Cuando pienso, lo hago siguiendo Ia secuencia Iogica del suceso

Me gustan los experimentos y plantearme intas como " qué pasaria si... 7"

Creo que casi todo tiene una explicacion racional

Puedo pensar en conceplos abstractos, sin palabras ni imagenes

Me inferesan los d imi cientificos nuevos

Me gusta encontrar defeclos lgicos en lo que dicen o hacen las personas
INTELIGENCIA Calculo cantidades mentalmente con faciidad

LOGICO-MATEMATICA Me siento mas comodo cuando aigo ha sido medido o diasificado de algin modo

Total:

Tengo una voz agradable para cantar
Distingo si alguien d al cantar
Me siento bien escuchando musica
Conozoo la melodia de muchas canciones
3igo cen fadilidad el ritmo de una canddn con algin it de percusidn
Voy a recitales y conciertos y grabo misica que me gusta

Oyendo una o dos veces una pieza musical, puedo cantarla con bastante precision
A veces, por la calle, llevo en mente una cancién o melodia de television

A menudo tamborileo o canturreo mientras hago otra cosa

INTELIGENCIA MUSICAL Toco algun instrumento

Total:

Saco fotos 0 videos con frecuencia

Me oriento con faciidad en lugares nuevos

Suelo hacer “dibujitos™ a la vez que otra cosa (hablarpor teléfono, escuchar misica...)

Me fijo en los colores al elegirropa, arreglar la habitacion, elc
Prefiero tener libms dustrades

Me resulta facil usar mapas
Entiendo mejor las icaci oon ayuda de graficos, dibujos

Puedo imaginarme como se veria una cosa desde arriba, a vista de pajaro
INTELIGENCIA Resuelvo a gusto rompecabezas, laberintos

VISUAL-ESPACIAL Cuando ciero los 0j0s, a menudo veo imégenes cl

olololo|o|o|e|e|ele|o|e|e]e
roro fra s [rs [ rs | ro ms [ra fro | mo frafms s
(R R OE] (v [5F) (V) () (%) P ) ) ) ) )

> Total:

| Me siento mejor al are libre
Disfruto con cosas manuales: dibujar, construir, coonar, tallar, tejer.
| Prefiero practicar actividades fisicas, mas que leer o ver sobre ellas
|___Realizo algin deporte o actividad fisica
Me resulta dificil estar sentado durante periodos largos

Me vienen buenas ideas mientras camino, corro o hago una actividad fisica
Uso el cuerpo, hago gestos, elc. al conversar

Necesilo tocar las cosas para saber mas de ellas
INTELIGENCIA Siento que me muevo con agilidad, coordinacion y equilibrio

CINESTESICA-CORPORAL fruto en actividades anusgdm 0 acciones que me enfrentan al Edﬂ

Total:

Suelo comparar sucesos y cosas para ver qué es lo que tienen en comdn
Me gustaria aj ler mas cosas sobre la naturaleza
Tengo grandes conocimientos sobre lemas de la naturaleza: animales, planias, montafias....
Las Cencias Naturales es la asignatura que mas me qusta
Me divierto haciendo experimentos y com) indo qué pasa
Cuando pienso en algo nuevo, suelo preguntarme "qué pasaria si..”

INTELIGENCIA NATURALISTA Cuando voy a hacer un expenimento, intento adivinar lo que pasard

Total:

Me gusta ensefar a alguien como se hace algo
Necesito charlas con alguien sobre mis problemas

|___Disfruto entreteniendo a otros y organizando cosas
| Prefiero ir a una fiesta antes que quedarme solo % Total:

Disfruto al compattir los hobbies con amigos
Prefiero los trabajos y depories en equipo
Tengo cierta influencia sobre el grupo en el que esloy
INTELIGENCIA Tengo més de un amigo cercano

INTERPE RSONAL Me siento comodo cuando estoy con mucha gent

Paso tiempo pensando en mis propias cosas
Tralo de ver qué senfido tiene lo que hago

Al discutir, tengo claros mis motivos e intendiones
Tengo una visidn realista de mis habiidades y dificullades Total:
Prefiero trabajar de forma individual, por mi cuenta, sin que nadie me acons eje sobre como hacer las cosas
Poseo una voluntad fuerte y mente independiente
Prefiero un fin de semana a solas en una cabafia a un lugar con mucha gente
INTELIGENCIA Anoto habitualmente en un diario lo que siento
INTRAPE RSONAL Me repongo féciimente ras los bajonazos de animo

Diserio: Coral Eizondo S
lustraciones: Serafna Baiasch  [EYDEXEY



GRAFICO DE ARANA SOBRE INTELIGENCIAS MULTIPLES

En el siguiente grafico, cada una de las inteligencias multiples esta asociada a uno de los sectores del octogono. Colorea cada sector
teniendo en cuenta las respuestas del cuestionario sobre inteligencias multiples. Por cada punto obtenido en el cuestionario, debes
colorear un espacio del sector correspondiente a esa inteligencia. En cada sector hay 30 espacios, que corresponderian a los 30 puntos
que, como maximo, de acuerdo al cuestionario, puedes obtener en cada inteligencia; con 25 puntos habra que colorear 25 espacios, con 14
puntos, 14 espacios, etc. Hay que comenzar a colorear los espacios desde el centro del octogono, siguiendo hacia el exterior. El resultado,
muy visual, te hara ver enseguida tu perfil de inteligencias.

INTELIGENCIA INTELIGENCIA
INTELIGENCIA
INTERPERSONAL

I i
INTELIGENCIA
NATURALISTA

INTELIGENCIA
MUSICAL

Disefor Coral Eizondy ~ EMRGe
lustraciones: Serafina Balasch m



Perfil de IIMM




| Inteligencia

L ) ' 4

| linguistica

LES GUSTA: Leer. Escribir. Contar historias, cuentos. Jugar
con palabras. Memorizar y recordar fechas y datos. Humor

| Potencial para captar, comprender, organizar y
emplear el lenguaje verbal de forma oral o escrita.

Habilidad de manegjar el lenguaje con el fin de
comunicar y expresar el propio pensamiento.

Nos permite recordar, analizar, resolver problemas,
planificar y crear.

Habilidad para aprender idiomas.




INTELIGENCIA LINGUISTICA

Como estimularla

Escribir textos creativos (Gramatica del Fantasia)
Presentaciones orales

Juegos de palabras, poemas, microrrelatos

Radio, podcast https://soundcloud.com/

Grabaciones audio.

Diarios, publicaciones, web, blog...

Debate. Ligas de debates.

Humor: el club de la comedia,. monologos cientificos.
Nubes de palabras. htp//www.tagxedo.com/

Concurso de L A quess,
microrrelatos en REPITEN

Twitter ME”ﬁPALOABRAvS
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https://soundcloud.com/
http://www.tagxedo.com/
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https://www.menudosmaestros.es/

Inteligencia
logico-matematica

LES GUSTA: Utilizar el razonamiento experimental. Preguntar.
Resolver rompecabezas. El razonamiento inductivo y
deductivo. Descifrar codigos

Potencial para captar, comprender y establecer
relaciones, para emplear numeros y operaciones
de manera efectiva, para plantear y resolver
situaciones problematicas y para desarrollar
esquemas y razonamientos logicos.

Habilidad para pensar de forma logica y razonada,
para construir soluciones y resolver problemas.
Para utilizar y apreciar las relaciones abstractas.



INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA

Como estimularla

Juegos de pensamiento Logico o nhumerico.
Torre de Hanoi http:/goo.gl/RjOHFI

Razonamiento inductivo y deductivo.

Solucion de problemas

Deducir premisas

Organizadores graficos de las destrezas del pensamiento
Organizadores visuales

Razonamiento analdogico



http://goo.gl/RjOHFl




COMPARA Y CONTRASTA (ABIERTO)

’ | ¢EN QUE SE PARECEN? 1 l

’ | ¢ENQUE SEDIFERENCIAN? | k

[ ENCUANTOA |

P

|
—>

A 4

A 4

PATRONES DE SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS SIGNIFICATIVAS

CONCLUSION O INTERPRETACION

ORGANIZADORES GRAFI

Representaciones visuales
del conocimiento,
refleja el pensamiento generado
durante el proceso.



-

R

ES DE
PATRON!
A Cp L@QJ@\ Jd0

rero et 5-93_/;4 £, Josmo«-(& TD&CSIA‘Q@%—ggum
COMPARA Y CONTRASTA
(&8 Reatirmo |

:EN QUE SE PARECEN?

e —————

Dé Aorrard (aé’ﬂa

- <

son dob mov PN R Lo

—Se_ Aenuo Weon Ln e'_':_f_g\_\{_____xg(____”____

NC&QQ&«\ en Ruio P
TAmbos Su(aRn e~ o SEon al oV ety ) afitik |

e -

LEN QUE SE DIFERENCIAN? 1

EN CUANTO A

0(;%\’\&\&)—5;\- --‘_“ —O( %,WQ(\ F‘MA 1
Aleraria 4 20 Ren 2! o“.u‘,_e'n o

unide(Toaz: Sy ——= :
i @.mewx ™ tod

-~

low Seanda o fod

A &m‘hx‘x 2l 00 JAL’uuh )("K
euia &l 3.0 RV L—QESORAMAT—]] o ¢ o‘oxeﬂ‘tm =

[Gra € éAtromay | I oy "m v
P"Pdhf d\"‘:“o - el OAQIQ datg (LY pofpv L

el RealSrmo (aiazon

oy 38t oY 4 1o Ty
prateeR ‘Q?:E‘\%\\
p"ﬂ(*u 'b LA\Q‘JA

C lr Y ng)
\ wu\(({t »

i e\ QONA\¢(\\M va'u(“ 8 l‘o_‘ QY- =t
e
A o, 1M hﬁ"‘“q\gl ot 00y

L5 Qik‘ on
|8~ v "{S-‘r)ub\

WV
¢ 1IN (%S O

el iy

%4, 2rarqR

’J( '-%.[ N

ANZAS Y DIFERENCIAS smumcamns
Genkco ® =l 1”‘c\uo )
/cﬁ:—.""" ;@ 0 J¢ aer 3

ONCLUSION O INTERPRETACION
t (AN S ma

O el 94’( el (orrman
vof ‘X Y50 ﬁ”“"’) que )\,U:"Q(

"Fn‘-\ e

Noselles

0\ (2alis™m® S dod noviM o0
Qr d wa o XA PRo a oy Sen
\f\ \m 9' > (—’\u) f\og., O~ e}e‘;pn\ ‘t"h Mfr
Y L L.lw‘\NO\ ey ene et lo-

mf'e‘\rd\\‘? 4 ¥

2

PR N

ORGANIZADORES GRAFI!

Representaciones visuales
del conocimiento,
refleja el pensamiento generado
durante el proceso.
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POR PARTE DE UN ADULTO

A MONTAGEM DEVE SER
FEITA POR UM ADULTO

ADIVINHAR O
PERSONAGEM



Inteligencia
cinestesico-corporal

LES GUSTA: Bailar. Saltar. Correr. Deportes. Lenguaje corporal
Mimica

Potencial para utilizar todo el cuerpo o parte de
el (dedos, manos, brazos o piernas) de forma
armonica y coordinada, para expresar ideas y
sentimientos y para manipular, transformar y
crear objetos y materiales.

Habilidades de coordinacion, equilibrio,
flexibilidad, fuerza y velocidad. Habilidad para
percibir, analizar y controlar el movimiento y la
percepcion de medidas y volumenes.




INTELIGENCIA CINESTESICO-CORPORAL

Como estimularla

Moldear con arcilla, pasta de sal, plastilina

Jugar a las peliculas

Representar ideas, emociones con partes del cuerpo
Dramatizacion, juegos de roles

Manualidades

Papiroflexia

Inventarse una coreografia

Acrosport






http://aprendiendomatematicas.com/
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http://cppsazar.educa.aragon.es/




Premio Bitacoras.com

‘ G w jm‘t?e )) ,‘L Mejor blog de educacién

matematicas y creatividad

Blog Smartick  Alé Tocamates QuéToca v  ;Quién soy?

Ap p S Buscar Q

Estamos en las redes

Apps matematicas que acabaran con vuestra | ¥y fHGP
productividad < 1

Lo mas leido

Os presento dos juegos «matematicos» con los que se pueden acortar las
esperas o pasar horas muertas delante del ordenador, el movil o el tablet. Si
no quieres que eso te pase a ti, no sigas leyendo. 2048 es una potencia de 2
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(dos elevado a once) o lo que es lo mismo 2x2x2x2.... once ...

o® 4 comentarios. )
Seguir leyendo »
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Los dossiers de Maria Antonia Canals

La coleccion “Los Dossiers de Maria Antonia Canals’ recoge una muestra de los materiales que la autora ha ido elaborando a lo largo de su
dilatada trayectoria, conjuntamente con el gabinete GAMAR de la Universitat de Girona. Una coleccion imprescindible para poner al alcance de

todo el profesorado una oferta innovadora y evidenciar el papel del material en el aprendizaje de las matematicas en Educacion Infantil, Educacion

Primaria y ESO.

Mostrando 1-9 de 11 resultados Ordenar por las ultimas y

LOS DOSSIERS DE MARIA ANTONIA CANALS

Medidas y geometria

https://octaedro.com/coleccion/aprendelos-dossiersde-maria-antonia-canals/



https://octaedro.com/coleccion/aprender-los-dossiers-de-maria-antonia-canals/
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|
=

http://www.elisaramosqil.com/



http://www.elisaramosgil.com/

http://laeduteca.blogspot.com/2013/09/club
de-ideaspinzaspara-elaborar.html



http://laeduteca.blogspot.com/2013/09/club-de-ideas-pinzas-para-elaborar.html

Inteligencia
visual-espacial

LES GUSTA: Pensar con imagenes. Disenar. Visualiza.
Construir.Orientarse

Potencial para reconocer, decodificar y codificar
informacion grafica y visual y para interpretar,
desenvolverse y organizar el espacio
entendiendo, recordando, explicando y situando
objetos, distancias, recorridos y trayectorias.

Habilidad para visualizar acciones antes de
realizarlas, lo que permite crear en el espacio
figuras o formas geometricas. Para reconocery
recordar los objetos, los rostros, los lugares...



INTELIGENCIA VISUAL-ESPACIAL

Como estimularla

Hacer fotografias

Accesibilidad cognitiva en centros educativos http:/goo.gl/7vIVPd
Dibujar u organizar la agenda del mes

Mapas mentales, organizadores visuales

Lineas del tiempo

Laberintos en papel u on line

Juegos como el tetris

Construir y jugar con rompecabezas

Collages. bocetos, carteles...



http://goo.gl/7vJVPd

https:// youtu.be MzzXnAjweqs

LAPBOOK MATEMATIC:/



https://youtu.be/MzzXnAjweqs




http://thebigbagteacher.com/2019/02/13/lapb

ook-la-descripcion/

LAPBOOK DESCRIPCION PERSONAS


http://thebigbagteacher.com/2019/02/13/lapbook-la-descripcion/

auxilia

excursion

ORTOGRAFIA IDEOVISUA
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ACTIVIDAD
VISUALES
PARA

EL AULA

Clases dinamicas y entretenidas
para docentes innovadores

Mariela Canterog

M. Gabriela Tizziani /




CON
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Inteligencia
musical

LES GUSTA: Cantar. Entonar melodias. Llevar el ritmo con
pies o manos. Tocar instrumentos

Potencial para reconocer, apreciar, interpretar
y componer distintos tipos de ritmos, melodias
y estructuras musicales.

Habilidad para percibir, discriminar, expresar y
transformar las formas musicales de manera
vocal e instrumental. Sensibilidad al ritmo, tono

y timbre.



http://qoo.gl/[DVnBL

https://qoo.gl/ehD7ja




