-
EXPERIMENTAMOS

REALIDAD, REPRESENTACION Y
RECONSTRUCCION
FIGURAS GEOMETRICAS 3D




EXPERIMENTAMOS - 1 q‘,

¢éSi vives en el espacio y las cosas tienen
volumen?

¢ Como haces para dibujar una mesa?

- Dibuja una mesa de 4 patas

Si este personaje vive en el plano
¢Tu donde vives?

- Dibujate a ti mismo.




EXPERIMENTAMOS -2

.

P Esta es la figura geométrica
” @  _ mMas simple que podemos
dibujar en el plano.

éSabrias explicar las
diferencias entre estas tres
formas de representar la

realidad?

- ¢Qué es?

¢ Cual sera la figura mas simple en

el espacio? ¢COmo se te curre que _ o _ o _
Imagina que eres disefiador de juegos electrénicos y tuvieras

1 7? c . . , ,
Sera: que disefiar el duelo final del juego ¢Cémo lo harias?

- ¢Sabrias dibujarlo?




EXPERIMENTAMOS - 3 q‘,

En esta representacion de figuras geométricas
identifica las aristas con color verde, los vértices
con puntos rojos y las caras con

Aqui hay cuerpos redondos y poliedros.
éPuedes marcarlos? Marca con X roja los
poliedros y con X verde cuerpos redondos




EXPERIMENTAMOS - 4

Entra en esta direccion de Internet

éSabrias completar los cuadros que faltan?

https://bit.ly/figura3d

REALIDAD VISTAS 2D 3D

Busca y explora figuras geométricas siguientes.

PRISMA RECTANGULAR TETRAEDRO

y,- ot PP

i -

PRISMA TRIANGULAR ESFERA

PRISMA HEXAGONAL

DODECAEDRO

BIPIRAMIDE HEXAGONAL

CONO



https://bit.ly/figura3d

EXPERIMENTAMOS - 5

é¢Representamos un
objeto en 3
dimensiones en

perspectiva?
B - Intenta hacer otra .
</ casa similar en el lado DN __.--._.--j_-;;_-;;:::_-_:_-_:_-_-_::.—:-;;
derecho s




EXPERIMENTAMOS - ¢ q‘,

Reconstruimos figuras geométricas en la
realidad.

Necesitamos palillos para las
aristas y plastilina para los
vértices.

Necesitamos plastilina y nuestras
manos para dar forma.

. Reconstruimos figuras geométricas en la
realidad moldeando.




EXPERIMENTAMOS - 7

Reconstruimos figuras
geomeétricas en la realidad
plegando papel

Necesitamos papel y el /\
dibujo de la figura.

Recortamos y pegamos
por los bordes

Entra en esta direccion de Internet
y encontraras mas desarrollos de
figuras geométricas mas chulas.

https://bit.ly/recortes3d



https://bit.ly/recortes3d

EXPERIMENTAMOS - s q"
Ahora lo hacemos con
Paint3D

ayuda tecnologica.

Iniciamos Paint 3D

Bienvenido

Zona de dibujo

Vv




EXPERIMENTAMOS -9

S o © @

Pinceles  Forgase.. Formase.. Adhesivos

Seleccionamos para
dibujar figuras planas

~ ¢Dibujamos los aros olimpicos?

(

$ Paint3D

Formas en 2D

S A AN
0 OO0 A

C o N &

R ¥

Picamos una figuray

nos vamos a la zonas R

de dibujo. Una cruz O

indica el lugar donde
empezar y pulsamos el

raton hasta formar la

figura

Al soltar nos aparecen
ayudas para girar o
copiar la pagina

Para copiar

Fijar dibujo




EXPERIMENTAMOS - 10 q"
$' Paint3D

J (E @ Garabato en 3D

! { >
Pinceles Formas e... Nada Adhesivos 2#‘ af aﬁ

Objetos en 3D

Ayuda a girar > Picamos una figuray
sobre eje Y () nos vamos a la zonas
"\f‘

de dibujo.
T @ Hemos
girado aqui
qui

()

Ayuda a girar
sobre eje X

@ Ayuda a girar

sobre eje Z

Acerca o aleja




EXPERIMENTAMOS - 12

$ Paint3D

éConstruimos algo
como esto?

Dibujamos un cubo y lo giramos

©r 45 2 eje X y 452 eje V.

Son dos cubos y uno
de ellos esta girado

Creamos otro cubo sin cambiar.

Arrastramos hacia atras el ultimo cubo.

Ahora unimos los dos cubos para crear una
figura

Seleccionamos con la flecha y pulsando el
ratdn sin soltar




EXPERIMENTAMOS - 13

¢ Construimos algo
como esto?

M

$ Paint3D

B 4 &8 8 F

%)

0 a

Deshacer

Rehacer

Cortar
Copiar
Pegar

Eliminar
Selecciéon midltiple

Grupo

Desagrupa
Girar y volt

Seleccionar todo

Ahora podemos girar conjuntamente los dos
cubos.

Ahora lo podemos unir para crear una figura unica.

Pulsamos con el botdn derecho sobre los cubos
unidos y aparecera el menu siguiente.

Pulsamos sobre grupo y se soldaran los dos cubos.



EXPERIMENTAMOS - 14

$ Paint3D

¢Ahora lo
pOde mOS gua rda r? ¢ S A « Objetos 3D > FIGURAS v O | Buscaren FIGURAS -

Organizar ~ Nueva carpeta 0 - 0

v Acceso rapido
L Descargas #
Va m OS a 001-APLICACION

4 N ¥ @ DESARROLLO3D

7
I Y len u Pinceles Formase.. Formas e.. Adhesivos FIGURAS

[ Objetos 3D
> o OneDrive - Person

cilindro.glb cono.glb cosa.glb cubo.glb esfera.glb

v [ Este equipo
e ot B < " Ponemos un nombre
Nombre: | cubosunidos.gl
SN T” - Faint 0 s ER-EROAS “‘I modelo que hemos creado
& Atras . /\
Gua I’dar como COpIa ~ Ocultar carpet Guags Cancelar

Elegir un formato de archivo

[% Nuevo q
Floa Lo dejamos en

3 egimos
O Abrir 0] & formato 3D-GLB
. guardar
& Insertar Imagen Modglo 3D

g Modelo 3D ] Pulsamos guardar
& Guardar
o cud Picamos en Har como ™ de Paint 3D
> uardar co
Guardar como ditar este proyecto en Paint 3D mas tarde

=
. O

Proyecto de Paint...




EXPERIMENTAMOS - 15 G S 05
$' Paint3D

Si subes a OneDrive y
creamos una carpeta
podemos guardar todas

las figuras 3D que
construyamos y podras
compartirlo con los
compaferos/as de clase. .

IDEA

Crear una carpeta de escultura 3D
con figuras geométricas
compartida con tus compafieros/as
de clase.

Luego podremos imprimirlo en 3D
y crear un museo de escultura.




EXPERIMENTAMOS

Reconstruimos con impresora 3D

EVALUACION
PARA

LOS
ALUMNOS

bit.ly/edumixalu

EVALUACION
PARA

LOS
DOCENTES

bit.ly/edumixpro

Continuara+




