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INTRODUCCION

Para facilitar la busqueda, las etiquetas apareceran en azul, los atributos en rojo y los posibles valores en morado.

e Crear carpeta para guardar todos los archivos de la pagina web. PaginaWeb_nombre

e Primer paso: crear un nuevo documento en notepad++ (o bloc de notas) y guardarlo como index.html,
eligiendo como tipo hyper text markup language(o “todos los archivos” en bloc de notas) para que lo guarde
como una pagina web y no como texto.

El programa notepad++ usa cddigo de colores para identificar los distintos componentes de un documento
html. Azul para las etiquetas, rojo para atributos, morado para los valores de los atributos, negro para el

texto y verde para los comentarios. Las sangrias seran muy Utiles para entender el documento y que esta
contenido en que etiqueta de una forma rapida y visual pero no afecta al cédigo.

e Todos los archivos tienen que estar guardados en la misma carpeta, si se crean carpetas dentro para ordenar,
por ejemplo fotos, se debe especificar en las rutas.

e El documento .html creado se abrirad para ver el navegador haciendo doble clic o con el botén derecho abrir
como para elegir un navegador no predeterminado. Para poder editar el cédigo html, con el botdn derecho se
elegird la pocién editar con notepad++.

iiOJ O!! Guardad todos los archivos y actualizad pestafia del navegador para ver los cambios.

e Los documentos que creemos deben estar documentados, tanto para que los comprendan terceras personas,
como para ayudarnos a nosotros mismos a organizar el documento. Para incluir comentarios en HTML
tenemos que usar la etiqueta <!-- --> dentro de la cual escribiremos el texto.

“l——gomentario, £3te teXto mo 32 musestra =n la pagina ni influye en el archivo-->

DOCUMENTO HTML 5

Para declarar que el documento estd creado bajo HTMLS5, para ellos se usa la etiqueta <! DOCTYPE html>, en la primera
linea del documento.

Para que se reconozcan la mayoria de los caracteres usado, y no aparezcan simbolos raros en tildes o en la letra i,
usaremos la etiqueta. <meta charset="UTF-8">. La codificacién UTF-8 también es la que mejor reconocen los
teléfonos, esta etiqueta la incluiremos dentro de la cabecera del documento HTML, en <HEAD>.

ESTRUCTURA DEL ARCHIVO.

HTML es un lenguaje que se basa en etiquetas, las etiquetas se identifican por los simbolos de <> donde se abre la
etiqueta y por </> donde se cierra. Normalmente entre las etiquetas de apertura y cierra se incluye el contenido.

<HTML> (Etiqueta que indica que estamos creando una pagina web)
<HEAD>(Etiqueta de apertura de la cabecera).

En esta parte se incluye informacién sobre el documento como titulo, autor, enlaces, estilo... o Unico visible
en la pdgina es el titulo, que aparecera en la pestafia del navegador.

</HEAD>(Etiqueta de cierre de la cabecera)

<BODY>(Etiqueta de apertura del cuerpo)

Aqui va el contenido de la pagina que sera lo que se vea en el navegador.
</BODY>(Etiqueta de cierre del cuerpo)

</HTML>(Etiqueta de cierre del documento)
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Para facilitar que el navegador comprenda las partes de la pagina web podemos usar, dentro de<body>, etiquetas
para diferenciar encabezado, parte principal y pie de pagina. Estds etiquetas no afectan a la apariencia de la pagina,
pero facilitan la labor de las herramientas de accesibilidad, como el dictado.

<header> </header> suele contener logo, titulo, descripcion o informacion sobre el sitio y los botones de navegacion.
El mend de navegacion, se puede delimitar por la etiqueta <nav></nav> que indicard al navegador que es una
secuencia de enlaces

<main></main> incluye el contenido principal

<footer></footer> En esta parte suele ir la informacidn sobre proteccion de datos, contacto, disefio de la web...

ETIQUETAS PARA LA CABECERA

La cabecera contiene informacion sobre el documento HTML y su configuracién, como titulo, enlaces, script o
metadatos. La mayoria de la informacidn escrita en este apartado no se muestra en la pagina web, una excepcién en
el titulo.

<title> Aqui se escribe el titulo de la pagina que aparecera en la pestafia del navegador </title>

Este titulo también serd el nombre que aparecera por defecto al incluir una pagina web en marcadores del navegador.

Resultado:
J<HTML>»
] <HEAD>
<title>TITULO</title> | @ TITULO X
- < /HEAD>

<link> Enlaza con archivos externos como el archivo .css con el estilo de la pagina, o imagenes como el icono que se
muestra en la pestafia o en los marcadores. Href (archivo), rel (relacién), type (tipo/subtipo). Href y rel son esenciales.

<link href= "style.css" rel="stylesheet" type="text/css"> es la etiqueta que enlaza el documento style.css con
el HTML para poder cambiar formatos de texto, fondo, imagenes... (tamafio, fuente, color...)

<link rel="icon" href="icono.ico" /> es el icono que se muestra en la pestafia junto al titulo, y en el marcador
si lo marcamos como favorito. El valor del atributo rel antiguo era shotcut icon, se ha sustituido por icon, pero
funcionan ambos. Los navegadores actualizados también reconocen jpg, png, svg... pero .ico es el formato que
consideran mas optimizado.

M Pagina web X +
<HEAD>
<TitlexPagina web</title> *
r 5 = =n = n T = =" = n "
<link rel="shortomt icon" href="icono.ico" /= abador de Pantalla M Pégina web
</HELD>
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En el encabezado podemos incluir la etiqueta <script>, un fragmento o enlace a un archivo de cédigo fuente, el
lenguaje mas usado es Java, pero también podemos usar Processing.

“2cript sroc="Javascript.js"»</script>

<z3cript src="processing-1.1.0.min.Jjs"»></script>

El atributo esencial de esta etiqueta es src, la ruta del archivo. (Aunque se podria incluir el cédigo directamente dentro
de la etiqueta, es preferible usar un archivo externo).

En las versiones anteriores a Html 5, también era necesario incluir el atributo Type, donde se indicaba el lenguaje del
script. (text/javascript, application/javascript ...)

<meta> Esta etiqueta permite indicar informacion sobre los metadatos de la pagina como la codificacién de caracteres
usada, el autor o la descripcion.

<meta charset="UTF-8"/>. Como se ha indicado antes, esta etiqueta sirve para que se reconozcan la mayoria
de los caracteres usados, y que no aparezcan simbolos raros en tildes o en la letra i, usaremos la etiqueta.
Como se ha indicado en la introduccidn, UTF-8 es la codificacion de caracteres adecuada para paginas en
castellano.

<meta name= "author" content= "Mara Arpa Recio" /> Indica el nombre el autor de la pagina.

<meta name= "description" content= "Pagina de ejemplo para aprender HTML" /> La descripcién ayuda a
posicionar la pagina web en las primeras posiciones de las busquedas de los navegadores, para ello se deben
incluir palabras clave relacionadas con el contenido de la pégina.

ETIQUETAS PARA EL CUERPO

Divisiones

Para poder dividir la pagina en partes podemos usar la etiqueta <div></div> esta etiqueta debe llevar el atributo id,
de esta forma podremos identificar las distintas zonas de nuestra pagina. Para lograr un disefio atractivo, jugaremos
con las cajas en CSS (posicionamiento, tamafio, margenes, fondo y demds de cada division).

Las etiquetas <Header>, <main> y <footer> funcionan también como divisores.

Formato

El formato de una pagina web se puede hacer de tres formas distintas: dentro de cada etiqueta, usando cddigo CSS en
la etiqueta Style dentro de la cabecera, o con un archivo CSS independiente enlazado al archivo de html. La opcidn
mas practica, y la que vamos a usar, es la tercera. Por ello no vamos a ver todas las etiquetas y atributos que nos
permiten dar formato en Html, tan solo vamos a ver algunos de ellos.

El texto que se escriba o se copie en un documento html no tendra formato, aparecera como un arial 11 de color
negro, sin saltos de linea.

e Saltos de linea

<br/> hacer un salto de linea.
<p>Limita un parrafo, con un doble salto de linea después</p>
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e Alineacion
<center>centra en la pantalla el texto, tabla o imagen incluido</center>

e Formato del texto:

<b> pone en negrita el texto que esta dentro de estas etiquetas</b>
<i> pone en cursiva </i>

<u> subraya</u>

<mark> resalta el texto </mark>

Texto

Texto escrito en linea distinta

<br/> Texto después de hacer un salto de linea.

<p>Texto dentro de un parrafo</p>

<center>texto centrado</centers»

<br,/>

Texto normal, <B> texto en negrita, </B> <I> texto en cursiva, «/I> «<U> texto subrayado</U> ¥
<mark> texto resaltado </mark>

Texto Texto escrito en linea distinta
Texto despues de hacer un salto de linea.

Texto dentro de un parrafo

texto centrado

Texto normal, texto en negrita, rexto en cursiva, texto subravado v texto resaltado

Listas

En html podemos incluir listas en las que los elementos pueden aparecer desordenados, precedidos por un simbolo,
u ordenadas, precedidos por nimero o letras.

Listas desordenadas (con puntos, cuadrados o guiones)

La etiqueta es <ul></ul>, y dentro de ella usaremos <li></li> para cada elemento. Podemos usar el atributo type para
definir el simbolo o modificarlo en CSS.

<ul>Empieza listado
<li type="circle">texto de cada punto de la lista, el simbolo es un circulo.</li>
<li type="square">texto de cada punto de la lista, el simbolo es un cuadrado.</li>

<li type="disc">texto de cada punto de la lista, el simbolo es un punto, si no se pone estilo es el que aparece
por defecto.</li>

</ul>Termina el listado

Para que todos los elementos de la lista tengan el mismo simbolo, incluimos type dentro de la etiqueta <ul>
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Lista no ordenada por defecto
<ul>
<li> elemento de la lista</1li>
<li> elemento de la lista</1li>
<ful>
Lista no ordenada con cuadrados
<ul type="sgnare">
< elemento de la lista</1li>

<lix
<ful>

Lista no ordenada con circulos
<ul type="circle">

<li> elemento de la lista.</li>

<li> elemento de la lista</1i>

elemento de la lista</lix

Lista no ordenada por defecto

s elemento de la lista
s elemento de la lista

Lista no ordenada con cuadrados

» elemento de la lista
» elemento de la lista

Lista no ordenada con circulos

o elemento de la lista.
o elemento de la lista

<ful>
Lista no ordenada con discos Lista no ordenada con discos
<ul type="disc">
<li» elemento de la lista.</li>
<li> elemento de la lista</1i3
<ful>
Lista ordenada con distintos simbolos en cada punto
<ul>
<li type="sguare"> elemento de la lista</li>
<1i e="gircle"> elemento de la lista.</li>
<li ty
<ful>

s elemento de la lista.
o elemento de la lista

Lista ordenada con distintos simbolos en cada punto
= elemento de la lista

o elemento de la lista.
s elemento de la lista.

e="disc"> elemento de la lista.</li>

Listas ordenadas

Para las listas ordenadas usamos la etiqueta <ol></ol> e igual que en las no ordenadas, <li> para cada elemento.
<ol> empieza el listado

<li> etiquetas para cada elemento de la lista </li>
</ol>termina el listado

Puedo elegir el tipo de ordenacién entre numeracién decimal, que es la lista ordenada por defecto, alfabética o romana
usando el atributo type.

También puedo forzar a un elemento para que tenga un determinado valor, en ese caso, los siguientes elementos
seguiran la numeracidn desde el valor forzado, con el atributo value.

Lista ordenada por defecto

<al>
<lirtexto de cada punto de la lista .</li> Lista ordenada por defecto
<lirtexto de cada punto de la lista .</1li> .
1. texto de cada punto de la lista .
o 2. texto de cada punto de la list
Lista ordenada decimal <- 110 Ce cada puilto ¢e 2 Usta .
<ol type="1"> <!-- argumento para listas ordenadas tipo decimal--> Lista ordenada decimal
<lix>texto de cada punto de la lista .</1li>
<lix>texto de cada punto de la lista .</1li> 1. texto de cada punto de la lista .
</fol> 2. texto de cada punto de la lista .
Lista ordenada alfebética ) _
<ol type="a"» <!-- argumento para listas ordenadas tipo alfabético--> Lista ordenada alfebetica
<lix>texto de cada punto de la lista .</1li> " de cad delali
<lirtexto de cada punto de la lista .</1i> a. texto de caca punto Ce ‘2 %sra.
_ . b. texto de cada punto de la lista .
</ol> Termina el listado
Lista ordenada romanos Lista ordenada romanos
<ol type="i"» «!-- argumento para listas ordenadas tipo numeracidn romana—->
<li>texto de cada punto de la lista .</1li> 1. texto de cada punto de la lista .
<li>texto de cada punto de la lista .</1i> i1 texto de cada punto de la lista .
«/ol> ) _
Lista ordenada empezando en 5 Lista ordenada empezando en 5
<ol type="i">» <!-- argumento para listas ordenadas tipo numeracidén romana-—-—> .
- ) . i v. texto de cada punto de la lista .
<1li walue="5">texto de cada punto de la lista .</1li> . .
. i i vi. texto de cada punto de la lista .
<lix>texto de cada punto de la lista .</1li>
<fol>|
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Tabla

Para crear tablas usamos la etiqueta <table>, dentro de la tabla primero hay que crear filas, y dentro de estas

columnas. La etiqueta para las filas es <tr>y para las columnas<td>.

Podemos darle titulo a la tabla usando la etiqueta <caption></caption>

J<takle class="tablal">
<caption>Titulo tabla</caption:

1 <LIr>

<tdroelda 1</td>
<tdroelda 2</td>
- <ftr>
] <ErE
<tdreoelda 3</td> Titulo tabla
<tdroelda 4</td>
- </tr> celda 1 celda 2
 </rables celda 3 celda 4

Para que se vean las lineas que delimitan las celdas podemos usar el atributo border, con el grosor de la linea, en la
etiqueta table o darle formato a las celdas con CSS.

Dentro de las columnas, <td>, creadas podemos usar los atributos rowspan para combinar filas, y colspan para
combinar columnas indicando como valor el nimero de celdas a combinar.

<table>
<tr> <!-- abre fila--> Tabl defs
abla por detecto
<td> celda 1 </td>» <!'-- crea 1% columna-->
<td> celda 2 </td>» <!-- crea 2* columna--> celda 1 celda 2
o ol s Fi1al -
<ftrx <! c:1=___‘.a fila—-> celda 3 celda 4
<tr>» <!-- gbre fila-->
<td> celda 3 </td> <!-- crea 1? columna—->
<td> celda 4 </td> <!-- crea 2* columna-—-> Tabla con lineas
<ftr>» <!-- cierra fila—->
cftables celda 1||celda 2
|<brf'> :
Table con lincas celda 3||celda 4
<table border="1"> <!-- se ven las lineas de la tabla-->
v e e FiTmo- .
SEE> <i-- abre fila--o Tabla con celdas combinadas
<td> celda 1 </td> <!-- crea 1* columna-->
<td> celda 2 </td> <!-- crea 2° columna--> celda combinando 3 columnas |
<ftr> <!-- cierra fila-->
o clee 2bre Filao—- . |ce].da normal”celda norma1|
<tr> <! abre fila-—-> 3
<td> celda 3 </td» <!-- crea 1% columna-—-> celda combmando 2
i - == - |ce].da normal”celda norma1|
<td> celda 4 </td> <!-- crea 2* columna—->
<ftr» <!-- cierra fila-->
</table>
<br/>

Tabla con celdas combinadas
<table border="1">

<tr>

<td colspan=3>celda combinando 3 columnas</td><!-- combina tres celdas de columnas distintas en una.--—>
<ftr>
<tr>

<td rowspan=:2i>celda combinando 2 </td><!--combina dos celdas de filas distintas en una.-->»

<tdrcelda normal</td>
<tdrcelda normal</td>
<ftr>
<tr>
<td>celda neormal</td>
<tdrcelda normal</td>
</ftr>
</table>
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Imdgenes

Para incluir imagenes en un documento HTML, usamos la etiqueta <img /> dentro de la cudl necesitaremos como
atributo esencial la ruta de la imagen a mostrar, src. Ademas, podemos incluir otros atributos como los siguientes,
aunque es recomendable dar el formato usando con CSS.

<img src="imagen.jpg" alt="texto" border="1" align="top” width="400"
height="341">

e Src:rutay nombre de la imagen. Sila imagen estd en la misma carpeta que el
documento html, no hace falta incluir la ruta, si estd en otra carpeta, o en una
sitio web, tendremos que incluir la ruta completa.

e alt: texto si no se ve la imagen,

e width: anchura en pixeles (también puede poderse por porcentaje)

e height: altura

e border: pone borde a la imagen.

e align: utilizando los atributos “left” para alinearla a la izquierda, “right” para
alinearla a la derecha, “top” para alinearla arriba, “bottom” para alinearla

abajo y “middle” para alinearla al centro.

<img src="imagen.png" alt="texto" border="1" align="right" width="400" height="40%"/>

Enlaces

Para crear enlaces tanto internos (en el propio documento) como externos, la etiqueta a usar es <a>, el atributo
esencial de esta etiqueta es href, que indica a que estamos referenciando con el enlace. Entre la etiqueta de apertura
y cierra tenemos que escribir el texto que servira de enlace al pinchar sobre él, o incluir la imagen que actie como un
botdn, haciendo que vayamos a otra pagina, documento, o lugar de la misma pagina al pinchar sobre ella.

Igual que con las imdagenes, debemos incluir la ruta completa, en el caso de enlazar a documentos, si estan guardados
en la misma carpeta que el archivo html, tan solo necesitaremos el nombre.

Podemos crear enlaces externos, a otra pagina o documento, e internos, a un apartado de la propia pégina.
<a href="https://www.google.es ">texto sobre el que pinchar</a> es un texto que sirve de enlace a google.

<a href="https://www.google.es” target="_blank'">texto sobre el que pinchar</a> es un texto que sirve de enlace a
google y que se abre en una pestafia nueva.

<a href="trabajo.docx ">texto sobre el que pinchar</a> es un texto que sirve para descargar un documento de word.
<a href="pagina.html|">texto sobre el que pinchar</a> es un texto que sirve para otro archivo de la pagina web.

<a href="#punto2">ver punto 2</a> el texto sirve de enlace para que se muestre el parrafo donde esta el punto 2. En
ese parrafo necesitamos poner la identificacién llamada con #

<p id="punto2">El punto 2 del tema es</p>


https://www.google.es/
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<p id="inicio"> Este es el inicio de la pagina.<p>

<p

<@ href="https://www.google.es"> enlace para cargar google en esta pestafia</a>»
<SP

<p

<& href="https://www.gocgle.es" targst="_blank"> enlace para cargar google en una nueva pestana</a>
<SP

P

<@ href="trabajo.docx "»enlace para abrir un documento de word</a>

<SP

<p

<@ href="pagina.html">enlace para cargar otro documento html en esta pestafa</a>
<SP

<p

<@ href="#inicio"> enlace para ir al inicio de esta pagina </a>

<p

OTRAS ETIQUETAS, HTML5

En este apartado vamos a incluir otras etiquetas mds avanzadas, incluidas las propias de Html 5.

Audio

<audio></audio> Esta etiqueta permite incluir un archivo de audio en la pagina web para que se reproduzca. El
atributo esencial es src, pero podemos incluir otros atributos que nos permiten configurar la reproduccion.

e src Ruta del audio

e controls Muestra los controles de reproduccion.
P 000/2234 e—————— ‘B.
<audio 3:c=“aﬂdio.mp3“ controls >

Hay que tener en cuenta los formatos de audio, la calidad que tienen, si son recomendables para reproducir en
navegadores y los cédec que necesitan.

Formato Codec utilizado Caracteristicas

MP3 MPEG Layer-3 Buena calidad. Buen soporte

0GG Ogg Vorbis Buena calidad. Alternativa libre a MP3. Soporte medio
AAC Advanced Audio Coding Mejora el MP3. Usado como audio en MP4. Soporte medio
Opus Opus Buena calidad. Alternativa libre a MP3. Soporte malo

FLAC FLAC Audio Lossless Compresidn sin pérdidas. Alto tamafio

WAV Wave sound Formato de Microsoft. Estd soportado. Muy pesado

Para conseguir mayor compatibilidad con el navegador, o incluir opciones adicionales, como los subtitulos, podemos
usar etiquetas como <source> o <track> dentro ella,

La etiqueta <source> para incluir varios formatos de un mismo audio, el navegador reproducira el primero que sea
compatible. Tiene como atributos src con la ruta del audio y type que especificard los cddec que usa.

<track> permite incorporar subtitulos. Sus atributos son:

e src, (contiene la ruta)

e srclang (cédigo idioma)

o label (descripcién del idioma)

e kind (tipos de subtitulo, puede tener los valores: subtitles: subtitulo sobre el reproductor, metadata son
datos técnicos, no se ven, chapters: titulo de los capitulos, captions: transcripcién de audio, incluye
musica, efectos.. descriptions: Descripcion textual del contenido del video)
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<audio controls >
<zource srco="andio.opun=">
<source =rc="andio.ogg">
<source 3:c=“audio.mp3“4
</faudio>

Video

<video> </video> Esta etiqueta permite incrustar un video, el atributo esencial es la ruta src, pero para que se pueda
interactuar con el video deberemos incluir otros atributos como Controls. Funciona como la etiqueta audio, aunque
a mayores se puede configurar el tamafio del video, width ancho del video y height alto del video.

<video src="video.mpd" width="640" height="360" controls ><Ivideoﬂ

También podemos usar la etiqueta video, para que contenga las etiquetas source y track, igual que en el audio.

Embed

La etiqueta <embed></embed> permite integrar contenido externo, como aplicaciones o archivos. Los atributos que
admite son:

e src: laruta del archivo.
o Dentro de la ruta del archivo podemos incluir pardmetros después de #(para usar varios se usa &
entre ellos) como: page=nimero (muestra la pagina del documento indicada) o zoom= nimero (100
representara un zoom del 100%) entre otros.
e Type: el tipo de dato que se va a incrustar. Un archivo PDF tendria un tipo application y un subtipo pdf.
e Width: anchura que va a ocupar.
e Height: altura que va a ocupar.

<embed src="criterios.pdf#page=2&zoom=120" type="application/pdf" width="50%" height="&600px" />

Recuperacion de Ia asignatura.

* Al finalizar cada evaluacion se realizara una recuperacion de la misma, La rec
llevara a cabo en la prueba final de junio. A esta prueba se tendran que preser
alguna o varias evaluaciones suspensas. En caso de tener una inica evalt
exclusivamente de dicha evaluacion, sin embargo, si tuvieran 2 o més evaluac
toda la asignatura
Sera imprescindible para recuperar la materia por evaluaciones presentar todz
cuaderno, practicas y proyectos realizados a lo largo de la evaluacion), o en ca
de aquellos que el profesor considere mas significativos.

*  Enjunio se realizara una unica prueba final sobre contenidos no superados. El
«con un minime de 5 se considerara aprobado en |a asignatura, la nota sera la o
La nota final de la asignatura en el caso en que tenga una evaluacién suspensa
el examen de recuperacion de la evaluacion suspensa tendra un peso del 80%
tareas diarias y el 10% de observacion directa de la evaluacion correspondiente,
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Iframe

Para poder incrustar contenido de otro sitio web, podemos usar la etiqueta <iframe> como atributos esenciales
tenemos

® src,
e width
e height.

Ademas, podemos incluir otros atributos como:

e importance con valores auto, high y low, que le indican al navegador la prioridad que tiene el contenido del
iframe dentro de la pagina para poder gestionar los recursos.
e allowfullscreen con el valor true, si se quiere permitir que se ponga a pantalla completa.
Para incluir contenido de algunas pdaginas como google maps, o youtube, debemos usar la opcidn insertar dentro de

compartir, de esta forma nos mostrard la etiqueta iframe con la ruta necesaria y una serie de atributos por defecto
gue se podran modificar una vez lo hayamos copiado al archivo html.

[ rd

Vor mas tarda  Compartn

% Apocalyptica feat. Franky Perez - House of Chains (Kevin Churko Mix) O
4

o0c¢ Wy

Blogger

hitps liyoutu be/v4KTlyx_9I

[] Empezaren

Compartir

Mediano ~

Cuéllar 7

CEHT

Cuéllar
40200
Segovia

Nublado -6 °C
* 1230

»

e ) TR ] . Apocalyptica feat. Fran._ ®

de Culla | V' el " Wigtarde Compari  Informacide

QO @ @ ©® &

Comollegsr Guardsr  Cercano  Enviarstu  Comp
teiétono

Fotos

B

celda3 celdad

P S i ohre rowccion & ot
|
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Canvas

La etiqueta <canvas> permite incluir graficos animados, como pueden ser los banners de publicidad, las simulaciones
o imagenes interactivas, mediante scripts (como javascript o processing). Esta etiqueta es la que va a permitir que se
pueda seguir usando juegos online cuando flash termine de desaparecer.

Para poder asociar processing con la etiqueta canvas, primero se debe usar la etiqueta script en la cabecera.

Debemos usar una primera etiqueta para enlazar el archivo processing.js, que debe estar en la carpeta del archivo
html, que permitird que se ejecute el codigo en el navegador. (se puede descargar de la pagina download | p5.js

(p5js.org))

Después crearemos otro script para el canva que queremos mostrar, en este usaremos el atributo data-processing-

target para indicar obajetivo, identificador de la etiqueta Canva, que va a contenerlo.

<gcript src="processing.js"></ scriptce
“lezcript tvpe="text/processing" data-processing-targetc="mycanvas" >

Dentro del segundo script copiaremos el cddigo Processing.

<script src="processing.js"»</script>
—J<script type="text/processing" data-processing-target="mycanvas" >
vold setup ()
= {
size (150,150) ;
background (1
£ill (#263B4B

line(0,0,150,150) ;
noLoop () ;
PFont fonthA = createFont{"algerian™,1);
textFont (fonth, 14):

B }

= void draw() {

text {("Canva"™,20,20) »
B 1

F</script>

En el cuerpo del documento HTML, incluiremos la etiqueta <canvas> con el identificador

gue hemos indicado como objetivo en el script.

<ganvas id="mycanvas" ></canvas>

Otras etiquetas

<article> Define contenido autdnomo que podria existir independientemente del resto del contenido.

<aside> Define algunos contenidos vagamente relacionados con el resto del contenido de la pagina. Si se quita
el resto de contenido sigue teniendo sentido.

<bdi> Representa un texto que debe ser aislado de sus alrededores para el formateado bidireccional del
texto. Permite incrustar un fragmento de texto con una direccionalidad diferente o desconocida.

<command> Representa un comando que un usuario puede invocar.
<details> Representa un widget desde el que un usuario puede obtener informacién o controles adicionales.
<figure> Representa una figura ilustrada como parte del documento.

<figcaption> Representa la leyenda de una figura.

12
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<form>

<math>
<menu>
<meter>
<output>
<progress>
<section>
<summary>
<svg>

<wbr>

Crear un formulario para enviar informacién a través de la pagina. Llevara elementos. <input> de
distintos tipos, como areas de texto, selectores, desplegable, textos de tipo busqueda, url, teléfono,
correo, fecha, color... necesitan ir acompanados de programacion (php, java..) para enviar la
informacion.

Define una férmula matematica.

Representa una lista de comandos

Representa la medida escalar (o el valor fraccionario) dentro de un rango conocido.
Representa el resultado de un calculo.

Representa el progreso de finalizacién de una tarea.

Define una seccién en un documento.

Representa un resumen, titulo o leyenda para un elemento <details> dado.

Define una imagen vectorial embebida.

Representa una oportunidad de salto de linea, es decir, un punto sugerido de envoltura donde el texto
de multiples lineas puede ser dividido para mejorar su legibilidad.

VERSION PARA MOVIL

Al disefiar una web en HTML 5 optimizada para moéviles debemos tener en cuenta distintas cuestiones como:
e Usar metadatos especificos para que los contenidos puedan mostrarse, tanto en relacién con los caracteres
como las escalas, adecuadamente en los teléfonos.
Por ejemplo:
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="initial-scale=1.0, user-scalable=yes"> Esta etiqueta fue creada para
dispositivos de Apple pero ahora se ha convertido casi en un estandar.

e No usar tablas. Las tablas son componentes fijos que no se adaptan a tamafios de pantalla distintos, lo mas
facil es que se deformen y no se entienda el contenido.

e Usar divisores con formato CSS flexible. Los divisores <div> permiten usar formatos flexibles mediante CSS
para que su tamafio, principalmente anchura, se adapte a las distintas pantallas.

e Crear dos versiones de cada pagina, una para moviles y otra para PC, enlazadas entre si. Una opcion bastante
extendida es crear dos versiones de una pagina y un botdn (normalmente en el encabezado) para que el
usuario cambie de una a otra.
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FORMATO CON CSS (estilo)

Para facilitar la busqueda, usaremos el azul oscuro para las propiedades y el morado para los posibles valores.

FORMAS DE DAR ESTILO

Para dar distintos formatos al texto, tablas, fondos y demas componentes de un documento HTML usando CSS
podemos hacerlo de dos formas, dentro de la etiqueta <script> presente en <head> de un archivo.html o con archivos

externos CSS. Estos archivos contienen todos los estilos que van a usarse en el sitio web, no solo en una de las paginas
web.

En un archivo nuevo guardado como style.css (tipo cascadestylesheetfile) creamos el cddigo para dar estilo.

Para crear estilos en CSS, usaremos selectores como:

e  * para todos los elementos

e el nombre de las etiquetas de Html. Si usamos las etiquetas de html, el formato afectard a todo el contenido
gue esté dentro de todas las etiquetas nombradas. Por ejemplo, si en el estilo body indico que el texto serd
de color azul. Todo el texto de la pagina sera azul.

|body {
coloribloe;

<!DOCTYPE htmld

[ <HTML>

=) <HEAD>
<title>TITULO</title> -\JII E\JPR_ES Jx
<link href="estilo.ecss" rel="stylesheet" type="text/css"> - - -

</HEAD>
[H<soDy>
<p > MI EMPRESA</P>
[l<p > Nombre de la empresa <br/>

MNombre de la etnpresa
Direseion de 1a supresa Direccion de la empresa
</p>

H<table>
= <tr>
<td»ecelda 1</td> -'j
ivecidn 2ereas celda 1 celda 2
r </tr>

RN celda 3 celda 4

<td>celda 3</td>
<td>roelda 4</td>

F <fer> men

F</table>
mend

Gooay > s Boton uno
H<ul>
<li>Botén uno</li>

+rBots : * Boton dos
<1i>Boton dos</1ix

<li>Botén tres</1ix

| o s Boton tres
F</nav:
-</BODY>
-</HTML>

e selectores de estilo propios (incluyendo un punto antes del nombre del estilo),
e selector de ID (incluyendo # antes del id del elemento).

Si uso la etiqueta p como un estilo, y le indico fuente, color, alineacién y decoracién al texto, veremos como solo afecta
al texto del documento HTML contenido en las etiquetas <p>

[bady{ MI EMPRESA
color:blue; Nombre de la empresa
1 Direccion de la empresa
<31
font-family:"Tahona™; |celdalceldal
font-size:20px; celda 3 celdas
L le ment
color:purple;
text-align:jnstify; * Botén uno
* Boton dos
-} + Boton tres
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Si quiero que el formato solo afecte a unos parrafos concretos, crearé un estilo propio (.nombre_estilo{) y en la

etiqueta html incluiremos el atributo class con el estilo elegido. En vez de usar el atributo class, también puedo usar

el atributo id, en este caso en el archivo css en vez de preceder el nombre del estilo por un punto, usaremos #.

<!DOCTYPE html>

0

<HTML>
<HERD>
<title>TITULO</title>
<link href="estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css">
</HERD>
<BODY>

i(p cla=zz="titnlo"> MI EMPRESA</P>
-l<p class=

"empresa'"> Nombre de la empresa <br/>

deY{ Direccidn de la empresa
F</p>
color:bloe; J<tables
} g <Lr>
i . <tdrocelda 1</td>
.titulof <td>celda 2</td>
font-family:"Algerian™; [ </tr>
. - Bl <tr>
font-size:72px; <tdrcelda 3</td3
color:purple; <td>celda 4</td>
text-align:center; [ =
F</table>
} meni
e J<nav >
.empreszaf{ §¢u>

font-family: "Tahona™;
font-size:20px;
color:purple;
:ex:—a;ign:justifyd

<li>Botdén mno</li>
<li>Botén dos</lix
<li>Botén tres</lix

F</ul>

F</nav>
F</BODY>
- < /HIML>

M

Nombre de la empresa
Direccion de la empresa

celda 1 celda 2
celda 3 celda 4

ment

+ Boton uno
* Boton dos
« Botén tres

I EMPRESA

Puedo usar selectores descendentes, de forma

que el estilo solo afecta a un elemento incluido en otro, para ello

escribiremos el estilo del elemento y seguido el descendiente.

fmernmhorizontal wl 1i {
display: inline:
radding: 2px Tpx: /*Separar
margin:Spx; /*
background-
white:
font-family:"comic Sans M5™;
font-size:"20px™;

#800080 ;

Separar los botones

lenav id="menmhorizontal":>
J<ul=
<lizBotén ano</1i>
<lizBotéon dos</1i>
<li=Botén tres</li>
-<fuls
-< navs

el texto*S
xf

En el ejemplo el estilo afectara a cada elemento de la lista del menu de navegacidn identificado como

menuhorizontal.
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MI EMPRESA

Nombre de la empresa
Direccién de la empresa

celda 1 celda2
celda 3 celda 4
Ment

PSEUDO CLASES
Representan estados, se incluyen en el archivo CSS después de los estilos creados, indican que cambiara el estilo de
un elemento en funcién del estado en el que se encuentre.

Estados mas comunes:

e :active, indica que se esta pulsando el botdén del ratdon sobre el elemento.
e :focus, se ha seleccionado el elemento.
e :hover, el ratdn esta encima del elemento.

Estados exclusivos de enlaces:

e :link, indica que el enlace no ha sido visitado.
e visited, indica que el enlace ha sido visitado.
Cuando se configuran varias pseudo clases se debe seguir el siguiente orden, LVHA (link, visited, hover, active).

FONDOS
Podemos dar formato al fondo usando la propiedad background

e Dar color al fondo de la pagina, usaremos la propiedad especifica background-color seguida del nombre del
color (Green) o con el codigo hexadecimal el color (#BOC4DE).

Jbody {

background-color : #66CDAA ;

-}

Jheadex{
background-color:darkcyan;
min-height:200px;

-}

*la etiqueta header contiene la propiedad min-height, para que ocupe un espacio aunque no tenga contenido en
el documento html.

¢ Imagen de fondo. Para ellos usaremos la propiedad background-image: url("imagen.jpg");

—Jkody{
background-image:arl{"css.png™) !
}

Se vera la parte de la imagen que permita el tamafio tanto del contenedor como de la imagen, al no ocupar todo
el espacio horizontal la ha repetido.
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Con background-repeat podremos indicar si queremos que la imagen se repita (repeat), se repita en
horizontal(repeat-x), en vertical (repeat-y) o no se repita (no-repeat).

También contamos con las propiedades background-attachment para indicar laimagen se va a mover al movernos
por la pagina (scroll), o si queda fija (fixed), y background-position para la posicién de la imagen, esta posicion se
puede indicar por los valores de x e y (0%,0%) o por la palabra que indica la alineacion de la imagen (left, right,
center, top, bottom).

[body{
background-color:darkcyan;
background-image :arl{"css.png™) ;
background-repeat: no-repeat;
background-attachment: fixed;
background-position: right;

Si queremos incluir varias de estas propiedades, como en el ejemplo anterior, podemos incluirlas seguidas tras la
propiedad genérica background.

bod

| Yéackgrcund:darkcyan url ("css.png")no-repeat fixed right:

-}
La propiedad de CSS3 background-size modifica el tamafno de la imagen, para que la imagen no se escale (auto),
se escale al tamafio de la caja (contain), se escale para cubrir toda la caja puede no verse entera (cover), o se
escale al tamafio que le indiguemos con porcentajes o pixeles, si solo indicamos un valor serd X e Y lo mantendra
proporcional, para dar el valor de Y usaria auto para X (50% 50%, 80px, 100px, 50%, 200px).

body{
background:darkcyan arl("css.png")no-repeat fixed right!
background-size:cover;

CSS3 permite incluir varias imagenes de fondo, ademas de elegir las caracteristicas de cada una ellas.

J

Jbody{
background-image:arl({"css.png"), url{"htmlS.png™) ;
background-repeat: no-repeat, no-repeat;
background-position:right, left;

En CSS 3 podemos indicar la opacidad del fondo con la propiedad opacity y los valores del 0 a 1. Podemos hacer
que el encabezado aparezca con un 30% de opacidad por encima del fondo del cuerpo de la pagina.

Jbody{
backgrounnd:darkcyan url("css.png")no-repeat fixed right:

-1

Jheadexr{
background-color:bluoe;
opacity:0.3;
min-height:200px;

-1

17



I.E.S Marqués de Lozoya Departamento de Tecnologia TICHI
Mara Arpa Recio

Si optamos por poner el fondo en rgba, incluiremos el porcentaje de rojo, verde, azul y la opacidad del color elegido
en una sola linea.

TEXTO

—lbody{
backgronnd:darkeyan url("css.png”)no-repeat fixed right:

}
—Jheader{

backgronnd-color:RGBA(130,173,251,0.4) ;
min-height:200px;

Para dar estilo al texto tenemos varias propiedades como:

font-family que selecciona la Fuente
font-size: para el tamanio, se suele indicar en pixel.
font-weight: para el grosor de la letra, para negrita usaremos el valor bold.
Font-style, los valores que podemos usar son italic, para letra cursiva, oblique. En ambos casos la letra esta
inclinada, italic es una cursiva real, mientras oblique simula la cursiva cuando la fuente no tiene modo itdlico.
Font-variant, para convertir a letras mayusculas de tamafio pequefio con el valor small-caps.
Font-display: indica al navegador que debe hacer antes de mostrar una tipografia hasta que se carga (existe
la posibilidad de personalizar la fuente descargandola e indicando la url), los valores son auto, (texto
invisible),block (se muestra sin estilo), swap (muestra la siguiente tipografia cargada por un momento),
fallback (muestra la siguiente tipografia cargada, y deja esa si no se carga la elegida), optional (muestra la
siguiente tipografia si la elegida tarda mucho o hay algin problema).
text-align, para la alinear el texto, los valores con right, center ,left y justify.
Text-decoration: subraya (underline) o tacha(line-through) el texto

o También podemos elegir el color de la linea, text-decoration-color

o Estilo de la linea, siendo sélida (solid), ondulada (wavy) o discontinua (dashed),text-decoration-style

o Elgrosor de la linea, text-decoration-thickness
Text-transform: para transformar un texto a mayusculas (uppercase), minusculas (lowercase), o con la
primera letra mayuscula y el resto minusculas (capitalize)
Text-shadow: afiade sombra al texto, donde indicaremos la posiciéon horizontal, vertical, y como opcionales
estan el radio de desenfoque y el color de la sombra (las posiciones y el radio se indicaran en pixeles, y el color
el hexadecimal).
Text-indent: para sangrar la primera linea del parrafo, el sangrado se manca en pixeles.
color, seguido del nombre, o cédigo del color del texto.
Line-height, para el interlineado, los mas comunes son 1, 1.15y 1.5.
Vertical-align: permite alinear el texto en su vertical con los valores top, middle y bottom, pero no siempre
funciona bien., también tiene los valores baseline, text-top, text-bottom, sub, super, para alinear respecto a
lineas, texto y scripts. El resultado varia mucho segun el navegador.
font-family:"Bahnschrift SemiBold"™;
font-=size:22px;
font-style:italic;
font-weight: :bold;
font-variant: small-caps;
color:teal;
text-align:center;
text-decoration: teal underline wavy, mﬂ R uEuLu Ensuﬁuf.!ﬂ’ DE’ - Fﬂ U,‘,N,?F’.r
text-shadow:2px 2px 4px #191970; SdLTo lem

N N Y P Y v

line-height:1,5;
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CAJAS

Las cajas nos permiten distribuir los elementos por la pagina. Para cada divisién podremos usar las propiedades:

Tamaiio: width (ancho) y height (alto), indicando pixeles o porcentaje sobre el contenedor.
Fondo, con la propiedad background.

Borde: border, indicando grosor, el estilo del borde con los valores mas comunes como dotted (puntos),
dashed (guiones), solid (linea normal), double (doble linea), y el color.
Relleno y mdrgenes: padding (margen interno, relleno entre el contenido y el borde), margin (margen
externo, distancia entre la imagen y el resto de componentes. Por defecto los elementos tienen margenes
distintos de cero, si queremos que todos los bloques de la pagina estén juntos, sin espacios entre ellos,
podemos usar el selector general * e indicarle en el estilo que los margenes externos e internos sean cero.
’.'.[
margin:0px;
padding:0px;
}
Posicion: position, donde tendremos que indicar las caracteristicas de tipo con los valores, static (estatico no
se desplaza), relative (relative, toma como referencia la esquina superior izquierda de su contenedor),
absolute (absolute, toma como referencia la esquina superior izquierda de la ventana del navegador) y fixed
(fijo, toma como referencia la esquina superior derecha de la ventana del navegador).
Desplazamiento: con las propiedades left (izquierda), right (derecha), top (superior) y bottom (inferior),
podemos indicar el desplazamiento de la caja en pixeles o porcentajes.

|#oajal{
width:100%;
height:100px;

background-color: #10F3E2

v

position:relative;
top:0px;

'}

|#oajaz{

width:50%;

height:300px;
background-color: #46A0FA
position:relative;
left:500px;

top:0px;

'}

v

Flotar :float esta propiedad permite que las cajas floten colocandose segun el valor dado (left, right, top,
bottom). Si varias cajas tienen float left, la primera se colocora a la izquierda del todo, y la siguiente todo a la
izquierda possible en le espacio libre dejado por la primera.

I#cajal{
width:30%;
height:200px;

background-color: #10F3E2

float:left; :
Probando el estilo de fuente, 1 sreseessaaenes .
-} salto de linea. L
l#cajaz{
width:30%;

height:100px;: A
background-color: #5290CF
float:left;
-1

v

v
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e Fijar: clear, si queremos poner un componente debajo de las cajas que estan flotantes debemos usar la
propiedad clear con el valor both, lograremos que la siguiente caja no aparezca con las flotantes superpuestas,

si no debajo de ellas.

|#oajal

width:30%;

height:200px;
background-color: #10F3E2
float:left;

'}

|#oajaz{

width:30%;

height:100px;
background-color: #5250CF

v

v

float:left;

'}

|[footexq{

“lobmdu'dcmlndeﬁlmbc.
background-color:#1915870; [
min-height:50px;

'}

Con clear:both;

- [Probando el estlo de fueate,

]footer{ palo delnea
clear:both;
background-color: #191970;

min-height:50px;

e (Cajas flexibles: con display:flex, indico que las cajas son flexibles, se adaptan al tamafio disponible.
Normalmente usaremos una caja contendor con cajas en su interior. Podremos orientar las cajas
horizontalmente con flex-direction:row, o verticalmente con column. La propiedad flex-wrap:wrap, permite
que las cajas del interior cambien de linea si no caben en la misma. Los margenes automaticos de las cajas

consiguen que se centren.

J<div id="ecajal">

<div class="epajita">1</div:
<div class="gpajita">2</div>
<div class="ecajita">3</div>
- fdive

|[#cajalf
width: 400px;
height:400px;
backgronnd-color:#BE61FA ;
display:flex;
margin:anto;
flex-direction:row;
flex-wrap:wrap:;

-1

|.cajitca{
width: 90px;
height:90px:;
background-color:#7304BB ;
margin:anto;
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o Redimensionar: resize, permite que le usuario cambien el tamafo de la caja horizontalmente (horizontal),
verticalmente (vertical) o en ambos sentidos (both). Debe ir acompafiada de la propiedad overflow: auto,
para que el contenido se adapta el tamafio del contenedor. El contenedor indica al usuario que puede cambiar
el tamafio con lineas diagonales en la esquina inferior derecha.

J#caial{
width: 400px:
height:400px;
background-color: #BE61FA ;
dizplay:flex;
margin:anto;
flex-direction: row;
flex-wrap:wrap.,
resize:both;
overflow:aoto;

LISTAS
El formato propio de las listas se configura con las propiedades:

list-style-type, para el tipo de vifieta, los valores que puede tomar son para listas no ordenadas :disc (punto), circle
(circulo) y square (cuadradado), para las listas ordenadas: decimal (nimeros ), decimal-leading-zero (nimeros con
cero delante,) lower-roman (nimeros romanos en mindsculas), upper-roman (nimeros romanos en mayusculas),
lower-latin (letras minudsculas), upper-latin (letras mayusculas), lower-greek (letras griegas), none (sin vifieta).

List-style-position, para que todas las lineas de un mismo elemento empiecen en la misma posicion (inside), o que
las siguientes lineas empizen mas a la derecha(outside).

[ul {
list-style-type:square; | elemento 1
list-style-position: inside;
1 ll. elemento 2
o1 {
list-style-type:upper—-romarn; - elemento 1
list-style-position: omntside;
} = elemento 2

CSS permite que usemos cualquier imagen como vifieta de una lista con la propiedad list-style-image, indicando la url
de la imagen.

al {
list-style-image:uarl ("sobre.png™) b4 glemento 1
list-style-position: inside;

} < clemento 2

Si queremos indicar varias propiedades podemos hacerlos usando la propiedad genérica list-style, seguidos del tipo,
posicion e imagen.

[y

list-=tyle:url("sobre.png”)inside !
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TABLAS
Para dar formato con CSS a las tablas contamos con las propiedades de ancho (width) y alto(height) donde podremos
indicar el tamafio como pixeles o porcentajes, todas las vistas para el texto, y otras como:

Border-collapse con los valores collapse para que los bordes de las celdas de la tabla aparezcan juntos,
0 separate para que se vean separados.

Border-spacing, donde indicaremos el espacio entre bordes.

Podremos usar las propiedades padding (margen interno, relleno entre el contenido y el borde), margin (margen
externo, distancia entre la imagen y el resto de componentes) y borde (border), para la que debemos indicaremos el
grosor, el estilo del borde con los valores mas comunes como dotted (puntos), dashed (guiones), solid (linea normal),
double (doble linea), y el color.

Si queremos dar formato a las celdas, usaremos el selector descendiente, es decir después del nombre del estilo de la
tabla, indicaremos la celda.

text-align: ecenter:
E 2px dashed purple;
wg:0px; /*espacio e

e:collapse;/* e los bordes*/ o o .

:0.1em; i :

ound: #FFAQTA; i celda 1 celda 2 i

.tablal td{ i i
border:1px solid blue! i celda 3 celda 4 i

} el 4

La propiedad empty-cell permite ocultar (hide) o mostrar(show) las celdas vacias. No puede combinarse con la opciéon
de collapse. También podemos modificar la posicion del titulo de la tabla con caption-side con los valores top o

bottom.
|.caklal{
l«takle class="tablal": width:300px;
<caption>Titulo tabla</caption> height:100px;
1 <tr> lign: center;

<tdreelda 1</td>
<tdreelda 2</td>

- <ftr>
] ctro - celda 1 celda 2
<tdroelda 3</td> -}
<tdsa/tds |.tablal td{ celda 3
E <frr> border:1px solid blue;
“</table> 1 Titulo tabla
IMAGENES

Con CSS se puede dar formato a todas las imdgenes usando la etiqueta img en el estilo, o a una concreta usando su
identificador.

<img id="gss" src="gcss.png"></ imgs
Las propiedades mas comunes para las imagenes son la anchura (width) y la altura (height), que se concretan usando

pixeles, porcentajes.

Podremos usar las propiedades padding (margen interno, relleno entre el contenido y el borde), margin (margen
externo, distancia entre la imagen y el resto de componentes) y borde (border), para la que debemos indicaremos el
grosor, el estilo del borde con los valores mas comunes como dotted (puntos), dashed (guiones), solid (linea normal),
double (doble linea), y el color.
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A las imagenes, como a las tablas podemos aplicarles las propiedades, margin, padding y border.

Ademas del modo acortado, también se puede definir cada uno de los margenes o bordes de la imagen (derecho,
izquierdo, inferior y superior) con la propiedad especifica, padding-top, margin-bottom, border-right-width, border-
top-color, border-left-style.
#oss |
width:100px;
height:100px;

border: 4px dotted #0469A5 hw%ﬁ:ziﬁszmm
padding: 2px;

margin: 2px; |} e

float:left;

}

La propiedad float permite posicionar la imagen respecto al texto, con los valores left y right.

ENLACES
Los enlaces suelen ser texto o imagenes, por ello las propiedades de estilo usadas son las explicadas para estos
elementos. (una de las que se suele usar es text-decoration: none; para quitar el subrayado tipico del enlace)

Debemos recordar que existen pseudoclases exclusivas de los enlaces, por lo que podemos dar estilo diferentes o
iguales a los enlaces segln se hayan o no visitado. (:link, :visited). Ademds puede interesarnos dar distintos formatos
cuando se pase el ratdn por encima o se active, (:hover, :active)

CURSOR

Podemos modificar el cursor del ratén con la propiedad cursor, podemos modificarlo usando un icono propio con su
url, o usar las formas preestablecida auto (puntero de texto), cell (cruz rellena), col-resize (flechas a izquierda y
derecha con lineas paralelas verticales en medio) crosshair (cruz), copy (flecha con un +), default (flecha),grab (mano
abierta), grabbing (mano agarrando) pointer (mano sefialando), move (flechas en cruz), no-drop y not-allowed(
prohibido), none (sin cursor, ew-resize (fecha puntas en extremos horizontal), ns-resize (fecha puntas en extremos
vertical), nesw-resize (fecha puntas en extremos de noreste a suroeste), nwse-resize (fecha puntas en extremos de
noroeste a sureste),row-resize (flechas hacia arriba y abajo con lineas paralelas horizontales en medio) text (puntero
de texto), wait (circulo girando), help (flecha con interrogacion), progress (flecha con circulo de espera), zoom-in
(lupa con +), zoom-out( lupa con menos).

CSs2 CSS3

[y default ¢ e-resize none > ew-resize
-+- crosshair ¥ ne-resize Qg context-menu i ns-resize
lvp help Ry nw-resize o cell ¥ nesw-resize
%& move i n-resize — vertical-text B, nwse-resize
{m pointer Ry, se-resize ¥ alias <|» col-resize
[ progress ' sw-resize ¥ copy <+ row-resize
I text @ s-resize url(images/nyan.png) <€E{> all-scroll
) wait = w-resize & not-allowed O no-drop

dm grab ¢ grabbing

& zoom-in & zoom-out

https.//lenguajecss.com/css/interacciones/cursor-del-raton/

Esta propiedad se combina con las acciones del ratén, como son las pseudoclases hover, focus, o active.
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ANIMACIONES

Con CSS se pueden hacer animaciones. En el documento html deberemos identificar los elementos que queremos
animar y en el documento CSS configuraremos las animaciones. Para hacer una animacién debemos usar la regla de
los fotogramas clave @keyframe.

Al inicio del CSS crearemos la regla indicando los fotogramas con porcentaje (si solo hay 2 podemos usar from para el
inicial y to para el final), para cada uno de ellos debemos indicar su posicion (left, right, top o buttom en pixeles) y
podemos afiadirle estilo propio como color de fondo.

Después crearemos el estilo del elemento identificado, ademds del estilo general como tamaio, fondo, borde...,
tendremos que incluir propiedades propias de las animaciones.

El elemento debe estar posicionado (position:relative o absolute) para poder moverlo por la pagina.

e Animation-name: nombre del keyframe. Es obligatorio.
e Animation-duration: duracidn de la animacidn (en segundos “s” o milisegundos “ms”). Es obligatorio.
e animation-timing-function: controla la velocidad de la animacidn linear (velocidad constant todo el tiempo),

ease (inicia lento, se acelera y termina lenta), ease-in (inicia lento y termina rapido), ease-out (inicia rapido y
termina lento).

e Animation-delay: tiempo que tarde en empezar la animacion.
e Animation-iteration-count: nimero de veces que se repetird, desde 0 hasta infinito (infinite).Animation-
direction: tiene los valores: normal (solo se mueve en un sentido) o alternate (va y vuelve).

Para estos valores podemos usar la forma corta, animation, seguido de las opciones elegidas en el orden en que se
han nombrado.

|@keyframes avisol {

100% { left: &600px;background-color:green }

l#aviso {
width: 150px;
height: 30px;

po=zition: relative;
animation: avisohA 10s ease-ont 3 alternate;
S*nombre del keyframe, duracidn, welocidad, repeticiones v recorrido®/f

-}

l#aviso > p{
font: 20px "algerian™;
color: whiter
text-align:center;

e Animation-play-state: indica si la animacion estd activa (running), o pausada (paused). Suele usarse
combinado con botones para la interaccion del usuario.
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Otro tipo de animaciones son las transiciones, simulamos la animacién de un elemento cambiado propiedades como
tamafiio o color en funcidon del estado en el que se encuentre el elemento, solemos usar la pseudoclase :hover;

Las propiedades para hacer transiciones son similares a las de las animaciones:

e Transition-property indica a que propiedades se le va a aplicar la transicion, con los valores none, all o con la
o las propiedades concretas.

e Transition-duration: tiempo en segundos (s) o milisegundos (ms)

e Transition-timing-function: con los valores linear, ease, ease-in y ease-out.

e Transition-delay: retraso de la animacion.

<diw id="info"> Info: infofcorreoc.es </ div:

[#info{
width: 50px;
height:30px;
backgronnd-color: teal;
color:white;
font-size:8px;

transition-property: all;

transition-doration: 2s;

-webkit-transition-property: all; -webkit-transition-duration: 2s
1
|[#info:hover{

width: 200px;

height:50px;

font-size:22px;
1

ann  APICSCTONREE it Aplicaciones & Centro Superi

It gcoren.s Info: info@correo.es
I

Otra forma de crear animaciones es usar las transformaciones, que cambiaran el aspecto de un elemento.

Las propiedad transform, puede usar varios métodos:

e Translate, traslada el objeto a la posicion indicada por los eje x y del eje y. Este método tiene las opciones de
translateX (cambia la posicidn solo en el eje x) y translateY (cambia la posicién solo en el eje y). También se
puede trasladar en las 3 dimensiones, translate3d, o en el eje z translateZ.

e Rotate: rota la imagen los grados indicados seguido de deg. Admite rotaciones en el eje X (rotateX), y en eje
Y (rotateY)

e Scale: escala la imagen indicando la proporcién que va a aumentar la anchura y la altura mediante nimeros.

e Skew, inclina la imagen en los ejes x e y, o solo en el x (skewX) o solo en el y (SkewY).

g#fotol{
width:30px;
height:30px;
|t
|#fotolthover |
E transform:translate (700px, 200px) rotate(45deqg) scale(10,10) skewY (40deqg) !
}
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Si combinamos las transiciones con las transformaciones y con las animaciones, podremos crear animaciones mas
complejas.

|#fotol{
width: 30px;
height:30px;
transition:all 2=;
}

#fotol thover {

transform: translate (700px, 200px) rotate(360deg) =scale(l0,10) =skewY (40deqg) :
.}l

En este ejemplo veriamos como pasamos de la foto pequefiita a la izquierda, a la grande y deformada que va girando
3609 en el desplazamiento.

JJRkeyframes css {

from { transform:rotate(0deg) scale(l,1):}
tof transform:rotate(36ldeg) scale(d,5):}
-1

S#fotol {

width: 50px;

height: 50px;

position: relative;

left:50%;

top:100px;

animation: cs5s5 55 linear infinite normal;

WK TECn:lmara: ':'h-:‘ MIE Dﬂmin [[=] eCnaomara: [y 1= L'ominios

En este caso, veremos como la imagen gira 3602 mientras aumenta 5 veces su tamafo.

26




I.E.S Marqués de Lozoya Departamento de Tecnologia TICHI
Mara Arpa Recio

EFECTOS
Con la propiedad filter podemos aplicar filtros. Esta opcidn combina muy bien con las animaciones y las psudoclases.

Tenemos los siguientes filtros:

©

(imagen original )

e Grayscale podemos modificar el color desde el original (0%) hasta blanco y negro (100%)

filter: gray=cale(70%) ; @

e Sepia, podemos modificar el color desde el original (0%) hasta el sepia(100%)

ilter: sepia(7h%) ! @

e Blur, difumina la imagen, el valor sera el radio de desenfoque.

filter: blur({3px) r :

e Saturate, satura la imagen con blanco y negro (0%), original (100%) o sobresaturado ( >100%)

filter: satmrate(60%) ! @

e Opacity, transparencia desde transparencia (0%) hasta opaco(100%)

filter: opaclity(19%)

e Brightness, modifica el brillo desde imagen negra(0%) pasando por original (100%) hasta quemada (>100%)

filter: brightness(0.5) .

e contrast cambie el contraste desde gris (0%), original (100%) a sobresaturado ( >100%)

filter: contrast(l70%) @

e hue-rotate, altera el color rotando en el circulo cromatico, desde rojo (1deg), amarillo (90deg), azul (270deg)
a original (0 o 360).

filter: hme-rotate(150deqg) @

e Invert, invertir el color de la imagen desde original (0%) hasta 100%( invertido).

ilter: invert(40%) : .

e drop-shadow, afiade una sombra son forma idéntica a la imagen, donde indicaremos la posicién horizontal,
vertical, el tamafio y el color.

filter:drop-shadow(5px 5S5px 10px #FOS80E80) ; @
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EJEMPLO Menu con submenus ocultos
En las siguientes capturas vamos a ver un ejemplo de como hacer un menu cuyos submenus aparecen al pasar el
ratén por encima.

' & Pagina web x ]
C O @ Archivo | C m

eni

En el archivo HTML, vamos a usar la etiqueta <nav> para indicar que dentro hay un menu de navegacién por el sitio
web. Para darle el formato con CSS, incluidos el atributo id con el valor menuD. Dentro para la botonera usaremos
listas no ordenadas. Necesitamos una lista por nivel del mendu, en este caso necesitamos anidar 3 listas.

La primera lista contine un solo elemento (Menu), que contiene el texto del botdn y la lista dentro para el primer
submend.

La segunda lista contiene 3 elementos (botdn 1, botdn2, y botdn 3). El primer y tercer elemento tan solo tienen un
enlace que permitird que al pulsar sobre el botén se abra otro archivo html (otra seccidén del mismo sitio web). El
segundo elemento (botdn 2) contiene el texto del botdn y una lista (la tercera). Este lista es el segundo submenu, el
nivel 3 del menu,y contiene dos elementos (botdn 2.1 y botdn 2.2). Estos elementos solo tienen el enlace a otras
secciones de la web.

<nav id="menuD":>
fulx<!--Primer nivel del mend:Meng-->-
<1ix>Mend
<ulr <!'--segundo nivel: submend 1 -->
©1i» <a href="paginal.html">Botén 1</ a></1li>
“1i» <a href="paginaZ?.html">Botén 2</a>
ful><!--tercer mivel: submenu 1.1 -->
<li> <a href="pagina2 1.html":>Botdén 2.1</a></li>
<li»<a href="pagina2 2.html">Botdén 2.2</a></li>
<ful>
<f1liz
<1li» <& href="pagina3.html">Botén 2</a></1lix
<ful>
f1ix
<fulsx
</nave

Para darle el aspecto de botones y hacer que esté oculto, vamos al archivo de estilo CSS.

Lo primero que haremos sera quitar el formato por defecto que tienen los enlaces (texto azul subrayado antes de
visitarlos, color morado después). Para ello crearemos un estilo #menuD a, es decir crearemos un estilo para todos los
enlaces contenidos en la etiqueta <nav>. Con text-decoration :none quitamos el subrayado, y con color:inherit
hacemos que herede el color de texto que indiqguemos para los botones

El estilo #menuD li afectara a todos lo elementos, <li> de las listas de la etiqueta <nav>, es decir, a todos los botones.
En este estilo indicaremos el tamafio, los margenes, el color de fondo, y estilo del texto... Dos propiedades importantes
para este ejemplo seran display: que permite que los botones se muestren uno al lado de otro (inline),que se muestren
uno debajo del otro (block), que no se muestren (none) , o como en el caso de los submenus, los botones de un mismo
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nivel aparecen uno debajo de otro, pero al lado del botdn que hizo que aparecieran(inline-block); y position: relative
deja el espacio de al lado libre para que puedan ocuparlo los botones del submendu.

Es estilo para li:active cambia el color de fondo y de texto de los botones cuando estén activos.

Para que los submenus no se vean en la pantalla usaremos la propiedad display:none, esta propiedad esta en el estilo
#menuD li>ul porque queremos que afecte a las listas contenidas en un elemento li, en este ejemplo a todos los
botones excepto menu, que el Unico elemento de la primera lista.

Para que los submenus aparezcan cuando se pase por encima del botén que los contiene usamos la propiedad
display:inline-block y con position:absolute logramos que al mostrarse no desplacen los botones del nivel anterior del
menu. Estos valores los vamos a incluir en los estilos para la speudoclase hover de las dos primeras listas, las que
contienen listas dentro. Es decir, logramos que al pasar el ratén por el botén menu (ratén por encima de elemento
gue contiene una lista, li:hover>ul) se muestre el siguiente nivel del menu.

J#menul a{ /* guita =1 subrayado al enlace vy hereda =1 color del texto*/
text T NONE |
del mena*/f
-}
|#menubD 1i: el boton*/f
background
-}
|#menuD li»ul{/* estilo para las listas contenidas en elementos. Los submends®/
display:none;/*oculta los botones*/
-1
[#menul 1i: »ul{ /*muestra el primer submeni 4
display:inline-block; /*muestra los botones 1 lado del botdn mena*/
P rabsolute;/*musstra los botones del submentd al lado del mend anterior sin desplazarlo®/
-}

CODIGO DE COLORES:
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PINK #FFCOCE - INDIANRED #CD5CEC
LIGHTPINK #FFB6CH - LIGHTCORAL #FOB080
- HOTPINK £FF6964 - SALMON #FAB0T2
- DEEPPINK £FF1493 - DARKSALMON #EQ96TA
- MEDIUMVIOLETRED HCTA585 LIGHTSALMON £FFADTA
- PALEVIOLETRED £DBT093 - CRIMSON £DCA43C
LIGHTSALMON SFFADTA
- RED EFFO000
- CORAL #FFTF50
- FIREBRICK #B222232
- TOMATO EFF6347
- DARKRED #8B0000
- ORANGERED #FF4500 GOLD #FFDT00
YELLOW #FFFFOD
- DARKORANGE SFFBCO0
LIGHTYELLOW #FFFFED
- ORANGE £FFA500
PEACHPUFF YFFOAES LEMONCHIFFOMN #FFFACD
PALEGOLDENROD SEEERAA LIGHTGOLDENRODYELLOW #FAFAD2
KHAKI EFDEGEC FAPAYAWHIP #FFEFD3
- DARKKHAKI #BOBTEE MOCCASIN #FFE4BE3J
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LAVENDER 2EGEGFA - BLUEVIOLET ¥EAIBEZ
THISTLE #DEEFDE - DARKVIOLET #9400D32
PLUM #DDADDD - DARKORCHID #9932CC
- VIOLET #EESZEE - DARKMAGENTA 2EB00SE
- ORCHID #DATODE - PURPLE #E00080
- FUCHSIA #FFOOFF - INDIGO #4B0082
- MAGENTA 2FFOOFF - SLATEELUE EEASACD
- MEDIUMORCHID 4BAS5D3 - DARKSLATEELUE #433D8E
- MEDIUMPURFLE 49370DE - MEDIUMSLATEBLUE #TBEEEE
- REEECCAPURPLE #663399 - MEDIUMSPRINGGREEN 400FASA
GREENYELLOW #ADFF2F
- SPRINGGREEN #00FFTF
CHARTREUSE 4TFFFO0
- MEDIUMSEAGREEN #3CE3TH
LAWNGREEMN 4TCFCO0
- SEAGREEN ¥2E3B57
- LIME #OOFFOD - FORESTGREEN 4778B22
- LIMEGREEM #13CD322 - GREEN #008000
PALEGREEN #03FBAS - DARKGREEN #006400
LIGHTGREEN #30EE30 - YELLOWGREEN #3ACD32
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TICHI

CLIVEDRAE

OLIVE

DARKOLIVEGREEN

MEDIUMAGQUAMARINE

DARKSEAGREEN

LIGHTSEAGREEN

DARKCYAMN

TEAL

POWDERELUE

LIGHTELUE

SEYBLUE

LIGHTSKYELUE

DEEPSKYBLUE

DODGERELUE

CORNFLOWERELUE

MEDIUMSLATEBLUE

ROYALBLUE

¥EBBE23 - DARKELUE
4202000 - NAVY
¥5SEE2F - MIDNIGHTELUE

AGUA
¥EECDAA g
CYAMN
4EFBCER
- LIGHTCYAN
PALETURQUOISE
¥003BEE
AQUAMARINE
#002080
- TURGQUOISE
#B0EOES
- MEDIUMTURQUOISE
4ADDEES
- DARKTURQUOISE
#ETCEEB
- CADETELUE
¥ETCEFA
- STEELELUE
400BFFF
LIGHTSTEELELUE
#1EQ0FF
;.
46495ED
- MEDIUMELUE
#TEGEEE
44169E1

#00008E

#000080

#191370

#00FFFF

#00FFFF

#EOFFFF

tAFEEEE

#TFFFD4

w4 0EDDO

#dBD1CC

#00CEDA

#aFREAD

#4602E4

#BOCADE

#0000FF

#0000CDH
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TICHI

PERU

CHOCOLATE

SADDLEEROCWN

SIENNA

BEROWN

MAROON

GAINSBORO

LIGHTGRAY

SILVER

DARKGRAY

GRAY

DIMGRAY

LIGHTSLATEGRAY

SLATEGRAY

DARKSLATEGRAY

BLACK

#CD833F

#02651E

#eB4313

rAlS22D

FAIIAIA

#E500000

sOCOCDC

#OI0D3D03

#COCOCO

FATAIAD

#E03080

#E96969

w1 ra83d

#703030

#2F4F4AF

000000

FLORALWHITE

IVORY

ANTIGQUEWHITE

LINEM

LAVENDERELUSH

MISTYRO SE

CORMEILK

BLANCHEDALMOMND

BISQUE

NAVAJOWHITE

WHEAT

BURLYWOOD

TAN

ROSYBROWN

SANDYBROWN

GOLDENROD

DARKGOLDENROD

#FFFAFD

#FFFFFD

#FAEBDT

#FAFDEG

#FFFOFS

#FFE4E1

#FFFE0OC

#FFEECD

#FFE4Cd

#FFODEAD

#FIDEEZ

#DEEBRET

#0ZE48C

#BC3FaF

fF4A460

rDAAS20

rBEEE0E
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WHITE #FFFFFF
SNOW #FFFAFA
HONEYDEW #FOFFFD
MINTCREAM SFSFEEA
AZURE #FOFFFF
ALICEELUE #FOFSFF
GHOSTWHITE #FBFEFF
WHITESMOKE #F5F5FS
SEASHELL #FFFSEE
BEIGE #FSF5DC
OLDLACE #FDFSER
FUENTES CONSULTADAS.

Fuentes consultadas para realizar los apuntes:

e Apuntes propios del mddulo Lenguaje de Marcas del ciclo: ASIR.
e “Processing A programming handbook for visual designers and artists”. Casey Reas y Ben Fray.
e https://brandominus.com/

e https://desarrolloweb.com/

e https://developer.mozilla.org/

e https://htmlicolorcodes.com/

e https://lenguajecss.com

e https://lenguajehtml.com/

e https://processing.org/

e https://uniwebsidad.com/

e https://www.arsys.es/blog

e https://www.w3schools.com/



