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1. Por qué ABP



� Metodología que permite a los alumnos adquirir los 

conocimientos y competencias clave del siglo XXI 

mediante la elaboración de proyectos que dan 

respuesta a problemas de la vida real

2. CONCEPTOS CLAVE



Pasos del ABP



El ABP no es el postre es el plato principal



Elementos del ABP



� Se nutre de contenidos curriculares los objetivos 

derivan de los estándares y las competencias clave

� Han de ser contenidos significativos

� Se organiza a partir de una pregunta guía (tópico 

generativo)

� Comienza con la visión del producto final, no con la 

explicación de los contenidos

� Los alumnos toman decisiones y se evalúan

� Implica una audiencia
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� Callejero literario

� Viaja con nosotr@s

� Artefactos digitales

� Guías de monumentos

4. EJEMPLOS DE ABP



TÍTULO DEL PROYECTO.
Geometría Callejera
PRODUCTO FINAL DESEADO.
Elaboración de una ruta matemática en los alrededores del centro, en la que se detallarán 
elementos del entorno que son susceptibles de estudio geométrico (identificación de figuras 
y cuerpos geométricos, cálculo de superficies y volúmenes...).
Realización de un itinerario en formato digital y en papel para poder descubrir la ruta 
matemática.
Elaboración de códigos QR para obtener los resultados online de la ruta matemática.
CONTEXTO Y JUSTIFICACIÓN DEL PROYECTO EN RELACIÓN C ON LAS 
COMPETENCIAS BÁSICAS, EL CURRÍCULO Y LAS NECESIDADE S E INTERESES DEL 
ALUMNADO.
El grupo de 6º de primaria consta de 29 alumnos/as, 12 alumnos y 17 alumnas. Dentro del 
mismo grupo existen 3 alumnos con ACI y 2 con ACIS. Para atender la diversidad del aula el 
proyecto será el mismo para todos pero en aquellos alumnos con NEE se adecuará al nivel 
curricular en el que se encuentran. Así pues, quedará un grupo más o menos homogéneo de 
24 alumnos que se repartirán en 6 grupos de 4 alumnos/as y otro de 5 compañeros que 
trabajarán el mismo proyecto pero con las adaptaciones pertinentes.
Una vez realizados los grupos se les explicará el proyecto y la forma en la que se les 
evaluará. Se les presentará el calendario en donde figurarán las sesiones que se realizarán 
fuera del centro y las que serán en la propia aula.
Este proyecto se llevará a cabo en la sexta evaluación entre los meses de abril y mayo, 
pudiendo tener su inicio el 20 de marzo, puesto que en la programación didáctica está 
temporizado que los temas que corresponden a esos contenidos se impartirán entre esas 
fechas. (Ver en site del profesor la siguiente URL: 
https://sites.google.com/a/colegiosocorro.org/6primaria/home). 











� 1. Pregunta guía

� 2. Trabajo en equipo

� 3. Definir el producto final

� 4. Estándares de aprendizaje evaluables

� 5. Organización y planificación

� 6. Investigación

� 7. Presentación del proyecto y difusión

� 8. Evaluación y reflexión sobre lo aprendido
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5. Pasos del diseño

1. PREGUNTA GUÍA / Tópico generativo
� Evento inicial que despierta en los alumnos la necesidad 

de saber

� Deben ser provocativas, conectadas con los intereses de 

los alumnos pero también con los estándares 

curriculares

� Buscarán desarrollar habilidades cognitivas superiores: 

integrar, sintetizar, criticar y evaluar información.

� Extraídas de problemáticas o situaciones reales

� Alcanzables: con una solución, producto o servicio final



Practiquemos…



2. TRABAJO EN EQUIPO
� Los alumnos trabajan organizados en equipos

� Implantación del AC en el aula
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3. DEFINIR EL PRODUCTO FINAL
� El objetivo de ABP es aprender haciendo, puede ser 

algo material o un servicio

� OJO hablamos de PRODUCTOS no de formatos
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4. ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
� El proyecto ha de estar conectado con los intereses de 

los alumnos

� El proyecto debe tener un propósito educativo
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5. ORGANIZACIÓN Y PLANIFICACIÓN
� Plan de trabajo donde se especifiquen:

� las tareas previstas

� los encargados de realizarlas

� el calendario previsto
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6. INVESTIGACIÓN
� Los alumnos han de tener autonomía para buscar, 

contrastar y analizar la información que necesiten

� El papel del profe es orientar y guiar

� Herramientas

� Diario de aprendizaje

� Portfolio

� Herramientas colaborativas de gestión de recursos
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7. PRESENTACIÓN DEL PROYECTO Y DIFUSIÓN
� Los alumnos han de exponer públicamente lo que han 

aprendido

� Es importante buscar una audiencia real que de sentido 

al producto

Aprendizaje Servicio: el alumno como agente activo de la

comunidad. El punto de partida es detectar una

necesidad de la comunidad vinculada con los objetivos

curriculares.
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8. EVALUACIÓN Y REFLEXIÓN SOBRE LO APRENDIDO

� La evaluación es esencial en ABP

� No debemos evaluar sólo el resultado, el producto final, 

sino también el proceso.

� Es importante evaluar en qué medida se han adquirido 

los objetivos y las competencias para las que se diseñó

� Esta evaluación ha de hacerse en varias vertientes:

� Evaluación externa

� Autoevaluación (rúbricas, dianas…)

� Co-evaluación
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� Contenidos curriculares y estándares de aprendizaje

� LOMCE y BOCYL

� Competencias clave

� Noticias de prensa

� Análisis del entorno

� Experiencias de otros Centros

6. HERRAMIENTAS ABP



� Para presentación de contenidos

� Prezi, Genially, blogger…

� Para acceder a información, investigación y 

resolución de problemas por parte de los alumnos

� Padlet, Drive, Stormboard, Pinterest…

� Para producir y crear sobre los contenidos 

aprendidos

� Soundcloud, Mindomo, Scoop.it, Genially, Infogr.am…

� Para evaluar

� Kahoot, iRubric…

6. Herramientas TIC ABP



Verónica Zamora Nogales¡ÁNIMO!


