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los contenidos de la plataforma Teams del curso
los contenidos y la distribucion de los mismos.

5 min
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....la es la incorporacion
datos e informacion digital en un entorno real,
por medio del reconocimiento de patrones que
se realiza mediante un software,...
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NIVEL 0: En este nivel estan representados los codigos de barras o codigos 2D.

codigo QR codigo bidi

codigo de barras

IVELES DE
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NIVEL 0: En este nivel estan representados los codigos de barras o codigos 2D.

Informacion de la
version

Indicador de
posicion
ELEMENTOS DE UN
CODIGO QR

Patron de alineacion

\ Informacion del

IVELES DE formato
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i Subiblioteca

B Informes

& Hoja de puntuacion...

Las clases

Curso RA
@ Matemticas 1° ESO
® Matematicas 2° ESO
® Matemticas 3°ESO

Nueva clase
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arch Library

nuevo
Su biblioteca Matematicas 2°ESO - m Matematicas 2°ESO

i Sesion 2

En el afio 31 D.C una
persona cumplié 34
anos. ;En qué afio
, nacié?
Filter [ Nuevo conjunto en lacarpeta [
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NOMBRE MODIFICADO e
8 30C

» Enelafio 31 DC una persona cumplio 34 afios. ¢En qué afionacié? 20 de noviembre de 2018 S
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en la plataforma de , Siguiendo las
instrucciones del tutor y registrate. Una vez finalizada la
explicacion deberas tu primera actividad

10 min
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NIVEL 1: En este nivel estan representados todos aquellos recursos que necesitan
un patrdn fisico para su vision.
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NIVEL 3: En este nivel estan representados todos los recursos en los que se
necesitan un visor HMD ( ead ' ounted isplay)
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OTROS NIVELES:

Cognicion Aumentada HCI (Human Computer Interaction)

YELES RE
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OTROS NIVELES:

Cognicion Aumentada HCI (Human Computer Interaction)
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Valentina
¢, Amigos?
El Lobo Boquiabierto
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Valentina

¢ Amigos?

El Lobo Boquiabierto
Jurassic World

FREE app with e

10 LIFESIZE
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2 Download on the
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» Google Play
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7 Reality
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Wiences!
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LIBROS

Valentina

¢, Amigos?

El Lobo Boquiabierto

Jurassic World

Editorial BLUME

Coleccion ARBI

RA como Herramienta Educativa

La REALIDAD AUMENTADA
como herramienta educativa

Aplicacion a la Educacion Infantil,
Primaria, Secundaria y Bachillerato

Julio Cabero-Almenara
Iban de la Horra Villacé
Javier Sanchez Bolado (coords.)

Coleccién
DIDACTICA Y DESARROLLO
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Aprender, interactuar y divertirse gracias a
animales 3D, es lo que nos permite esta
aplicacén

+INFO

LOOKN M

magical animals

El estudio de numerosos animales,
hébitat, alimentacion, caracteristicas es lo
que nos muestra esta app.

+INFO

ATERIAL

QUIVER
N B4 &
QuiverVision

Fichas coloreables que abarcan diversos
temas educativos. Usando su app los
dibujos cobran vida e interactividad.

+INFO
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APLICACIONES DE CONSUMO

CHAOMVILLE NALLON FLANTS
d\!ﬁ?z" *-T""a. 4§32~ Plants

:‘ ./‘ An[‘\ L‘

Aprende los procesos vitales de las
plantas, observar como crece e investiga
resolviendo numerosos retos.

+INFO — +INFO

Fichas coloreables con gran contenido
educativo. Usandoc su app cobran vida e
interactividad.

ATERIAL

PP

L=

Gracias a la RA podemos tener acceso a
la increible vision de tejidos y estructuras
cerebrales.

+INFO
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APLICACIONES DE CONSUMO

FIGMENT

e

F S

App que permite crear diversas
escenas imaginativas dentro del mundo
real.

+INFO

NALLON S0L/R SYSTEM

Solar System

Descubre el funcionamiento de los
eclipses, mareas o0 del Sistema Solar.
Resuelve los retos dentro de tu nave.

+ INFO

ATERIAL

JIURIFNG

‘@s\ti_oryfab"
T el

Crea historias con actores personalizados
que cobraran vida en un entorno basado
en la RA.

+INFO
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APLICACIONES DE CONSUMO

SKETLHAA

A | Y .
L

Anhora dibujar es mucho més facil gracias
a la RA. Puedes elegir cualquier imagen
de tu movil y dibujarla.

+INFO

Crear tus accidentes geograficos a partir
de curvas de nivel gracias asu app y ala
RA.

+INFO

ATERIAL

NALIRCUITS

Usa las tarjetas o su plataforma online
para crear tus propios circuitos eléctricos
usando RA.

+INFO
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APLICACIONES DE CONSUMO

FICTUAR NALLON CHEMESTHY FHOTOMATH

. F; CoEMISTRY - I l |
iT“—H—.—.-.—_—I CHENE, e L) B3

App que permite crear desarrollos Aprende sobre los elementos de la Escanea el problema matemético vy
basados en Visual Thinking a través de tabla periédica de una forma diferente y obtendrds el resultado. Dispone de
realidad aumentada. practica viendo las estructuras en 3D. explicacién paso a paso de la resolucién.

+INFO ‘ + INFO 1 ‘ o +INFO
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ATERIAL

alguna de las aplicaciones o busca informacién
sobre algunos de los libros, que se han mostrado en esta
seccion y cuentanos tu experiencia a través del chat del
curso.

10 min
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Web Creator Beta
@

@ Assemblr Web Player

Assemblr App

Assemblr Studio

Assemblr Edu
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V4

REACION PE

Utilizaremos para realizar nuestro primer proyecto

la version online de Assemblr. Después de las
indicaciones, realizaremos nuestra propuesta que
compartiremos en el chat del curso.

45 min



ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (
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%N LATAFORMAS

Cuando trabajamos metodologias activas buscamos que:

Aumente la motivacion del alumno
Mejore el proceso ensefanza — aprendizaje
Se produzca un aprendizaje competencial en el alumno

Favorezca la participacion activa del alumnado
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.\ LATAFORMAS

Cuando trabajamos buscamos que:

Aumente la motivacion del alumno

Mejore el proceso ensefianza — aprendizaje

Se produzca un aprendizaje competencial en el alumno
Favorezca la participacion activa del alumnado

“....un proceso de aprendizaje en el que el alumno
prosumidor es elemento activo en un contexto creado
por el facilitador o guia encarnado por la figura del
docente. Utiliza téecnicas y tecnologias interactivas como

soporte didactico...."



P LATAFORMAS

Utilizamos las metodologias activas como base a las que
Implementamos con tecnicas y tecnologias interactivas

METODOLOGIA ACTIVA TECNOLOGIA INTERACTIVA
ABP Realidad Aumentada
Fllppgq C[assroom Realidad Virtual
G.amlflcac.:lér.l Realidad Mixta
Visual Thinking Monitores Interactivos

METODOLOGIA INTERACTIVA
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NTORNOS ' IRTUALES DE ~ PRENDIZAJE

EARNING ' ANAGEMENT “YSTEM
IRTUAL EARNING “NVIRONMENT

Son entornos que nos permiten comunicar, ensefary
formar desde un punto de vista educativo a través de una
interaccion directa en tiempo real
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ROYECTOS
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