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OBSERVA TODOS LOS DETALLES

» Fijate en el tapete de clase y pega un gomet azul sobre el papd, uno rojo sobre la mama,
uno amarillo en la abuela y uno verde en el abuelo.

[2]

Scanned by CamScanner



i
1
4

!
]

» Observa atentamente el tapete de clase.
» Recorta y pega para completar el puzle del tapete.

(3]
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¢JE SABES LA SECUENCIR?

» Completa la secuencia de programacion con los troqugies para que' Next vaya desde donde ‘ ;; . = 3 R - "'—_-,!;_ {_\ % ?
estan los hermanos hasta donde se encuentra la mamé con el bebé. No olvides que es / « “mw LYW
importante colocar los comandos en el orden carrecto. - [ . ]
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» ;Qué hacen los nifios? ¢En qué momentos del dia realizas tl estos habitos saludables?
» Pega un gomet sobre quien est4 tomando un desayuno completo y saludable.

(7]
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0BSERVA T0DOS LOS DETALLES [

T

» Fzzendzpez o dae

» Croimres con Chsoros colores 2 pescans, e pollo, e filete de ternera y 105 huevos.

[8]
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» Traza el camino que tiene que recorrer Next para ir desde el carton de leche
hasta el rico desayuno.

[1]
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¢JE SABES LA SECUENCIA?

ADELANTE ADELANTE
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» Dibuja para completar la secuencia de programacién en la que Next va desde el carton de leche
hasta el desayuno. No olvides que es importante colocar los comandos en el orden correcto.
[12]
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» (Queé sabes sobre los panales de abejas? ¢Te gusta la miel?
» Busca y descubre a Next. Cuenta las veces que aparece y escribe la cifra en el recuadro.

[13]
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OBSERVA TODOS LOS DETALLES

» Observa el tapete de clase y rodea con el mismo color las colmenas en las que coincidan
el numero y la cantidad de abejas, siguiendo el ejemplo. |
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sitio? Recorta y pega.

[15]

{ » Se han perdido algunos nimeros... (Podrias ayudar a Next a colocarlos de nuevo en su
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Desde el 6 hasta donde hay seis abejas Desde el 2 hasta donde hay dos abejas

» Traza el camino que hay que recorrer desde la colmena del nimero 6 hasta la colmena » Emplea gomets para marcar el camino desde la colmena del nimero 2 hasta la colmena
donde aparecen seis abejas. en la que hay dos abejas.

[17]
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JJE SRBES LA SECUENCIR?

Recorrido desde el nimero 6 hasta la colmena con seis abejas

S S A e R I E R R

Recorrido desde el nimero 2 hasta la colmena con dos abejas

i

» Dibuja para completar la secuencia de programacion de modo que Next vaya desde los numeros indicados (6 y 2)
hasta la cantidad de abejas correspondiente. Recuerda colocar los comandos en el orden correcto.
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Desde donde hay menos abejas hasta donde hay mas Desde donde esta el nimero mas grande hasta el mas pequeno l

» Traza €} camino que tiene que recorrer Next desde la colmena con menos abejas hasta la » Marca el recorrido que tiene que seguir Next desde la colmena con el nimero mas grande
que tiene méas abejzs, empleando al menos seis movimientos. hasta la que tiene el nimero mas pequeno, utilizando como minimo ¢inco movimientos.

[19] J
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¢TE SRBES LR SECUENCIR?

Recorrido desde la colmena con menos abejas hasta la que tiene mas

colmena con el nimero mas grande hasta la que tiene el mas pequeiio

Recorrido desde la

pariopean

T

» Dibuia para completar la secuencia de programacion de modo que Next vaya desde la colmena con menos abejas hasta la que tiene mas
ene el mas pequefo. Recuerda colocar los comandos en el orden correcto.

y desde la colmena con el nimero mas grande hasta la que ti

E
[20] 1
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» :DOnde esta Next? ¢Qué crees que va a hacer?

21]

[

» Colorea las frutas que se venden en esta tienda.
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OBSERVA TODOS LOS DETALLES

1

» Pega gomets circulares sobre la barra del pan'y la tienda donde se vende y gomets

» Observa atentamente el tapete de clase. : :
triangulares sobre la fruta y la verdura y la tienda donde se compran.

[22]
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» Pica los alimentos que aparecen en el tapete y colocalos en la cesta.
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» Dibuja el camino que hay que recorrer para ir desde el pescado hasta la pescaderia.

[25]
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¢TE SRBES LR SECUENCIR?

» Desprende los troqueles y pégalos para completar la secuencia de programacién de modo que Next
vaya desde el pescado hasta la pescaderia. Recuerda colocar los comandos en el orden correcto.

[26]
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» Next esta merendando leche con chocolate y le apetece un cruasan. Coloca la pegatina
de Next en la casilla en la que est4 el vaso y marca el camino hasta llegar al cruasan.
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¢TE SABES LA SECUENCIA?
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ADELANTE

ADELANRE GIRO DERECHA PLAY

» Observa la secuencia de programacion. ¢Es correcta para que Next vaya desde la leche con

chocolate al cruasan? Tacha lo incorrecto.

» Dibuja la secuencia de programacion para que Next vaya desde la leche con chocolate
hasta el cruasan, colocando los comando en el orden correcto.

[28]

Scanned by CamScanner



vveeevesvesssesssssssssee S e e 0ttt ittt ttetretttereetieetetisiereeessseeessseetseenosssestactecteoresiienererieetecnocecceiecccedritcdecrcnnicqy

Mision 5 Profesiones muy variadas

» Next esta mirando un libro de profesiones e imagina qué quiere ser cuando crezca. » Coloca la pegatina de Next al lado de la profesion que crees que le puede gustar.
¢Ati qué profesion te gustaria? [29]
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OBSERVA TODOS LOS DETALLES

» Observa el tapete con atencion. » Coloca un gomet rojo donde se encuentra la maestra, uno azul sobre el policia y uno
amarillo donde esté la doctora.
2
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» Observa el tapete de clase. Pica para colocar los utensilios que faltan donde corresponda.
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L CAMINO

» Traza el camine que tiene que seguir el albafiil para llegar hasta sus herramientas,
pasando por la casa que esta construyendo,
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» Dibuia la secuencia de programacion para que Next vaya desde desde el albanil
hasta sus herramientas, colocando los comandos en el orden correcta.

[33]
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PIENSH Y RECORRE EL CAMING

» Coloca la pegatina de Next en la casilla de la doctora y traza el camino que tiene

que recorrer para ir hasta sus utensilios de trabajo.
[34]
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JJE SABES LA SECUENCIA?
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» Pica para descubrir la secuencia de programacion que permite a Next ir desde la doctora
hasta sus utensilios de trabajo. ;Es correcta la secuencia? ¢Es la misma que hiciste ti?

[35]
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» Busca a Next entre las letras y coloréalo.

[37]
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0BSERVA TODOS LOS DETALLES
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» Fijate en el tzpete y ColoC3 un g2omet rojo sobre 13 letra «Ps, otro azul en l2 letra «E»

y un gomet amarillo en 12 «Z».

» Di qué palzbra se ha formado.
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RECONSTRUYE CON ATENCION
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» Traza el camino que tiene que recorrer Next para formar la palabra «SAPO».

[41]
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:TE SRBES LA SECUENCIR?

Recorrido para formar «SAPO»

» Dibuja la secuencia ge programacion para que Next forme la palabra «SAPO»
Revisa y coloca s comandos en el orden correcto 1
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Para formar «LUNA»

Para formar «MOPA»

» Marca el camino que tiene que seguir Next para formar la palabra «_LUNA» en un tapete
y el término «MOPA» en el otro.

{a3]
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{TE SABES LA SECUENCIA?

Recorrido para formar la palabra «LUNA»

Recorrido para Formar la palabra «MOPA»

» Dibuja la secuencia de programacion para que Next construya las palabras «LUNA»
y «MOPAw», Revisa y coloca los comandos en el orden correcto.

[44]
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» Observa la imegen y rodea una caja grande y una pelota pequena. » Pega un gomet en la estanteria de arriba.
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OBSERVA TODOS LOS DETALLES
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» Observa el tapete atentamente y colorea el lugar donde hay varios coches, el barco
que esta dentro de una botella y el elefante pequefio.
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» Observa el tapete de clase con mucha atencién y nombra todos los elementos que veas.
» Recorta las tiras y pégalas para completar el tapete.
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» Traza el camino que tiene que recorrer Next para ir desde donde hay pocos gusanos hasta » Pega gomets para marcar el camino que debe seguir Next para ir desde donde esta el lapiz
donde hay muchos. corto hasta donde se encuentra el 1&piz largo.

[a9]

Scanned by CamScanner



¢TE SABES LA SECUENCIA?

Recorrido desde pocos gusanos hasta donde hay muchos

Recorrido del lapiz corto al lapiz largo

» Dibuja para completar la secuencia de programacion, colocando los comandos en el orden correcto, de modo que Next vaya
desde la casilla donde hay pocos gusanos hasta la casilla en la que hay muchos, y desde el lapiz corto hasta el lapiz largo.

[50]
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» Traza en uno de |os tapetes el camino que Next debe seguir desde el elefante grande al » Marca en el otro el camino que tiene que recorrer Next para ir desde la pelota que esta
elefante pequeno. cerca de la mesa hasta la pelota que est4 lejos de ella.

[s1]
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JTE SABES LA SECUEHCIA?

Recorrido de la pelota cercana a la mesa a la que esta lejos

Recorrido del elefante grande al elefante pequeio

» Dibuja la secuencia de programacion, colocando los comandos en el orden correcto, para que Next vaya desde la pelota
que esta cerca de la mesa hasta la pelota que esté lejos de ella y desde el elefante grande al elefante pequefio.
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» ¢En qué lugar esta Next? ¢Alguna vez has plantado una planta? ;Qué ocurrio?
» Colorea el objeto con el que Next esta regando la planta. ¢Como se llama?

[s3]
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OBSERV'A TODOS LOS DETALLES

» Fijate en el tapete y rodea las imagenes que representan las necesidades de una planta:
luz, aguay tierra.

[54]
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» Observa atentamente el tapete y pica para descubrir lo que hay en las casillas que estan
ocultas.

» Desprende los troqueles y pégalos en orden para que veas el crecimiento de una planta. [55]
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» Coloca la pegatina de Next en el grifo y traza el camino que hay que recorrer a lo largo
del tapete para conocer todo lo que necesita una planta para vivir.
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:TE SABES LA SECUENCIA?
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» Diouia 13 secuencia de programacion para que Nest recorra el tapete vy sepa todo
10 gue necesita una plama para Vivir, Revisa que 105 comandos estén en el orden correcto.

[58]
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» Observa y nombra todos los medios de transporte que ves. » Rodea el medio de transporte en el que Next esté viajando.

[59]
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» Pega triangulos en los medios de transportes que se desplazan por el aire, cuadrados
en los que circulan por tierra y circulos en los que van por el agua.

[60]
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PIEHSA'Y RECORRE EL CAMINO

» Traza el camino que tiene que seguir el coche para llegar a la carretera.
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J1E SABES'LA SECUENCIR?
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» Completa la secuencia de programacion para que Next pueda ir desde el coche hasta la carretera.
Te mostramos las siete tarjetas, pero estan desordenadas, asi que tienes que dibujar los comandos en el orden correcto.

[63]
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ADELANTE ADELANTE ADELANTE
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PLAY PAUSA BORRAR
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ste cuaderno
recoge

Cada mision aborda

CONTENIDOS

El proceso de trabajo

ES SENCILLO

CURRICULARES Y MUY ESTRUCTURADO

Motivacién
Trabajo de conocimientos previos

Observacion y reconocimiento de conceptos
Vocabulario del tema

Analisis: orientacion espacial
Trabajo sobre la cuadricula

) Retos

| Andlisis y toma de decisiones: realizacion de recorridos

i

4IE SABES LA SECUENCIA?

Programacion sobre el robot

Sintesis: paso de lo tridimensional a lo bidimensional
Evaluacion
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