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Una invitacion a reflexionar

[Patrones Sencillos compuestos por Frecjurutas 0 * 

a{'IVYnacio'r\eS que Si\fven pa £ Feﬂsar Sobre un

determinado tema o aspecto de la realidad de
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ESTRATEGIAS DE

APRENDIZAJE

e Son competencias
aprenden y ensenan.

mentales que

I .
Procesos mediante los cuales el . Tabin orientadas hacia un

alumnos selecciona conscienfe e proposito que el sujeto puede
1dentificar.

Inconscienfemenfe unos conocimienfos

e SOon consideradas habilidades de
orden superior.

que ya posee, los utiliza y adapta a una

situacion particular para conseguir un

la necesidad de

e Requleren

propdsitvo determinado *

analisis y seleccion de 1los
Jimeénez, Perez y Fernandez (2007) il I laE.’ capacldades que
posee el sujeto para poder

inferlr una estrateglia adecuada
a la situacion.

¢ SON dinamicas, flexibles y
modificables por 1o que s e
pueden 1nferlir a situaciones de
la vida cotidiana.




L
04 Proyecto Pensamiento

& o
Visible

PROJECT ZERO




VISIBLE ﬁ'ﬂﬂﬂMBKGMQ IR@)&DTI'UNEg







o o
¢Cédmo relacionarlo?

e T
T i e R e s

Metacoanicio hef
o actividades de

ContenidoS
Furamef\fe

curriculares

T ecnicas de

‘ [’(oyectoS o tterramienta
cooper ativo Z‘

gami cacioheS de coac\ning

avtoco hocimien’co




o
e |
Lil




