
Accesibilidad 
 
Criterios de accesibilidad 
Todos los contenidos de esta secuencia se han elaborado con criterios de accesibilidad 
que se concretan seguidamente. 
 
Pantalla 
La resolución de pantalla es de 1024x768 píxeles, aunque al ejecutar el programa se 
ajusta la ventana a pantalla completa, dejando ocultos los menús del navegador y así 
facilitar la navegación que queda restringida en el contexto de la aplicación. 
 
Interactividad de la aplicación 
Toda la aplicación permite la navegación con ratón o a través de teclado 
indistintamente. Para el uso accesible del teclado se incorpora en toda la estructura un 
índice de tabulación. A través de la barra espaciadora del teclado se podrá acceder a los 
botones generales de la interficie, mientras que con las flechas del teclado el usuario se 
podrá mover por el contenido de la pantalla en las actividades interactivas y en los 
accesos a los diferentes apartados desde la pantalla principal. Todos los botones de la 
interficie y las instrucciones de navegación irán locutadas. También mediante las flechas 
del teclado podremos acceder a los archivos pdf que el usuario podrá leer a través del 
lector de pantalla en los apartados de guía del profesor, accesibilidad y glosario. El 
lector de pantalla solo se deberá activar fuera de la aplicación, para leer los archivos pdf 
de los apartados que lo requieran. Siempre que regresemos a la aplicación se debe 
deshabilitar el lector. 
El lector de pantalla se utilizará siempre fuera de la aplicación para leer los archivos pdf 
en los los apartados de guía del profesor, accesibilidad y glosario. 
 
 
Interactividad de las actividades 
Al iniciar cada actividad se pide al usuario que desconecte el lector de pantalla porque 
todas están locutadas. Las actividades se podrán resolver con el ratón y con el teclado. 
Con las teclas de flechas nos manejaremos por la actividad, mientras que con la barra 
espaciadora iremos por la interficie. La tecla Enter será la que nos servirá para 
seleccionar los elementos interactivos. 
 
Interficie 
La aplicación mantendrá en su totalidad la misma estructura en cuanto a secciones, 
botones de navegación, etc. Todos los botones tienen información de contexto textual, 
que podrá ser leída, y además también se oirá una locución. Las fuentes utilizadas son 
Arial o la que tenga el sistema por defecto, con un tamaño de 14 puntos. Siempre 
aparece sobre fondo claro y liso para facilitar la lectura. 
 
Ilustraciones 
Dispondrán de información a través de locuciones en las actividades interactivas y el 
menú principal. 
 
 


