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MÓDULO 1

INTRODUCCIÓN 
El Desarrollo de la Competencia Digital.  
Pedagogía digital. El docente del siglo XXI.
1.	 Revolución Digital. Origen, historia, evolución.

2.	 Historia de la Web 1.0, 2.0, 3.0.

3.	 Nativos e Inmigrantes digitales.

4.	 Alfabetización digital y ciudadanía.

5.	 Perfil Nnowmad.

6.	 Las Redes Sociales en Educación.

7.	 Los artefactos digitales.

8.	 Nuevos roles docentes para un nuevo escenario formativo. 
Competencias digitales.

9.	 Innovación educativa digital: las tecnologías digitales  
integradas en la práctica docente.

10.	Pedagogía digital. Métodos y Estrategias para Enseñar  
con Tecnologías Digitales.

Tarea final Módulo 1

MÓDULO 2

Creación y Gestión de Contenido  
Digital para la Enseñanza.
1.	 La gestión del contenido digital.

2.	 Herramientas para la creación de contenidos digitales..

•	Creación de contenidos audiovisuales: imágenes, sonidos, vídeos.
•	Creación de mapas mentales y presentaciones.
•	Creación y edición de podcast.
•	Gestores de contenidos (CMS).
•	Youtube EDU.
•	Blog (Blogger).
•	Contar historias: Scratch.

3.	 Trabajar en la nube. Entornos colaborativos.

•	El entorno Google. Google Drive. Google Classroom.
•	Podcasting y videocasting en la nube.
•	MOOCS. 
•	Dropbox.
•	Flipped Classroom.
•	Moodle.
•	Wikis.
•	Microsoft Teams.

4.	 Derechos de autor y licencias.

•	Los derechos de autor en Interne.
•	Licencias Creative Commons.
•	La propiedad intelectual.
•	Las obras de dominio público y el derecho de cita.
•	Excepción educativa.

Tarea final Módulo 2

MÓDULO 3

Creación y Gestión de Contenido  
Digital para la Enseñanza.
1.	 Marco CRISS.

2.	 Facilitar la adquisición de Competencias 
Digitales del alumnado.

3.	 Estrategias de búsqueda de información por 
parte del alumnado.

4.	 La Creatividad con las tecnologías.

5.	 Resolución de problemas utilizando 
tecnologías digitales.

6.	 Seguridad en internet. Datos y privacidad. 
Salud y bienestar.

Tarea final Módulo 3
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