Mediante esta aplicacion tendremos un acceso rapido a una serie de teléfonos de emergencias, tanto de
nuestro centro como de servicios externos.

Ademads, podremos interactuar con la agenda, y enviar mensajes de texto.

¢QUE VAS A APRENDER EN ESTE EJERCICIO?

- Elementos de la paleta Social:
o Selector de contacto / Selector de nimero de teléfono / Selector de E-mail.
o Llamada de teléfono.
o Enviar texto.
- Elementos de la paleta Medios:
o Reconocimiento de voz
- Repaso de otros componentes:
o Paleta Interfaz de usuario.
o Paleta Disposicidn.

¢CUAL ES NUESTRO OBJETIVO?

Entender la importancia de utilizar un correcto renombrado de los componentes de nuestra aplicacién.

Disefiar una aplicacion que permita al usuario realizar lamadas rdpidamente sin necesidad de acceder a
la agenda o buscar a través de otros medios.
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DISENO DE LA APLICACION

Crea un nuevo proyecto llamado “Emergencias”.

Disefia una pantalla como la que se muestra a continuacién. No olvides incluir los elementos “No

visibles” que se visualizan en la parte inferior.

Distribuye los componentes utilizando disposiciones verticales y horizontales para obtener el resultado

esperado.

Renombra los elementos de la aplicacion para que tengan un nombre facil de reconocer. Aqui tienes un
ejemplo de como podrian renombrarse.

Componentes

e Screen]

Teléf del institut: i
elefonos del instituto textolnstituto

Teléfono de guardia tfnGuardia

Conserjeria tfnConserjeria

g DisposiciénHorizontal2

! CampoDeTexto1

DisposicionVerticall
TENGO UNA EMERGENCIA. Por favor, ¢ Enviar SMS p

microfono

mandarSMS

Teléfonos de emergencias .
textoEmergencias

Emergencias Policia local Bomberos =] DisposiciénHorizontal3

Otros teléfonos tfnEmergencias

Agenda tfnPoliciaLocal

tfnBomberos
Etiquetal

e DisposiciénHorizontal1

SelectorDeContactol

Llamar

Componentes no visibles LlamadaDeTfno1

~

LlamadaDeTfno1 EnviarTextol ReconocimientoDeVozl Notificadorl Twitterl

Cambiar nombre = Borrar

Nota: para que el campo de texto del mensaje permita varias lineas cuando escribes sobre él deberas
marcar la casilla “Multilinea”. Si quieres que contenga texto por defecto, deberas escribirlo en la casilla

Texto.
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PROGRAMACION DE LOS ELEMENTOS.

BOTONES DE LLAMADAS

En primer lugar configuraremos cada uno de los botones para que llamen a una serie de nimeros de
teléfono predeterminados. Para ello, al hacer clic sobre cada uno deberemos poner el campo
“LlamadaDeTelefono.NumeroDeTelefono” al nimero correspondiente, y a continuacién ejecutar el
método .LlamarPorTeléfono.

cuando (HCIETCIERD .Clic

CJEelel s WG T | lamadaDeTfno1 ~ Ml NimeroDeTeléfono v el le) ' 999888777
llamar QEETGEGEDEYGYES .LlamarPorTeléfono
S

- cuando .Clic
ejecutar pbner LlamadaDeTfno1 ~ B NumeroDeTeléfono v Mol MBS 999888777 J¢

|ETpEI LlamadaDeTfnol « BEET El el d =1 (o]5(o)
D, ——

cuando .Clic

~ e BOLEIE LlamadaDeTfno1 ~ B NameroDeTeléfono « [eely o)
llamar FEEIGEGEDREYNIES .LlamarPorTeléfono
S

WI1lele) tinPolicialocal + |1

CJEele e WG T | lamadaDeTfno1 ~ Ml NimeroDeTeléfono v el (o) ' 947288839
llamar FRETGEGEENN GRS LlamarPorTeléfono
S

cuando .Clic

ejecutar pbner LlamadaDeTfno1 v B NumeroDeTeléfono v Weelyyle] o 947288838
llamar FRETGEGEDLENN GRS LlamarPorTeléfono
S

SELECTOR DE CONTACTO

El selector de contacto nos permite elegir un contacto, cuyos datos se guardaran en los elementos
.NombreDeContacto, .NumeroDeContacto, etc.

Para utilizar el selector de contacto debemos ejecutar su método .DespuesDeSeleccion. En este caso lo
que haremos serd colocar en el botén “Llamar” el nombre del contacto seleccionado.

cuando [CE el Ll Ela ey IRl DespuesDeSeleccion
ejecutar poner (MENETRD - UETER como [ () unir | “ (MELEES "

SelectorDeContacto1 ~ | NombreDeContacto ~
L —
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Para que al pulsar el botéon de Llamar se llame por teléfono al teléfono elegido en el selector de
contacto hacemos lo mismo que en los teléfonos anteriores, pero utilizamos como nimero el campo
NumeroDeContacto del selector de contacto.

cuando .Clic
Cenels W Tl LlamadaDeTfno1 ~ B NimeroDeTeléfono v Weslyfo)
llamar JEETGECEDEINYIES -LlamarPorTeléfono
| —

SelectorDeContacto1 vl NumeroDeTeléfono ~ I

ENVIO DE MENSAJE DE TEXTO (SMS)

Por ultimo, configuramos el funcionamiento del envio de mensajes SMS. Para ello, el usuario podr3a, o
bien escribir texto en el campo de texto, o bien hablar para capturar el texto hablado por el usuario.

Para capturar el texto hablado por el usuario, haremos que se ejecute el método .ObtenerTexto del
elemento ReconocimientoDeVoz.

cuando fulE iRl - Clic

ejecutar lamar G LY 4kd ObtenerTexto
L —,

A continuacion, se ejecutara el evento .DespuesDeObtenerTexto del mismo elemento, y su resultado lo
colocaremos en el .Texto del CampoDeTexto.

cuando JREN I IERIC]pEYoF4 IR DespuesDeObienerTexio

Resultado.

G WL Tl CampoDeTexto1 « M Texto ~ Jeely ) [P Resuitado ~
| — -_—

Al pulsar el botén mandarSMS preguntaremos al usuario si estd seguro de que quiere mandar el
mensaje. Para ello, debemos utilizar un Notificador que ejecute el método .MostrarDialogoEleccion. De
este modo, el usuario podra elegir entre dos o0 mas botones.

cuando uCCEISIERG SClic

ejecutar poner . (o] )eMlE CampoDeTexto1 ~ |
llamar .MostrarDialogoEleccion
ELEETEIIBE Se va a enviar un mensaje al teléfono de guardia
titulo | “ ?
textoBoton1 “ ”

textoBoton2 | “ LYEER ”
cancelable |

Una vez que el usuario ha seleccionado una de las opciones del notificador (que comprobamos
ejecutando el método .DespuesDeSeleccidn del Notificadorl, comprobamos que, en caso de que el
usuario haya elegido la opcion “Aceptar” se enviara el mensaje de texto, mediante el método
.EnviarMensaje de EnviarTexto.

cuando (\LiilEt g IR DespuesbDeSeleccion
eleccion
cfecutar ( (o] s 1] eteccién - | = - (M Aceptar |

entonces  llamar (ENERACE 1B -EnviarMensaje
S,
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