EJERCICIOS DE RECUPERACIÓN DE SEPTIEMBRE DE TECNOLOGIA 1º ESO

Nombre:








Grupo:

PRIMERA EVALUACION

1. ¿Qué es una red de ordenadores? ¿Cuáles son sus principales componentes?

2. ¿Qué necesitas para conectarte a Internet?

3. ¿Qué es la dirección IP? ¿Es correcta la siguiente 8.56.295.215?¿Porqué?

4. ¿Qué es un navegador? Cita dos que conozcas.

5. ¿Qué es un buscador? Cita dos que conozcas.

6. Haz un boceto y un croquis de un móvil y de un bote de colacao.

7. Dibuja un rectángulo de 5 cm * 4 cm a escala 2:1.

8. ¿A qué escala dibujarías un triángulo isósceles de 1 metro de cateto en una lámina DIN-A4?

9. Teniendo en cuenta que las dimensiones reales de un paquete de café son: altura 15 cm y base 10 cm x 4 cm, dibuja:

· croquis del mismo.

· vistas a escala 1:2 acotadas correctamente.

10. Determina las dimensiones reales y acota correctamente el objeto representado a E=1:10.
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11. Dibuja las tres vistas de las siguientes piezas, teniendo en cuenta que la flecha indica la posición del observador.
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SEGUNDA EVALUACION

1. ¿A qué se llama fuerza y en qué unidades se mide? Pon un ejemplo de una fuerza estática y otra dinámica.

2. ¿Qué es una estructura? Pon un ejemplo de una estructura natural y otra artificial.

3. ¿Qué tipos de cargas puede soportar una estructura?

4. ¿Qué es el centro de gravedad y dónde se encuentra?

5. ¿Qué tres condiciones debe cumplir una estructura?

6. ¿Qué puedo hacer para aumentar la estabilidad de una estructura?

7. ¿A qué se llama esfuerzo? Pon un ejemplo de cada tipo.

8. ¿De qué elementos consta la estructura de un edificio y qué misión tienen?

9. ¿Qué elementos se emplean en las estructuras para aumentar su rigidez y que no se deformen?

10. ¿Qué es un tirante? Pon un ejemplo de utilización.

11. ¿Qué es una cercha?¿Dónde se utilizan? Dibuja una.

     12,- ¿Qué mecanismo se utiliza para:

· accionar las ruedas de la locomotora de vapor:

· abrir o cerrar las válvulas del motor de un coche:

· subir un ascensor:

· reducir la velocidad en una bicicleta:

· aumentar la fuerza en un molino de agua:

     13,- ¿Qué es un polipasto y para qué se utiliza? 

14,- En esta carretilla hay una carga de 120 N ¿qué fuerza tengo que hacer para que se ponga en movimiento la carretilla? ¿Cómo puedo hacer menos fuerza aún? 

15.- ¿Qué puedo hacer para:

a) aumentar la resistencia de una estructura? 

b) aumentar su rigidez? 

c) aumentar su estabilidad?

16,- En un mecanismo formado por dos engranajes, el motor tiene 25 dientes y gira a 100 rpm y el conducido tiene 50 dientes. Haz un dibujo y calcula:

     a) relación de transmisión i

     b) velocidad del engranaje conducido

c) indica si es reductor o multiplicador

17.- Dibuja el mecanismo piñón-cremallera y pon un ejemplo donde se utilice. 

18,- ¿Qué es un torno-manivela? Dibújalo e indica para qué se utiliza.¿Cómo puedo hacer menos fuerza para levantar la misma carga? 

19,- Inventa un mecanismo con ruedas de fricción de relación de transmisión i=2. Dibújalo e indica las dimensiones de las ruedas. ¿para qué lo utilizarías? 

20- En una balanza romana se pone en el platillo un saco de monedas de 200 gramos ¿qué pesa he de poner para equilibrar la balanza si el punto de apoyo está a 8 cm del platillo y a 4 cm de la pesa?

21,- Contesta verdadero (V) o falso (F):

· Un cuerpo será más estable cuanto más grande sea su base y más bajo esté su centro de gravedad.

· El pandeo es una deformación producida en pilares altos y delgados sometidos a esfuerzos de compresión.

· Las vigas son elementos que suelen adoptar una disposición horizontal y soportan esfuerzos de flexión mientras que los pilares adoptan una posición vertical  y soportan esfuerzos de compresión.

· Las estructuras triangulares se emplean para dar rigidez a las estructuras y conseguir así que no vuelquen.

· El forjado está formado por viguetas, bovedillas, hormigón y una malla de acero y separa las plantas de las estructuras.

TERCERA EVALUACION

1,- ¿Qué función tiene el microprocesador?

2,- ¿Qué es la memoria RAM de un ordenador?

3,- Enumera todos los dispositivos de almacenamiento de información de forma permanente que posee un ordenador

4,- ¿Cuántos bytes ocupa una película de 2 GB?¿Y un juego de 440 MB?

5,- Escribe todos los pasos que darías para crear un acceso directo de la calculadora en tu escritorio.

6,-¿Cómo seleccionas archivos contiguos?¿Y si no están contiguos?

7,- ¿Qué pasos darías para buscar el archivo Media.jpg?

8,- Define energía e indica las unidades que se utilizan.

9.- ¿Cuántas calorías son 30 Julios? ¿Cuántos julios son 10 calorías? 

10.- Cita todas las fuentes de energía renovables y no renovables que conozcas. ¿Qué ventajas e inconvenientes tienen las renovables frente a las no renovables? 

11.- ¿Qué es una central hidroeléctrica? 

12.- Completa estas frases:

- Cuando calentamos agua en una olla, la energía ………………..… del gas se transforma en energía ……………………….

- Cuando conectamos un motor en un circuito, la energía ………………..… de la pila se transforma en energía ……………………….en el motor.

- Cuando encendemos un secador, la energía ………………..… se transforma en tres tipos de energía: ………………………., ……………………………. Y ………………………..

- Cuando encendemos un reproductor MP3, la energía ………………..… se transforma en energía ………………………. Y energía ………………………...

13.- Enuncia la Ley de Ohm, expresa su fórmula con sus unidades 

14.- Contesta a estas preguntas:

- ¿Qué intensidad pasará en un circuito si en vez de poner una pila de 12 V pongo una de 6V manteniendo la misma resistencia? 

- ¿Y si mantengo la pila de 12 V y pongo una resistencia que valga la mitad, cómo será la intensidad?

15.- Diseña un circuito que cuando entre al taller y accione el pulsador, encienda un motor, una bombilla y un timbre a la vez pero que si se estropea uno de ellos, los otros dos receptores puedan seguir funcionando. 

16.- En un circuito hay una pila de 18 V y dos resistencias en serie de 6 y 3  ohmios respectivamente. La intensidad total es de 2 Amperios. Calcula: intensidad que pasa por las resistencias (I1, I2) y voltaje que cae en cada una de ellas (V1 y V2) 

17.- Dibuja un circuito con tres bombillas en serie y una resistencia en paralelo y otro circuito con dos bombillas en serie y un motor en paralelo 

